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Einfthrung

Aufgaben der Kommandosprache

Der Benutzer einer Rechenanlage wiinscht die Erbringung irgendwelcher, bei
der Aufgabenstellung ndher zu spezifizierender Leisiungen, Diese [.eistungen
kénnen, etwa beim TR 440, sehr verschiedener Natur sein; der Benutzer
kann die Einrichtung einer Datei, die Ubersetzung einer Quelle, die Korrek-
tur eines m Rechner hinterlegien Textes, das Einlesen eines Kartenpakets
und vieles andere mehr verlangen, Es erscheint deshalh wunschenswert, ein
aligemeines Verstandigungsmittel fir den Verkehr Benutzer -» Iechenanlage
zu schaffen. Dieses Verstiandigungsnittel st die in der vorliegenden Schrift
beschriebene Kommandosprache, Der Renutzer verlangt {kommandiert")
ene Leistung, indem er ein Kommando giht. Die Reaktion des Rechners,
z.B. die Erbringung der verlangten Leistung, ist selbst nicht Gegenstand der

Kommandosprache,

Kommandos kénnen sich intern an sehr verschiedene Stellen der Software
wenden, etwa an Vermittlerprozesse, an den Abwickler eines Abwickler-
prozesses oder an das Programmiersystem. Die Entschlisselung von Kom-
mandos erfolgt mithin an verschiedenen Stellen. Nicht an allen diesen Stel-
len steht der volle Sprachumfang zur Verfiigung; so existiert zwar zu Kom-
mandos an den Lochkarten-Verinittler emne Voreinstellung im Sinne von
Abschnitt 3,3, es ist aber nicht méglich, diese Voreinstellung durch ein

Deklarationskommando (vgl. Abschnitt 5.3) zu édndern.

Der jeweils definierte Sprachumfang beim Verkehr mit Vermittlerprozessen,
mit der Texthaltung u.s.f. ist 1m Rahmen der entsprechenden Beschrei-
bungen erkldirt. Iir ist immer eine Untermenge der in der vorliegenden
Schrift beschriebenen vollen Kommandosprache. Die volle Kommandospra-
che ist im Rahmen des Programmiersystems implementiert. Der entschliis-
selnde Teil der Software, der auch das ''Gedichtnis' verwallet, ist in diesem
Falt ein spezieller Standardoperator, der Lntschliifler oder genauer Pro-
grammiersystem-Entschlifler. Zur Vereinfachung der B3eschreibung wird
im folgenden immer vom [ntschiifler gesprochen, wenn der entschliisselnde
und das Gedichtnis verwaltende Teil eines bestimmten Adressaten gemeint
ist; im speziellen Fall des Programmiersysiems verbirgt sich hinter dieser

Rezeichnung, wie gesagt, ein Standardoperator gleiwchen Namens.


















Dae codeabhiingige Fluchteymbol darf beliebig oft hintereinander gegeben

werden. Fine Folge von codeabhiingigen Fluchtsymbolen gilt wie eines,
Filr das codeabhingige Fluchtsymbol hestehen keine Plazterungsvorschriften.

Das auf das Fluchteymbal folgende Zeichen entscheidet Uber die Bedeutung

der Zeichenreihe, die durch das Fluchtsymbol eingeleitet wurde.

OX

ow

!

0)

(Buchstabe aufler X}

Einleitung eines Titigkeitskommandos des Programmiersystems.

Einleitung eines Kommandos an das Satellitensysiem

{Vermittler-Kommando).

Einleitung eines Deklarationskommandos oder ¢iner Prozedurver-

einbarung des Programmiersystems,

Einleitung eines Kommentars.

Kennzeichnung des Endes eines Fremdstrings im Programmiersystem.

Ende-Kennzeichnung einer Gespriachs-Eingabe oder eines Vermitit-

lerkommandos am Terminal.

Hierdurch wird ein Zeilenende (Kartepende) aufgehoben. Die Zeichen
¢1{ und alle folgenden Zeichen bis zur Einleitung eines Vermittler-
Kommandos mit 0X oder bis zum nichsten Zeilenwechsel einschliefi-

lich werden nicht weitergeleitet, sondern nur protokolliert.

Vorzeitiges Kartenende, Die folgenden Spalten dieser Karte bis zum
Kartenende werden nicht mehr ausgewertet, so dafl auf diese Weise
ein die Information nicht beeinflussender Kommentar ermdglicht

wird.

Kennzeichnung des Endes einer Ausgabe, auf die eine Reaktion deg

Benutzers erforderlich ist (siehe auch Abschnitt 10).

¢ { Ziffer) { Ziffer) { Ziffer)

Wiedergabe eines am Ger#t nicht darstellbaren Zeichens des Zen-
tralcodes ZC1 (siehe Abschnitt 16} durch Angabe des dezimalen
Zelchenwertes {mit fihrenden Nullen} fir Eingabe (z. B, A ::=0218),












Dagegen sind
[FXY(»)
oder
AB (0}

keine Normalstrings.

2.4 Spezialstrings

Spezialstrings sind Zeichenfolgen, die nicht die Zeichen "0™ und " /" ent-
halten und von Schrigstrichen, die nicht zum String gehSren, eingeschlossen

gind., Sie haben folgende Besonderheiten:

- Spezialstrings werden im 1:1-Protokoll des Entschlifilers nicht
protokolliert, sondern durch den Text''/SPEZIALSTRING/" ersetzt.

- Blanks in Spezialstrings werden als relevante Zeichen behandelt.

~ Alle zuliiegigen Zeichen diirfen in Spezialstrings in beliebiger Reihen-

folge (kein Klammergebirge nétig!) auftreten.

Der abschliefende "/" darf fehlen, wenn dem Spezialstring unmittelbar ein
o' oder Eingabeende folgt.

Spezialstrings dienen in erster Linie dazu, die Pallwort-Protokollierung im

J ¢ 1-Protokoll zu verhindern und Blanks in Pallworte einfilhren zu kbnnen.
Beispiel:

OSTARTE, DATEI = 10 -DAT ./ FW_*/

Im 1:1-Protokoll erscheint:

OSTARTE, DATEI = 10 - DAT -/SPEZIALSTRING/
und die Datei hat das Palwort:

PW._.*

Dartiber hinans lassen sich Spezialstrings auch anderweitig einsetzen, wenn

man folgende Regeln beachtet:

-  Spezialatrings dirfen nur auf der rechten Seite von Wertzuweisungen

(Kommandospezifikationen, Prozedurparameter, interne Namen) und






2.5

Fremdstirings

In bestimmsten Fillen ist die Ubergabe eines Parameters in Form eines
Normalstrings (siehe Abschnitt 2, 3) nicht méglich, weil die Zeichenkette,
die diesen Parameter bildet, nicht den in Abschnitt 2.3 aufgestellien For-
derungen geniigt. In diesern Fall wird der betreffende Parameter als Fremd-
string eingefihri werden. Ein Fremdstring ist eine beliebige Folge von
Zeichen aus dem Eingabealphabet, die lediglich das Fluchtsymbol ¢ nicht
enthalten darf, evtl. mit Ausnahme einer Kembination ¢ < Zeichen ¥ Buch-
stabex>, die innerhalb eines Fremdstrings zugelassen werden, Beginn und
Ende eines Fremdsirings werden syntaktisch durch spezielle Einleitung
(namlich durch einen Schrégstirich / (slash) und spezielle Beendigung (durch
Kombination ¢ / bzw. eines neven [Teil-)Kommandos) erkannt, Der einlei-
tende Schriigstrich sowie die beendende Kombination ¢/ sind selbst nicht
Bestandteil des Fremdsirings, {Vgl. auch Punkt 3,3 in Abschnitt 8).

In allen Standardprogrammen wird die auf den einleitenden Schrigstrich

folgende Restzeile Ubergangen, wenn sie ausschliefllich Leerzeichen enthilt,
Beispiele fir Fremdstrings:

"WOR’ 1:= 1 °STEP’ 3 *UNTIL’ 19’ DO
L% (A+2)

Interne Namen

Ein interner Name ist.eine mit einem Stern * beginnende Zeichenfolge,
gefolgt von mindeetens einer, hdchstens sechs Dezimalziffern, wobei fith~

rende Nullen verboten sind. Interne Namen sind also 2z, B.:

*9
# 123456
» 27

Unter einem internen Namen kann ein Spezifikationswert (5. Abschnitt 3,2;
zum Mechanismue der Hinterlegung Abschnilt 5.2) im Gedéchtnis des Ent-
achldBlers hinterlegt werden. Auf diesen Wert kann dann spiter, z, B, in
einem Titigkeitakommando, beliebig Bezug genommen werden uad zwar
iher den internen Namen. Da ein Spezifikationswert bzw. -teilwert seiner-
seitg (vgl. Abschnitt 3,2} wieder ein interner Name sein oder einen solchen

enthalten kann, kdnnen beliebig lange Verweisketten entstehen, Diese Ver-















Erlaubte Vereinfachungen

Leere Angaben zu Spezifikationen

Eine Positionafortechaltung durch leere Angaben zu Spezifikationen ist er-
laubt. Hai man etwa eine lokale Wertzuweisung an die erate Spezifikation S1
einer Titigkeit T vorgenommen und méchte nun anschliedend der vierten

Spezifikation S4 einen Wert zuweigen, so kann dag natiirlich in der Form

OT, +.. , 51 = W1, 54 =W4, ...

geschehen. (W1, W4 seien die zuweisenden Werte), Man darcf aber auch

eT, ..., S1=W1, ,, W4, ..,

schreiben, indem man leere Angaben zu S2 und S3 macht (dies seien die
zweite und dritte Spezifikation zu T}, Eine solche leere Angabe ist keine

explizite lokale Wertzuweisung im Sinne von Ahschnitt 3. 3.

Am Rande se: vermerkl, dafl auch die Méglichkeit besteht, eine leere Angahe
unter Auffihrung des Spezifikationsnamens zu machen; man wilrde also etwa

auch

OT, ..., S1=W1,, S3=, W4, ...

gchreiben kdnnen, um den gleichen Effekt wie in den obigen Beispielen zu
erzielen, Aueh eine solcherart benannte leere Anpabe ist keine explizite

lokale Wertzuweisung im Sinne von Abschnitt 3, 3.

Abkiirzungen

Titigheits- und Spezifikationsnamen kdnnen beliebig abgeklrzt werden, 50-
lange Eindeuligkeit gewihrleistet ist. Hinter einem abgekilrzten Namen ist

ein Punkt zu setzen.

Ein abgekiirzter Tatigkeitspame mufl unter allen dem betreffenden Entschlii-
ler bekannten Titigkeitsnamen eindeulig sein, ein abgekiirzter Spezifikations-
name braucht lediglich unter den Spezifikationsnamen eindeutig wu sein, die

fir die betreffende Titigkeit angegeben werden kénoen, Eine Ausnahme hier-

von wird in Abschnitt 5.3 erwihnt,
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Auf den Prozedurnamen darf eine in runden Klammern eingeschlossene
Liste formaler Parameter folgen, die voneinander durch Kommata getrennt

werden,

Ein formaler Parameter wird durch einen véllig frei wihlbaren Standard-
namen (der nicht mit X beginnep davf), den Namen des belreffenden Para-
meters, bezeichnel. Auf diesen Kopf der Prozedurvereinbarung diirfen be-
liebig viele Titigkeits- und Deklarationskommandos folgen, die die eigent-
liche Prozedur bilden, Als Spezifikationswerte bzw. -leilwerte ditrfen an
beliebigen Stellen Bezilge auf formale Parameter auftreten, Dies sind Namen
von Parametern mit einem vorangestellten Stern #, Alle in der Prozedur
auftretenden Titigkeita- und Spezifikationsnamen milssen zum Zeitpunkt der
Yereinbarung bekannt sein. Dies gilt nicht fir interne Namen, Es gibt spe-
zielle Tétigkeitskommandos, die nur eingeschrinkt oder gar nicht in Pro~
zeduren auftreten diirfen. Soiche Einschriénkungen sind jeweils bei der Ein-
zelbeschreibung des betreffenden Kommandos vermerkt, Eine Prozedurver-

einbarung wird abgeschlossen durch die Zeichenfolge

O

Achtung:

Prozedurvereinbarungen innerhalb von Prozedurvereinbarungen sind

verboten; wobhl aber dircfen iiber Prozedurvereinbarungen oder das

DEFINIERE-Kommando dynamisch eingefithrte Tétigkeitsnamen in

anschlieend vereinbarten Prozeduren auftreten.

Die Prozedurvereinbarung ist lediglich ein Eintrag ins Entschliiflergeddchi-
nis. Eine Ausfilhrung erfolgt auf Grund eines Aufrufe, Ein solcher Aufruf
igt syntaktisch identisch mit einem normalen Tatigkeitskommando.

Der Prozedurname wird als Tétligkeitsname verwendet, Die Namen der for-
malen Parameter dienen als Spezifikationsnamen; die Reihenfolge im Sinne
von Abschnitt 3,2 entepricht der Reibenfalge in der Parameterliste der
Prozedurvereinbarung, (Es sind auch globale Voreinstellungen wie bei
"normalen'’ Spezifikationen mdglich; standardmiBig ist die globale Vorein-
stellung "undefiniert''), Beim Aufruf einer Prozedur werden alle Spezifika-
tionen als optional angesehen; der Aufruf wird alsc unabhéngig davon, zu
wievielen Spezifikationen lokale Wertzuweigungen vorliegen, zunichst kei-
nesfalls als unvollstindlg zurbckgewiesen. Natdrlich kann trotzdem im Ver-
lauf der Abarbeitung ein Fehler dsdurch auftreten, daf der Wert einer obliga-
ten Spezifikation eines prozedurinternen Tétigkeitskommandos ein formaler
Parameter (st, der beim aktuellen Aufruf gar nicht bzw., durch "undefiniert"

besetzt wurde.















3.13  (Bezug auf einen formalen
Parameter)

4.1 {T4tigkeitskommando}

4,2 ¢{Priméres Teilkommando)

4.3 {Tdtigkeitsname)
4.4 (lokale Wertzuweisung)
4.5 {Spezifikationsname)

4.8 {Sekundires Teilkammando?

:1= # (formaler Parameter)

:= 0(Primdres Tellkommandu) [0 {Sekundires
Teilkommando) 1™

1= (Tatigkeitsname)
{.{lokale Wertzuwersung) T

1= {Standardname)

= [{Spezifikationsname)= ][ {(Spezifikationswert) ]
;1= {Standardname)

1= O (Spezifikationsname j=(Spezifikationswert})
[, {lokale Wertzuweisung)]

5.1 (Prozedurvereinbarung) = on(Prozedurname)[f(Liste formaler Parameter))]
[{prozedurinterne Kommandefolge ) Jou+

5.2 {prozedurinterne Kommandofolge)::= [{prozedurinternes Kommando) ™

5.3 {prozedurimernes Kommando) ::= {Deklarationskommando) |{Tatigkeitskommando} |
(Kommandomarke) | (Kommentar)

5.4 {Prozedurname) 2tz {Standardname)

5.5 {Liste formaler Parameter) = (formaler Parameter)[, (formaler FParameter) 1™

6.1 (Kammandomarke) 1= gs{Marke)ws

6,2 (Marke)

6.3 {Ziffernmarke)

6.4 {Namenmarke)

7.1 {Name von Standardlinge)
8.1 (Kommentar)

8.2 {Kommentarstring)

8.3 \ Spezialstring)

1= {Ziffernmarke) [ {Namenmarke)
1= {Ziffer £ 0) [(Ziffer)]®

2= (Buchstabe) [ {alphanumerisches Zeichen)]*

- (Buchatnbe) (al hanumer\sches Zeichen
&i3laa)_

1= O={Kommentarstring}

= (Zeichenkette @, in der das Zeichen "0"
nicht auftritt)

::= [{ Zeichenkette, in der die Zeichen "0¢" und "'/"
nicht auftreten /









































































































BINAERDUMP

Madus
B[ T]-CEA : Dump aller Gebiete des Operatorlaufs
B[ T]-GEK ¢+ Dump aller Cebiete des Operatorlaufs mit Verarbeitungsklasse
Kernspeicher
BIT )=GEBIET[ (b ] : Dump alier ncht scheeibgeschiitrier Gebiete oder der aufgefifhrten
Gebietseinschriiniungen h; Werte von Speicherzellen kénren umbesetst
werden,
B[T)-ALLES[ (a)] : Dump aller Montageobjekie und Zonen auler &
B[ T 1-NICHTS(a)} i Kein Dump aufer a
B[ T }-KONSOL(a} : Dump von a anch ouf dem Termenal
B[ T ]-BRINGE(a) T Dump von a such auf dem Termunal, jedoch choe Start- und
Endemeldung des Binirdumpoperaters
B{T1-SETZE(a) 3 Der Bereich a wird umbesetzt, protokolliert wird der Bereich vor der
Umbesetzung
a; Geklammerte Folge von Spezifikationen, Montageohjekt-, Zonen-
und/oder Adresseneinschefinkungen: mehrere Angaben (nerhalb
einer Klammer sind durch Komma zu trennen.
b: Geklammerte Folge von Spezifikationen und/oder Gebietsein—
schrinkungen: mehrere Angaben innerhalb dee Klammer sind durch
Komma ru trennen.
Wirkung

Der Dindrdump dient zur Ausgabe des [nhalts von Kernspeicherbereichen oder Gebieten ins Ablaof-
und Terminalprotokoll. Die Darsteilung erfolgl in hexadezimaler Form, wobri die Angabe BT ginen
zus#tzlichen typenkennungsabhingigen Ausdruck bewirkt, Die Lerstungen des Bindrdumps werden
durch die Angabe eines Dumpstrings in der Spezifikation Dump der Kommandos STARTE, RECHNE
und THSETZE, oder als Geaprichseingabe bei Kontrollereignissen angefordert,

Leistungen, die die montierte Struktur ausweisen (Montageohjekte, Adrefizonen), kdnnen nur erbracht
werden, wenn die Riickverfolgungsliste der Montage vorhanden ist. Werden iiber Montagenbjektnamen
und Zenennummern qualifizierte Angaben gemacht, so migssen diese so zusammengefalil sein, daft
jeder Montageobjektname und jede Zonennummer hur einmal auftreten. Nicht vorhandene Montage-
vhjekie - und Zonen werden nicht als Fehler gemeldet. im Alodus ALLES ist die Dumpeinschrinkung
nur bis Zonennummer mglich.

Dis Dumpeinschrénkung a bzw, b kann sein:

= Gebietseinschrinkung

- Montageobjekteinschrinkung eventuell in der
- Montageobjekt- und Zoneneinachrinkung 1. Stufe des Klammergehirges
- Montageobjekt-, Zonen- und Adrefeinschrinkung, wobei die Adurch Spezifikationen
Adrefieinschrinkung zonenrelativ zu interpretieren ist erginzt.
- Adrefeinschrinkung: Adressen sind operatarrelativ zy
veratehen

S$pezifkationen im Modus GEBIET sind:!
-KSP- Nur Kernspeichergetiet dumpen {entspricht GEK}.

-85~ Wenn keine Einechréinkungen vorhanden sind, werden auch schreibgeschiltzie Gebiete
gedumpt,

1z-2







































Wirkung:
Qualifizierungemaglichkeiten:

In den Modi NICHTS, KONSOL, BRINGE und SETZE sind zusitzlich zu den bisher mog-
lichen Einachrinkungen, auf der Qualifizierungeetufe "Variable” folgende epezielle
Variablenspezifikationen zugelassen:

«  Offaetspezifikation:

Es wird ein BCPL-Element gedumpt, das relativ zur operatorrelativen Adresse
einer Variablen liegt.

Z.B.: BL-KONSOL (&&& A + 3)

Gedumpt wird das Elemeni mit der Adresse Y&&&A? +1,

Als Name wird 8&&A angegeben. Zur Keanzeichnung, dafl dies nicht der Original-
name des gedump BCPL-EL ist, wird ischen Name und Zeilennummer
ein & ausgedruckt,

- Bereichaspezifikation:

Es wird ein Bereich relativ zum Variablenelement gedumpt.

Z.B.: BL-KONSOL {(&&&A(5: 8})

Gedumnpt werden die vier BCPL-Elemente mit den Adregeen Y&A&A( + 5 bis
YE&&A(+S.

Als Name wird wieder &&&A und wie oben eins ausgedruckt.

- Vektorzugriff:

Er ermdglicht den Zugrilf auf einzeine oder (Bereich) mehrere BCPL-Elemente,

die fiber einen Pointer adreasiert sind (Vekioren, Tables).

Z.B.: BL-KONSOL (A!6)

Gedumpt wird das 7. Element eines Vektors, dessen Anfangsadresse in der Variablen
A steht. Der Name des BCPL-Elements iat A. Als Kennzeichen, daB dies nicht der
urapringliche Namen dea gedumg RCPL~E] te iat, wird zwischen Name und
Zeilemmummer eina ausgedruckt.

-  Erpetzungespezifikation:

Es wird eine Adref@ersetzung durchgefihrt (RV-Operation).

Z.B.: 1A

Gedumpt wird das Element, despen Adresse Iphait der Variablen igt. Als Name
wird wieder A und wie oben ein # ausgedruckt,

- Setz-Spezifikation {siehe formale Beschreibung}:

Iat auf ein BCPL-Element kein Schreibachutz gesetzt, so kann in allen epeziellen
Variableneinschrinkungen, durch Anfidgen von Gleichheitszeichen und gewlnschtern
Wert, der ursprilngliche Inhalt des Elements verdndert werden. Im Protokoll er-
scheim der Wert des Elementa vor der Umesetzung.
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13.3

13.3.1

Das System startet den Operator nur aus einer aktiven Bibliothek. Aktive

Bibliotheken kinnen passiviert und gleichzeitig abgemeldet werden.

Besonderheiten von Bibliotheken

Aufgrund der Tréigerarten, sowie der Systemkonventionen des TNS 440 er-
geben sich Gruppen von Biblictheken, die beziiglich Aufbau, Lebensdauer,
Bearbeitbarkeit und Verfiigbarkeit Besonderheiten aufweisen bzw. Ein-

schrinkungen unterliegen.

DB-Bibliotheken

Die Dateien einer DB-Biblicthek haben eine Datenbasis als Trdger. Daraus
folgt, dall eine DB-Bibliothek solange sie existiert auch in ihrer Triger-
datenbasis angemeldet ist. In diesem Zusammenhang sei daran erinnert, dail
in einer Datenbasis immer nur eine Bibliothek angemeldet sein kann {ausge-
nommen durch Manipulation aulerhalb der Bibliotheksdienste}, sc dafl u, a,
eine Datenbasis, die als Tréager fungiert nicht noch als Tréger fiir die An-
meldung einer weiteren Bibliothek verwendet werden kann.

Innerhalb der DB-Bibliotheken giht es zwei ausgezeichnete Bihliotheken:

- Systembibliothek
~  Standardbibliothek

1. Systembibliothek
Die Systernbibliothek besteht aus:

&MO
aM1
&M2
&L

&L1

Triéger ist die Datenbasis &OEFDB, IThre GV entspricht der Systemversion,
Sie existiert immer und ist folglich auch immer {in der Datenbasis &OEFDB)

angemeldet. Sie kann weder geltscht, verénderi noch abgemeldet werden.








































































17.2 Auflistung der Kommandos nach Funktion

Allgemeine Grunddienste

BEAUFTRAGE
EMPFANGE
M@NTIERE
START
ZUSTAND

DEFINIERE
ENDE
NM@NTIERE
TU

Spezielle Grunddienste

ABSPANNE
BERZEUGE
BL@ESCHE
STATUS

Texthaltungs-,

BABMELDE
BIBANMELDE
ERZEUGE
UMBENENNE

DIAL@GSYSTEM
ENTFERNE
RECENE
UEBERSETZE

BANMELDE
BIBVERLAGERE
INFPRMIERE
VERBINDE

Quellhaltungsdienste

QEINTRAGE
QINTERN
TK@PIERE
TZLEESCHE

Dateidienste

ABMELDE
EINSCHLEUSE

QERSTELLE
QLBESCHE
TNUMERIERE

DATEI
RESERVIERE

Datentransportdienste

C@gM
KZPIERE
STANZE

DAUSGABE
@LKPPIERE
TRANSP@RT

Patenmanipulationsdienste

AUFBEREITE

MISCHE

Ablaufsteuerdienste

DRPRPTPRKPLL
RESTART

FEHLERHALT
SPRINGE

Vermittlerdienste

XAs XBA

XBG

QINFPRMIERE
TEINTRAGE
TVERTAUSCHE

DATENBASIS
SLOESCHE

ORUCKE
QAUSGABE
ZEICHNE

SPRTIERE

GEDAECHTNIS
THSETZE

YuM

DTSENDE
K@MMENTAR
SITUATI@N
QUEBERSETZE

BEDARF
BK@PIERE
LBESCHE

QINHALT
TKAPEINFUEGE
TZKPRRIGIERE

DVERVWALTE

EINTRAGE
QDRUCKE

NEUSEITE
WAHLSCHALTER









































































































































































































































































































































































































Spwitiation
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Eimaniinbung

Wirung.

DATEI

DATEI Kreation einer Datex

NAME Bezeichnung der zu kreierenden Datei
TYP Typ der Datei

SATZZAHL Angaben zur Anzahl der Sitze

SATZBAU Angaben zu Aufbau und Lange der Siatze
TRAEGER Informationstriger der Datei

BLOCKUNG Angabe zur Blockstruktur

VERFALL Verfallsdatum

ZEIT Zeitliche Begrenzung des Schreibzugriffs

FPLGETRAEGER Folgeinformationstréger der Datei

Hommando fiir Prograsmiersystem

Falls TRAEGER = MB..., W14AZ... oder W30AZ... nur 1m Abschnittsbetrieb erlaubt.

Es wird eine Datei kreiert und demit implizit zum Schreiber angemeldet (Schreib-
erlaubnis). Welcher Dstenbasis die Datei zuzuordnen ist, geht aus dem Wert von
NAME hervor. Es mussen Typ, Satzzahl, Satzbau und Trdger angegeben werden. Die
Angaben fiir Satzzahl und Satzbau konnen auch Schatzungen enthalten oder im Be-
nutzerprograma ndher spezifiziert werden. Auf Wunsch kann die Datei durch Aa-
gabe eines Palwortes paBwortgesperrt werden; sullerdem ist Sicherung lber eipen
Verfullsdatums-Mechanismus moglich. Zusdtzlich kann noch die Ablage von Sitzen
1n Blocken gesteuert werden.

1st der Triiger nicht T (Trommel) oder P (Platte), so handelt ¢s sich um eine
Datei auf einem nicht unmittelbar voxz Betriebseystem in einer Datenbasis ver-
walteten Medium. Solche Dateien werden auch als Externdateien bezeichnet. Die
Kreation einer Externdatei bewirkt einen Vermerk in einer als Arbeitskatalog
zugeteil ten Datenbasis und bes Random-Tr&gersn (L¥D, WSP), die im Moment der
Kreation verfiigbsr sind, auch auf diesen. Alle iibrigen Datentréger (z.B. Hsg-
netband) werden erst zu Beginn der Besrbeitung verfiigbar gemacht und mit eivem
Vermerk (Kenndaten) versehen.

lm Unterschied ¢u einer Datei auf dem Trager P oder T kann der Vermerk iiber
eine Externdatei in der betreffenden Datenbasia durcn Abmelden entfernt wer-
den, ohne daB die Information selbst verloren geht. Externe Dateien auf
Random-Trigern kdnnen geldscht werden (Informationsverlust), wenn sie 2um
Schreiben cingeschleust bzw. angemeldet sind. Bei allen iibrigen Externdsteien
kann die Information nur durch Oberschreiben verloren gehen.

Soll mit eincr bereits bestehenden Externdatei gearteitet werden, so 1st diese
mittels eines EINSCHLEUSE-Kommandos einzuschleusen.




































































































































DEFINIERE

OPERATOR

Name des zu startenden Operators

Hame des Operators der durch das neue Kommando gestartet
werden soll

Veramm—
obligate Spezifikation zum Kemmando DEFINIERE

In dieser Spezifikation ist der Wame des Operstors enzugeben, der durch des
meu eingetragene Kommande gestartet werden soll.
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DRPROTOKOLL

Steverung des Ablaufprotckolls

C) LUSTAND Zustana Jes Ablaufprotokolls
Gerdt fiir Gie Ausgabe des Ablaufprotokolls

@ ANZAHL

Kommendeo fir Programmiersystem

Unathiinga g vom Betriebsmodus (Abschnitt-Gesprdch) kiinnen mit diesem
Kommande die Abweichungen vom Nurmalfall der Ablaufprotokollausgabe
gesteuert werdern. Die Anzall der Ausgaben und das Ausgabegerat

lassen sich heeinflussen.

Im fbschoittsmedus wird grundsiitzlich ein Adlaufprotokoll ausgegeben,
such ohne Steuerung durch dieces Kommando. Das Standardausgabegerat

wird iu Abhingigkeit vom Eingabegerdit vom Rechenzentrum bestimmt .

v Gesprichemcdus wird standardmiafiig kein Ablaufprotokoll, sondern nur
das Terminalprotokoll erstellt, Abweichungen kiervon gind durch Angaben
zuy Spezifikation ZUSTAMD zu erveichen. Ist unter dieser Spezifika-
tion ein Ablenfprotokoll gewischt warden. s¢ hat es dasselbe Aussehen
wie im Abschnittsmodus, d.h. dre Kommandos werden in der zeitlichen
Reihenfolge ihrer Bearbeitung in Ableufprotokoll eingetragen, lediglich

unterdrochen durch Mecldungen und Ausgaben der gestarteten Frogramme.

Das Kommando DRPRETEKPLL kann zu jedenm Zertpunkt und beliebig oft gegeben
werden. Fiir Abweichungen vom Standardfsll der Ablaufpretokollausgabe
(GERAET, ANGAHL) gilt die letcte Angabe hiercu. Dac Ablaufprotokoll wird

erst nach Abschlufl eines Auftrags auegegeben.
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® O

DRUCKE

DRUCKE Ausgabe von Informetion auf Drucker

GERAET Bezeichnung des gewiinschtien Gerites

INFERMATLEN Angabe der auszugebenden Information

ANZANL Anzahl und Art der Ausgstevorgsnge

Kommando fiir Programmiersystem

Wit c¢inem DRUC

Komreando kanr der Ausdruck von Infcrmstion verlangt werden.
Die Information kann mehriach ausgedruckt werden.

tine Druckzeile entspricht dabe: einer Lochkarte, sofern die auszugebende
Information auf Karten steht; der Zeichenfolge zwischen zwei Wagenriicklauf-
okteien, sofern die Informaticn auf Lechstieifen steht und schiieBlich einem

sat2, sofern die Information einer Datei: entnommen wird.

Soweit Dateien ausgedruckt werden sollen, mufl es sich um Dateien vom Typ
ZEQ, RAN. RA¥ oder RAS handeln, deren Satzelemente Oktaden oder Ausgebe-
zeichen sind (vgl. hierzu des DATEI-Kowmando, Spezifikstion TYP und
SAT“BAU). Die Dateien steren nach der Ausgabe nicht mehr zur Verfiigung,
sofern nicht eausdricklich in ANZAHL eire Kopie verlangt wird.
























































































































Seaaifiaton

Cinacncamaung

Wirtung

®O OO

EINSCHLEUSE

EINSCHLEUSE Einschleusen einer Externdatei
NAME Bezeichnung der einzuschleusenden Datei
TRAEGER Informetionstrager der Datei

FPLGETRAEGER Folpeinformationstriger der Datei
M@DUS Hodus der Einschleusung

Kommande flic Programaoiersystenm

Falls TRAEGER = MB..., W14AZ..., W30AZ... oder W32AZ..., nur im Abschnitte-
betrieb erlsubt.

Eine aut einem externen, d.h. nicht vom Betriebssystem unmittelbar verwalteten
Medium (z.B. LFD, MB) stehende Datei wird in eine Datenbasis als Arbeitskatalog
eingeschleust. Aus dem Wert von NAME geht hervor, in welcher Datenbasis ein
Vermerk iiber die betreffende Dstei angebracht wird. Danach kann die Datei genauso
bearbeitet werden, wie nach einer Kreation (vgl. DATEI-Kommando). Einige Trager
(z.B. MB) werdep erst 2zu Beginn der Bearbeitung verfiigbar gemacht.

Der Vermerk iiber eine Externdatei kann in der betreffenden Datenbasis durch Ab-~
melden wieder entfernt werden, ohne dal die Information selbst verloren geht.
Externe Duteien auf Random-Triégern (z.B. LFD) kinnen geldscht werden (Infor=
mationsverlust), wenn sie zum Schreiben eingeschleust sind. Bei allen iibrigen
Externdateien (z.B, MB) kann die Information nur durch Uberschreiben verloren
gehen .

Eine Awmeldung findet flr alle eingeschleusten Datelen automatisch bei Abschnitts-
oder Gesprdchsende statt.
Fiir LFD-Datexen (TRAEGER = LFD) gelten noch folgende Regeln:

Eine Mehrfacheinschleusung dercelben Datei 1st zulassig und ermdglicht
den Ubergang von Lese- auf Schreiberlaubnis und umgekehrt.

Eine P-Datei kann nur unter einem auftragsspezifischen Benutzerkennzeichen
eingeschleust werden.

Die Einschleusung bzw. Anmeldung einer G-Datei zum Schreiben gelingt nur,
wern keine andere Anmeldung besteht und zum Lesen nur, wenn keine Agpmel-
dung zum Schreiben von einer anderen Auftragsbearbeitung besteht.

Ein Pafwort wird gepriift, aber nicht in die Datenbasis iibernommen.
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EINTRAGE

EINTRAGE Eintragen von Information in Dateien

Q@ 2IEL Ziel der Eintragung (Dateiangabe)
@ INFRMATIEN  Eincutragende Information

@ &RT Art der Informztion

Komnando fiir Programmiersystea

wung In die unter ZlEL angegedene Datei, die in denm betrgffengan_Gesprich bekannt
sein auf (vgl. DATEl- bzw. EINSCHLEUSE-Kommando), wird die iiber INFPRMATIZN
angelieferte Infermation eingetragen. ln der Zieldatei mdglicherweise vorhan-
dene Infcrmatien wird emtsprechend der ausgelielerten Informationsmenge iiber-
schrieben.

Liegt dig einzutragende lnformation selbst in einer Datei, so handelt es sach
um eiren Xopiervorgang, nach dessen Beepdigung beide Dateien wur weiteren Be-
arbeitung zur Verfigung stehen. Die Satzkennzeichen werden bei diesem Kopier-
vorgang nur iiberncmmen, wenn es sich um Datelen vom gleichen Typ handelt. In
allen anderen Fdllen werden die S&tze der Zieldatei mit Awfangswert 1 und
Schrittweite 1 [ertlaufend numeriert.

Liegt dre eanzutragende lInformation als Fremdstring vor, so kann sie zeilen-
weise interpretiért oder bindr ®enandelt werden. Bei beiden Arten werden die
Satze @it Anfangswert 1 und Schrittweite ? fortiaufend numeriert.

Die Informatien wird zeilenweise lntierpretiert, wenn die Satzelemente der
Zieldatei Oktaden oder Ausgabezeichen sind und zur Art nichts angegeben ist.
Es wird jeweils eine Informstionszeile (Karte bei Kavteneingabe, Zeichenfclge
sw1schen zwel Wagenriickliulen wei Sireifeneingsbe) als ein Satz abgelegtl.

Der Fremdstring wird bindr behandelt, wennh entweder dié Satzelemente der Ziel-
detey Ganzworte sind cder wenn ART = BIN sngegeben ist. Bel bindrer Verarteitung
richtet sich die Satzlinge ausschlieBlich rach dewm Satcbau dey Zieldstei, wobei
evil. auf Gancwor:ldnge sbgerunder wird {siehe Spezifikation ART). Ber Eingabe
im Gesprich mu? ein bindr 2u vearbeitender Fremdstring mindestens 700 Sprossen
(2 Oktaden) lzng sein.

Sowchl als Ziel als auch als Quelle sind nur die Dateien vom Typ SEQ, RAN, RaM

oder RAS mit Satzschliissel innerhalb dee Satzes erlaubt (vgl. Spezifikation TYP
am LATEI-Kommando).
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dem Terminal).

PaBte die Textfolge in eine Seite, so handelt es sich

nur um eine Kernspeichersendung, die nicht zurlickge-
sandt zu werden braucht, da der Absender nicht auf

die Ricksendung wartet und die Sendung auf Kosten der
Warteschlange gesendet wurde, Andernfalls handelt es sich
um eine Gebietssendung, die nach der Ausgabe sofort
zuriickgeschickt wird, um dem Absender seine Speicher-
berechtigung zuriickzubuchen (Gebietssendungen werden
immer zu Lasten des Absenders geschickt).

4. Die Sendung wurde durch das Kommando SENDE erzeugt, aber
mit der Spezifikationsangabe QUELLE=-S5TD-. Dann ke-
steht die Sendung nur aus dem Sendungskopf. Diese Form
dient dazu, zu Koordinationszwecken auf eine solche
Sendung warten zu kénnen, ohne dan eine Informations-
ibergabe nétig wire.

5. Beim Senden ist ein Fehler aufgetreten (Speichermangel
etc.):
Dann besteht die Senduny nur aus einem Fehlerschliissel,
der eine Fehlermeldung beim Empfang spezifiziert
(KSP=-Sendung} .

Handelt es sich um eine Kernspeicher-Sendung oder nur um einen
Sendungskopf, so wird die Sendung auvtomatisch beim Ubernehmen
geldscht.

Andernfalls wird die Sendung nach der huswertung zurilickgeschickt,
denn der absendende Auftrag wartet dann auf die Riicksendung, um
seine Speicherberechtigung zuriickzuerhalten.

Bei 1. wird das lbernommene Gebiet zuerst kopiert, dann zurick-
geschickt und danach erst der Entschliifler gestartet.

Bei 2. wird das Gebiet erst nach der vollstdndigen Erstellung der
Datei zurilickgeschickt.

Tritt beim Empfang irgendein Fehler auf, so wird eine Gebietssendung
auf jeden Fall noch zurlickgeschickt.

Ein Auftrag kann eine zweite Sendung erst abschicken, nachdem die
vorige Sendung fibernommen und zuriickgeschickt wurde oder die Ver-
fallszeit ilberschritten und die Sendung deshalb wieder geldscht
wurde. Der Typ der Sendung wird am ABS~FKZ erkannt {siehe S5R

5 B etc).










































ERZEUGE/QUELLE

formal: (Spezifikationswert)

(Spezifikationswert > ::= {Normalstring)> | /{Fremdstring)<)/

Beispiel:

Q.=/MB( (/1900013 /)O/, ...

{Wertzuweisung QUELLE) [QUELLE=] { [' < Spezifikationswert)]

-
























ERZEVGE/MAL

Tormel

{Wertzuwelsung ALY ;::= {HN..-] (zu.chan)

(chchenpul-l/t,l(l)i')
7 {beltebiges Zeichen > [o/]
{ natUrliche zahl n, 1§ € n & 255)

¢ Zeichen) ti=

BERIEYGE, TEXT MALS? QUELLEm/
I1% 10 MINUTEN IST €8 ?2-ST4(MI+10)X807T~ UWB 1=(AI+10)/+60?- . ¥,

IN 10 MINUTEN LST ES 17 UMR §7
EKBE ERIEUGUNG (1903.00) D.12










FEHLERHALT

FERLERHALT

(D) GUELTIGKEIT  Giiltigkeit des Kommandas

Im Gesprdchsmodus ohne Wirkung

Das ¥ommando FEHLERHALT set2t oder 1l0scht den Zustand "Fehlerhnal:” im EntsehliBler.
Dieger Zustend kenn lokale oder globale Giltigkeit haben. Der globsle Zustsnd
rlerhslt” wirkt im gesamtern Abschnitt, wahrend der lokale Tustard nur fUr einen
ten EntschliiRlerlauf, auch "§tufe” gemannt, gilt. Ein Euntschliiflerlauf btes
mit dem Start des Entschlillers, z.B. durch das Kemmando ZJE, und erde' nsch
tung aller Kommandos aus der Ttei TUL arngegetesnen Datez. . spezieller Ent-
ilerlauf beginnt beim Kommando XEA und endet mit dem Xomm XEN (= Stufe Q)

Der Zustand '"globaler Fehlerhalt” hat folgernde Wirkung:

- Abtruch des Abschnitts beim Einschaltern cses Zustends “'globaler Fehlerhalt™, wenn
tis zu diesem Zeitpunkt im Abschnit: eirn Ferler aufgetreten ist.

-~ Abbruch des Abschnitts beim Auftreten eines Ferlers, wenn der Zustsnd "globaler
Feklerhalt™ eingeschaltet 1st.

Der Iustand "lokaler Fenlernal."™ ha- !nlrende Wirkuing:

- Abbruch des aktuellen Entschliilerlauls te:s zinsclhaltenm ges Zustands "lokaler
Ferlerkslt", wenn bis zu dlesem Zeitpunkt in der aktuelien Stufe ein Fehler auf-
getreten ist.

;f1reten eines Fehlers, der
singeschalzer iz,

- Abtruch des mktuellen EntschliiBlerla:ifes teim A
Zustand "lokaler FeYrlerhalr' .r ie: s

Als renler gelten soworl Fehler innertn’t aes Kommanior, als auch Fehler, die von
der aulrufenden Operatorer (Compiler, nre.) se¢ Y1t werdern. Die Ferler miissen
sc gesrtet sein, dall eine geforderte L., *,r .+ e;tracht werder kann (c.5.
keir “onrtageobjyekt nach Ubersetzung).



















GEDAECHTNIS Transportieren eines EntschliiBlergeddchtnisses

DATEI Angabe der Datei fiir dse EntschliiBlerpeddchtnis
RICHIUNG Angabe der Transportrichiung
PEGEL

Yemmando fiir Progremmiersystem

Das CEDAECHTNIS-Kommando ist in Prozeduren uncul#ssig. Das Kemmando
% (SEDAECHTNIS, BATEl = -STD~, RICHTUNG = AUS ist nur wiahrend der
Maintenance des Programmiersystems wirksam.

ACHTUNG: Der Gedrauch eines privaten Gedachtnisses ist nur sinmvell, ween dieses
nach jeder Systes-Anderung ektualisiert wird.

Ein Ertschliifiergedachtnis ist im wesentlichen die Information, die der
Programmierentschliiffler braucht, um Kommandos mit 1bren Spezifikaticnen
2u erkennen. um sick an Voreinstellungen fir Spezilikationem, an interne

Namen uné die 1lknen zugewiesenen Wer'e zu erinnerr.

Das anlagespezifische Entschliifllergedachtnis kann curch Xommandodefinitionen,
Prezedurvereinbarungen und Deklarationen erweitert und verdndert werden.

Das gednderte EntschliiBlergedschtnis steht allen Benutzern einer Anlage zur
Verfiigung. wern 2ie XAnderungen winrend der Maintenance dés Programmier-

systems vergenommen und durch das Xemmando
© GEDAECHTNIS. DATEI = -STD-, RICHTUNG = AUS
konserviert werden,

In jedem Abschnitt kann der Benutzer, ausgehend vom anlagenspezifischen
TntschliiBlergeddchtinis, ein GediZchtnis nach eigenen Vorstellungen her-
stellen. Das GEDAECHTHM(S-Kommardo bietet die MOglichkeit,dieses benutzer-
spezifische Uedichtnis in eine Datei zu bringen und, falls 8iece 2.B.

auf Magnetband gesichert wird, in einem spiteren Abschnitt wieder 2u ver-
wenden.

Mit der Spezifikatien PEGEL %ann EinfluB dsrauf genommen werden, welche Kom-
mancos dss INFPRHIERE-Kommando als “reu" erkennt.
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Spardikation

INFORMIER

INFZRMIERE Information zu Kommandos, Dateien und Verbrauch

KEMMANDG Bezeichnung der gewiinschten Kommandegruppe

BESCHREIBUNG Bezeichnung des Beschreibungsgegenstandes

BEISPIEL Bezeichnung des aoit Beispielen zu versehenden Cegenstandes
BESETZUNCG Angebe von Spezifikationen oder internen Naven

[RAEGER Dateilisten von Dateitrdgern sus Katalogen

DAYEL Information iiber Dsteien, Kataloge

“PDuS Umfang und Form der Information

VEHRBRAUCH Information iiber Verbrauch an Rechenzeit und Speicherplatz

ONONONCNORONONS)

Kommando fiir Programmiersystem

Dieses Kommando besteht aus drei weitgehend voreinander unabhiangigen Teilen:

1) Ler Kommandoteil (Spezifikationmen 1-%) liefert:

Kurzbeschreibungen und Anwendungsbeispiele fiir Programmiereystemkommandos
und deren Spezifikationen, sowie fiir Kommandogruppen.

Information iiber den mktuellen Zustand des Gedidchtnisses im Programmier-
eystementschliBler beziiglich der vorhandenen Kommandos, ihrer Spezifika-
tr1onen und deren Vorbesetzung, beziuglich der vorhendemen internen Naken
und deren Werte.

Wesentliche leistungen des Kommandoteils werden dem Benutzer wdhrend ejnes
Gespréchs nach dem Kommando O INFPRMIERE,-,-,-,~,-,~,M@DUS=- angeboter.

Der Textvorret fir die herstellerspezifischen Kommandes kann 1m Falle
MPDUS=EIN um Texte zu benutzerspezifischen Kommandos und Kommandogruppen er-

weitert werden,

2) Der Dateiteil (Sperzifikationen 5-7) liefert:
Information iiber Katmloge, insbesondere Dateilisten.
Infermstion iuber Dateiem beziiglich ihrer Kommandokenndaten, ihrer Zugriffs-
und Belegungsverhaltnisse.

3) Der Vertrauchsteil (Spezifikatiorn &) liefert:

Information iiber den Verbrauch an Rechenz:it und Speicher im laufenden
Abschnitt.
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KPPIERE/DATEL

'
. e _ -8TD-
(Vertzuwsg. DATLI} At (paTer -] i {Dateitezeichnung) ['(Dateihezeiehnung)]}”

1im [{Dateizu urdnunssnumer)—]{(](qtnlugnume} \1{Dateinnme }[ =(Pafwort}]

{Dateibezeichnung)

(Katalogname) 1:= {Datenbasisname? 1 {Benutzerkennzeichen,

{( Datenbasisname) }__- {(‘Bu:hstabr}} [{(Buchstabe)}] .
(Benutzerkennzeichen) & (giefer

{Hame von S!andardla'nge)[ ({Generat:onsnummer’ .« Versicnsnummer))]

{Dateiname) sE

{Generationspummer) ii= {patiirliche Zahl 2wischen 1 und §9%9)

{¥ersionsnummer) 11= {patiirliche Zahl zwischen O und 99
{Palwort) :i1= ‘Normalstring von 7T bic 5 Zeichesn Linge)
{Dateizuordrungs— t3= {natiirliche 2uhl von Q bis 599999}

ANRDEX)

Beaoiel

«us DATEL = TDAT - FASS, ...

Die Datei TDAT mit dem Pallwort PASS wird kapierst.













KfP IERE/Z IETRAEGER

- -8TD-
DB ({Katalogname})
{VWertzuveg.ZIELTRAEGER) ::= [ ZIELTRAEGER =) | LFI{ ([(Katslogmame)]}]

w32
(Hugne tbund-nguh&[ " Magne tbnndlngubﬂjw

LA
{'a‘)o [42) ({Kennzeichen)[ {[(Kantslogname3])])

MB

B52
{Magnetbandangabe} 1= | 052 | [ (¢Kennzeichen))[1.(Dateifolgenr.)])[ -{Grenzblaockzahler)]

B60

B6OK

BEON

[“] [((Kennzeichen))]
{EKepnzeicken) :2= (Zeichenkette vom Typ 3 mit wax., & Zeichen)

{Buchstene)] | ®
{Katslognsoe) :z={ (Buehitﬂ:t)} {(Ziffer) }]
&

{Dateifolganr.) 23= {natiirliche Zahl von 1 bis 4055
{Grenzblockzihler) 1:e (natlirliche Zahl von 1 his 999999}

P

svey ZIELTRAEGER = MB (000001} * (000002) ' (000003} ' {oooooh)

Bp wird eine Hopie auf der Bandreihe mit den EXDKZ's 0DGO1, DOGO2, 000003, DOOGGH

erzeugt.

w.., ZIELTRAEGER = MB (0DOCCAY) ' (0CO002) ' B6DH (000003) ' W {00000k}

Es we r. zw¢i Kopien erzeugt. Die erste heginnt auf dem Band QQOQGT und setzt

sich e, Band 000002 fort. Die zweite Kopie wird mit hoher Bitdichte auf
zwei Geriier der Magnetbandgruppenstation im Wechselhetrieb erzeugt. Sie beginnt

auf dem Eand DOC003 und setzt sich auf dem Band 000004 fowt.
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PP IERE/EINFUEGUNGEN

oy
{Wertzuwsg. EINFUEGUNGEN): =
[ElNFUEGUNGEN-]{ [ {Folgenummer;-}¢Dateibezeichnaag ] [ (Folgenummer -3¢ Dateibezeichrung) ] m}
{Dateibezeichnung) iim [(Datenbasisname,,](Dateinam{\
{Buchkstape; -
{Datenbasisname} e {(Euch.«tabe)} [{;Zlﬂer.\ }]
&
{Dateiname} t:e  {Mame von Standardlénge [ [¢Generstionsnimmer . Versionenumeerd)]
{Generationsnummer) 1im {natiirliche Zanl zwischen 1 und 3932
{Versionsnummer) Piw fpnstiriicke Zanl zwicchen T und 39
{Folgenummer} tim (natfiriiche Zahl zwisshern 1 und ¥299%
B o)

...y EINFUEGINGEN = 7 - DBP.MATEIX'd - DRF.KZNVE

Die Dateien WATRIX und KZNVERT der Datenbasis D3F werden als 7. btow. 5. Datei

auf dem 2ielband eingefiigt.







XEP1ERE/AUSLASSUNGEN

(Wertzuwveg. AUSLASSUNGEN)

(Dateibezeichnung)

{Katalogname)
{Dateiname)
{Generationshummer
{Versionsnummer)
(PaBwort)

(Dateizuordnungsnunmer)

[ AUSLASSUNGER =) { (Dateibezeichnung)| *(Dateibezeichnung)] u}

[ {Dateizuordnungsnumme r)—][ Katalogname ., ] 4 Dnteinums)[ - Pabwort))

{(Buchstabe) (Buchstabe | |®
"l éZif{er)

(Datenbnsisname) | (Benutzerkennzeichen,

{Name von S:undardlﬁnge)[((Gereranonsnummer).(Versionsnummer))]
(netirliche Zahl zwischen 1 und 9999,

“natlirliche Zahl zwischen O und 99«

(Rormelstring von 1 bis 6 Zeichen Linge)

{natiirliche Zahl von O bis 999999

Die Datei TEXT mit dem PaBwort ANT@N wird nicht mitkopiert.















@ ® ® ©

L@ESCHE

DATENBASIS

SATEI

Mg

PRPGRAMM

KPMMANRG

LOESCHE

Loschen von Objekten

Angabe der Datenbasis

Angabe der Destei

Anpabe des Montageobjekts

Angabe des Programms {Operstorkdrper)

Angaben von Kommandonamen im Entschliillergedachtnis

Kommando fiir Programmiersystem

Es werden die angegebenen Objekre geléscht.

Sind keine Objekte angegeben, bleibt das Kommando wirkungelos.
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LPESCHE / DATENBASIS

{(Wertzuwsg. DATENBASIS) ::= [ DATENBASIS =]{watenmmism‘ua> ['(Datenbnsisname))m]

{Buchstabe)
{Datenbasisname) ::z{(:u':hsmbe}[{(z‘xﬁer) }] i
&

ves, DATENBASIS = PRIVDB ' EY17, ...
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L@ESCHE / DATEI

vtz
(Wertzuwsg. DATEL} ::=
-
[oatzr <] {(Dnteibezei:hnung) f~{PaBwort}] [ *{Dateibezeichaing) [-(?aﬂucrt)]]‘}
{Dateibezeichnung) 7= [{Datenbasisname}.] (Dateiname}
{Buchstabe}}7 g
(Datenbasisname ) {(2“]18““)} [{(Ziffﬂ') }]
&
{Dateiname) 11z {Name von Standardlinge} [ {{Generationznummer).!{Versionsnummer;)]
{Geperationsnummer) ::= {natiiriiche %ahl zwischen 1 und 9999}
{Versionsaummer) ii= {natlirliche Zahl zwischen O und 99
{PaBwort} s1= {Normalstring von 1 bis & Zeichen Linge)
B :

--y DATEL = DB2.D5S'DATER(7.0), ...

Datei D5(1.0} mus der Datenbasis DE2 und Datei DATEN{7.0) aus der
Staodard-Datenbasis werden geldscht.

o






LEESCAE / M@

i
!u-:
i
{Wertzuwsg. M@) 5= [MP =) -8TD -~
(Montageobjektname) ['{Montageobjektname)]”
(Montageot jekiname) ::= (Nmme von Standardlénge)
et .

vesr, M@ = 2PR1 ' SUB7, ...

Die Montageobjektnmmen ZPR1 und SUB7 werden geléscht.













LYESCHE / K@MMANDE

{Wertzuwsg. KEMMARDE) 1= [ KEMMANDE =) {(St“d“d“me> ['<5Landardname)]“’]

cvvs KPMMANDG « PHEZEDUR1'DEFTAETY, ...

Die Kommandonemen PRPZEDUR1 und DEFTAETT werden mus dem benutzerspezifischen

Geddchtnis geldscht.
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HISCHE

L
{MISCHE-Kommanda) t1= ¢ KISCHE [.[(Epezi[ikationename):](Spezifikationswert>]m
(Spezifikationsneme} ::= EINGABEDATEI|AUSCADREDATEI|SPRTIERFELD|
TEILDATEI| SATZLAENGE | PROTZKELL | ESV| RERUA
[

Q MISCHE, EINGABEDATEI = ZUGANG'ABGARG,

AUSGABEDATEI = BESTAND,
SPRTIERFELD = (B,3,2.8,F)

Das Mischprogramm wird gestartet.

Die Eingsbedateien ZUGAKG und ABGANG sind zu mischen.

Die Einpgsbedateien sind fallend scrtiert nach einem Bitmuster, daz im %. Ganzwert

beginnt und sich iber 2 Ganzworte und & Bits erstreckt.

Die Sétze der Eingabedaleien werden unter Beibehaltung der Sortierfolge in die
Datei BESTAND eingetragen.
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MISCHE / EINGABEDATEI

{Wertzuwsg, EINGABEDATEI) ::= [EINGABEDATEI=]{Teilwert)[ '{Teilwert}]’

(Teilwert) 13= [{symbolische Nummer)-](Dateibezeichrung)( -{PaBwort}]
{symbolische MWummer} t:= {natiirliche Zahl von mex. & 2iffern}
{Dateibezeichnung) tt= [(Datenbasisname}.]{Dateiname)

{Datenbasisname)

{Bucnstabe }
{(:uchs ube}[{(Zil‘ter) }] L}
%

{Hame von Standardldnge>

{Dateinsme)
{({Generationsnummer’.{Versionsnummer})]
(natlirliche Zahl zwischen 1 und 99%9)

{natirliche Zahl zwischen 0 und 99}

{Generalionsnummer)
{Versionsnummer)

{PaBwort)

{Nprmalstring von 1 bis O Zeichen)

+v1, EINGABEDATEI = 25-LAGER1'40-ZLEGANG( 310.2)-p¥W,

Es werden:

1. die symbolische Nummer 25 der Datel mit dem Namen LAGER1 zugeordnet,

LY

die symbolische Nummer 40 der Datei mit dem Hamen ZUGANG, der Generat:onsnummer

310, der Versieonsnummer 2 und dem Palwort P¥ zugeordnet,

3. die Dateien 25-LAGER und 40-ZUGANG{ 310,2)'P¥ zu Eingabedateien fiir da:z Mischen

erklart.







MISCHE / AUSGABEDATEI

=
{Wertzuwsg. AUSGABEDATEI) ::= [ AUSGABEDATEI=]
{{symbolische Nummer)-}{Dateibezeichnung)[ -(Pafwort)]

{symbolische Nummer) 1:= {natlirliche Zahl von max. 6 Ziffera)
{Dateihezeichnung) ::= [(Datenbasisname).){Dateiname)

{Buchatsbe )7 s
{Datenhbasisname ) ;=={(:u=h5t‘be)} [{(Zifre:) }]

%
{Dateiname ) ti= {Nage von Stendardliinge)

3 [ ({Generptionsnuomer}.{Versionsnummer))]
{Geuerstionsnummer) 13= (natiirliche Zahl zwischen 1 und 9999
{¥ersionsnummer) 1¢t= {patirliche Zahl zwischen O und 99}
{Palwort} :t= {(Normalstring ven 7 bis 6 Zeichen)

Soiapind:

==y AUSGABEDATEX = BESTAND-P(#), ...

Die Datei BESTAND-P(#) wird als Ausgabedate) fiir das Mischen vereinbart.
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MISCEE / ESV

{Wertzuweisg. ESV) 1:= [EsV =] {
(=)
{Obertragungselement}
\Oktadenelement)

{Tetradenelement}

(Teilwert) 13

{fbertragungseleament) :i= ([ ; }, {Position), (Linge))

{Teilwert) [ '(Teilwert)]* }

(Pesition) :i= {natirliche Zahl von 0 bis 6132) | ¢leery
{Ldnge) = (natiirliche Zahl von 0 his “1022) | {leer)
{Oktadenelement) = (*""{Zeichenkette Typ 3 von max. 15 Zeichen)'')
{Tetradenelement) 1:= (*{0 bis 15 Tetradenzeichen)'}
(Tetradenzeichen) 1:= o] 1123|4]5|6]7t8| 9| a)Bic|D|E|F

ey ESY = (8,76,6)(8) (*FFF*) (1 1SRTT1)1(G,1.1),.

Jeder eingelesene Datensatz wird ersetzt durch eipven Satz, der

1. Das erste Genzwort des neuen Sstzes enthilt linksbindig die

eingelesenen Satzes. Der Rest des Ganzworts ist mit bindren

2. Das zweite Ganzwort des neuen Satzes emthdlt die Satznummer

gelesenen Satzes.

3. Das dritte Ganzwort enthdlt 3 Tetraden F, dann eine Tetrade

SRT und eine 1G-Oktade {binire Nullen):
D ot ln 3 lo o]
'y I

[EJF[FAEJDIE

folgenden Aufbau hat:

Qktaden 14 bis 17 des
Nu'len gefiillt.

oder -marke des eine

0, die drei Cktaden

4, Das vierte {und letzte) Ganzwort des neuen Datercrtzes enthéilt das erste Ganz-

wort des eingelesenen Satzes.

Anmerkungen:
4) Position: {leer) = 0 = 1
b) Lange: {leer) = O

¢) Mit einem Ubertragungs- bzw. Oktadenelement der Ldnge O kann auf (iW- bzw.

Oktadengrenze pegsitioniert werden.

d) Kommas unzittelbar vor der schlieRenden Klammer kinneo entfallen.
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OeeceB B8

Ernachrakung:

MONTIERE

MENTLERE Montieren von Mantageobjekten zu eines lauifdhigen Programe

ag Nsmen der zu montierenden Montageobjekte
PRPGRAMM  Name des wu erstellenden Operatorkdrpers (Progranme)

KV Maintenance-Nummer des zu erzeugendep Operatorkdrpers
PRPTYKPLL Angaben zur Protekollierung

TRANSFER Definitien von zuladbaren Montageabjekten (Ladeobjekte)
LUSATZ zusatzliche Angabe zur Montage

PVERLAY Definition von iUbereinanderlegbaren Ladecbjekten

Kommandoe Fiir Programmiersystem

Aus einem oder mehreren Montageobjekten wird ein lauffdhiges Preogramm (ein
Operaterkorper) erstellt. Die Hamen der eingehenden Montageob)ekte werden als
Teilwerte zur Speeifiketion M@ angegeben. Soweit aus dem vorliegenden Momtage-
code ohnehin hervorgeht, dafl bestimmte weitere Montageob )ehte anzumontieren
sind (iber Externweziige), braucnen die Namen dieser weiteres Mcrtageobdjekte
nicht explizit aufgefiihrt zu werasen. Dies ist z.B, der Fall, wens 1p einem
Hauptprogramm Standardunterprogramme aus der Sffenmtlichern Bibl:iothex oder

voriibersetzte Froteduren aufgerufen werden.

Die #Angsbe zur Spezifikation PEPGRAMN beinhallet den Namen des czu erstellenden
Pregramms. Uber KV kann diesee Frogramm eine Maintenance-bummer zugecrdnet

werden (siehe Spezifikation MYV},

Mit FRPTOKBLL ist es moglich, ein Frotokoll der Moatage zu erhaltien. Sollen
voriibercetzte Montageobjekte zulacdbar montiert werden, so kenn des naclitrdg-
lich mi1t TRANSFEK erreicht werden. Mit Angaben zu @VERLAY iRt sich der 16-Bit-
Adressenraum von Ladeobjekten sehr grofer Frogramme tibereinanderlegen.

Mit ZUSATZ 1luift sich der Montagevorgang sbweichend von Normalfall steuern.

Uie Montage wird auch dann ausgefihrt, wern einige Externbteziige richt ahge-

s3ttigt werden kdénnen.
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NEUSEITE

NEUSEITE

Keine

Kommando fiir Programmiersystem

Das Kommande NEUSEITE btewirkt im Ablaufprotekoll einen Vorschub auf die

nichste Seite.

381




















































































































































































RESERVIERE

RESERVIERE Reserveraum eirer Datei definieren
C) DATEL Bezeichnung einer Datei
C) RESERVE Angabe des zu reservierenden Speicherrsums

Kommanda fiur Programmiersystea

Nicht auf Magnetbanddateien anwendbar.

Die Speicherverhdltnisse einer Datedr werden nachtrzglich korrigiert. Das kann erforder-
lich werden, wenn eine Datei falsch dimensioniert wurde, d.k. [iir die einzutragenden
Sétze zuviel oder zuwenig Speicherraum geplsnt wurde.

Es wird hiermit die Freispeicherreserve eingestellt., Die Speichergrdle wird iiber die
Satzzehl- bzw. bei Dateien vom Typ PHYS iiber die Blockzahlangabe definiert. Bei Spei-
chervergroBerungen aissen die Speicherberechtigungen des Benutzers ausreichen. Das
RESERVIERE-Kemmando darf nicht allzu oft angewendet werden, weil sonst eine zu grofle
Stiuckelung des Dateispeichers entsteht, die beschreibungstechnisch nicht mehr gehal-
ten werden kann.

Liegt die Datei auf einem externen Triger {(L¥D, WSP), so muf sie zum Schreiben enge-

meldet sein.
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STARTE

STARTE Start eines Operatorlaufs

® PREGEAMN Name des zu startenden Operators

@ LAUF Laufname des gestarteten Operatorlaufs

@ ze1T Zeitschranke

c) DUMP Angaben zum Dump im Alarmfall

@ UEBWS Angaben zur Uberwschersteuerung

C) DATEI 2uordnung von logischen Gerdtenummern zu Deteien
® DNUMHER Umbenennung vor legischen Gerdtenummern

@ AKTTIV Aktivierung von Kontrollereignissen

C) K@NTRPLLE Vordefinitien von Reaktionen auf Kontrollereignisese
@) DATEN Daten fur des zu startende Programm

@ PARAMEIER Ubergabe von Yersorgungswerten

Kommanae {ir Programmiersystem

In einem THSETZE-Kommando zuvor gemachte Angaben zu DUMP, TEBWS, DNJMMER, AKTIV
umd KENTRPLLE haven vor den gleichlautcnden Spezifikationen in diesem Kommendo

Yorrang.

Durch dieses Kommanac wird ein zuvor montiertes Frograam (vergl. MPNTIERE-
Kemmande) geladen und gestartet. Der Name des zu staftenden Pregramms wird unter
PROGRAMN angegewen. Uber LAUF wird dem Operatorlauf ein Laufname zugeerdnet. 2EIT
begrerzt die Laufceit des Operators; die wertzuwelsung an DUMF bestimmt die post-
mortem-Behandlung im 4larmfall (das Verlangen ¢ines ®2zw. menrerer Dumps setzt vor-
aus, dall das Oblektprogramm auf duapféhige Montageobjekte zuriickgeht). Als wert
von UEBWS kann eine Druckschranke fir einen eventuell aufgerufenen Uberwacher
angegeben werden. Im Hahmen der Spezifikation DATEI werden verher eingefiihrte bzw.
kreierte Dateien logischen Geradtenummern im Programam zugeordnet. Solche Gerite-
rummern konnen weiterhin iiber DNUMMER uwmbenannt werden. Sind flir das Programm
Kontrollereignisse vereinbart worden, so kisnnen diese mit AKTIV aktiviert wer-
den. Fiir die Kontrollereignisse besteht die Miglichkeit, unter K@NTR@LLE ein
Reaktionsverhalten vorzudefinieren. Uer DATEN kinnen dem Progremm beliebige
Benutzerdsten zugznglich gemacht werden. Hit der Spezifiketion PARAMETER kidnnen

Versergungswerte in den Startsatz des Operators eingetragen werden.
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TDEKLARIERE

Das Kommando TDEKLARIERE wird in diesem Handbuch nicht
beschrieben. Sie erhalten die Leistung dieses Kommandos
durch:

(zeilzahl), UBo@

DDATEI, (name >,iRANN"},

Dadurch wird ein sogenanntes Texthaltungskapitel kreiert.
Diese sind gekennzeichnet durch die Eigenschaften:
Dateityp: RAM oder RAN,

G
Satzbau: lM}n % mit n £ 160 (!)
9]

Texthaltungskapitel sind ein Spezialfall einer Texthal-
tungsdatei, bei welcher eine Satzldnge von 1024 Zeichen
moglich ist.

Texthaltungsdateien dienen zur Aufnahme von (Programm-)
Quellen bzw. dhnlicher Information. Zu ihrer Bearbeitung
gibt es (u.a., vgl. unten) die sogenannten Texthaltungs-
Kommandos:

TEINTRAGE, TKAPEINFUEGE, TK@PIERE, TNUMERIERE,
TVERTAUSCHE, TZK@RRIGIERE, TZL@ESCHE.

Bei deren Gebrauch gilt:

In einem Kapitel k&nnen nur solche Sdtze bearbeitet wer-
den, die maximal 160 Zeichen lang sind. Will man umgekehrt
damit Sdtze bearbeiten, die ldnger als 160 Zeichen sind,
dann miissen diese in einer Texthaltungsdatei stehen, die
kein Kapitel ist (bei deren Kreation die Satzl&dnge also
grdBer als 16o angegeben ist).

Anmerkung: Zur Texthaltung und -manipulation beachten Sie
auch die Quellhaltungs-Kommandos

QAUSGABE, QDRUCKE, QEINTRAGE, QERSTELLE, QINF@RMIERE,
QINHALT, QL@ESCHE, QUEBERSETZE

sowie das Kommando AUFBEREITE, hinter dem sich ein
Editor verbirgt.
563



e 606

TEINTRAGE

TEINTRAGE Eintragen uod Korrigieren von Information in ein Kapitel
NANE Neme des Kapitels

HUMERIERUNG Angabe zur 2Zeilennumerierung

INFARMATi@N Angsbe der einzutragenden Information

MPDUS Angabe zua Eintragemodus bei Gleichheit vor 7eilennummern
PRETPKBLL Angaben zur Protokollierung

kommendo fiir die Texthsltung

In das unter NAME angegebene Kapitel wird Information eingetragen. Die Angaben
2u NUMERTERUNG steuern einerseits den Aufbau des Numerierungsabzchnitts, zum
anderen gehen daraus die Nummern der einzutragenden Zeilen hervor. Die Zeilen
eines fnapitels werden anhand ihrer Nuamern aufsteigend sortiert. Bereits vor-
handene lnformation kann nur uberschrieben werden, wenn die neue Zeilencummer

@1t der alten identisch ist.

Unter M@DUS kann angegrlen werden, ob Lei Gleichheit der alten mit der neuen
Zeilennummer, diese Zeile durch die neue Zeile ersetzt werden sol)l cder nicht

und ob in diesem Fall eine Meldung erfolgen soll.

Soll eine kintragung bzw. Korrektur protokolliert werden, mussen eht&prechende
Angaben zur Spezifikation PRATPKPLL gemacht werden.

Ist dee unter NAME angegebene Kapitel nicht bekennt oder deklariert
(TDEXLARIERE-Kommando), 60 wird unter dem angegebenen Nemen ein Kepitel
vom Typ RAM, U210, UBOf, P kreiert.
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TKOPIERE

TKPGP IERE Xopieren von Texten

HAME fame des Kapitels

LEILE Angabe der zu kopierenden Zeilen
ZIEL Angabe des Kopierzaiels
PRETEKALL Angaben zur Frotokollierung

NUMERIERUNG Angabe zur Zeilennumerierung

INFPRMATION

Kommando fiir die Texthaltung

Fs werden die in 2EILE angegebenen Zeilen oder das ganze Kapitel =it der Ee-
zeichnung NAME kopiert. Die zu kopierenden Zeilem werden in ein neues Kapitel
geschrieben cder aul einem EA-Gerdt ausgegeben. Eine Numerierung wird dabea

nicht vorgenommen. Beim Kepleren auf ein Ausgabemedium (z.B., Lochkarten ocer

Drucker) wird an dem durch NUMERIERUNG angegebenen Bereich diw Zeilennummer mit—
geliefert; eine Umnumeriecuny erfolgt dabexr jedoch nicht. Wird dyeser Bereich
nicht vollsténdiy durch die Zeilennummer ausgefiillt, konnen an den freien

Stellen noch Zeichen ven LNFERMATIEN ausgegeben werden.

3031 nur ein Protokeoll suf dem Terminal oder im Ablaufprotokoll ausge-
zewen werden, so brauchen unter ZIEL keine Apgaben gemachit zi werdea.
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TNUMERIERE

NAME

NUMERIERUNG

PRETEKPLL

TNUMERIERE

Anderung der Numerierung eines Kapitels

Name des Kapitels

Angeben zur Zeilenmumerierung

Angaben zur Protokollierung

Kommando fir die Texthaltung

Das in NAME angegebene Kapitel wird genz oder teilweise nach der neuen

Generierungsnumamer umnumeriert. Dabei erfolgt eine Bereinigung.

Die neu zu numerierenden Bereiche, wie auch die Generierungsvorschrift,

sind unter NUMERIERUNG ancugeben. Sollen die umnumerierten Zeilen proto-

kolliert werden, sind entsprechende Angaben zur Spezifikation PRPTAKSLL

2u machen.
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1U/TRAEGER

Hpremt :
DB {{Eatal )
m‘ EiateTanedey 1))

Hﬂu {42] ({Fennzeichen)[([Katalogname)] )}
{Wertzuwelsung TRAEGEE) ::s [TEAEGER <

552
gzg [({Eennzeichen))[*.{Dateirclgenr.y]]}
B&0H
BEON
(Kenn:.eichen) ;t= {Zelchenkette vom Typ 3 mit meximgl € Zeichen)
uchatabe} 5
{Eatalogname ) {(B“Chs“be)l [{aihffer) }l
{Dateifolgenr.y ::= {natiirliche Zahl von 4 bis 4095)

ve., TR.=DB{TEST), ...

Triager ist die Detenbasis TEST.

weay TRoSWIG{999999(XT2) )

Tréger iet das Dateimengenkeonzeichen XYZ auf der Wl4-Platte mit dem Trdger-
kennzeichen 999999.

e, TH.sUS2(XY00CO} 1.4

Triger iest das Hagnetband mit dem Kennzeichen XY0OOO,













U/ PROTPEPLL

Tormel :

<Wertzuweisung PROTPROLLY ::» (_mmmmu-}{ -BTD- -
deiluert}['(‘l‘eiluertﬂ

<Teilwert» iis alkplsz

arTy,/

SLOESCHE ,M@=STDHP

a/,

HAL=%,

PROTPEPLL =42
Es erfolgt weder eine Protokollierung des L@ESCHE-Kommandos noch
die Endemeldung von TU.
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TVERTAUSCHE

TVERTAUSCHE Vertausche 2Zeilen im Kapitel
c) NAME Namwe des Kapitels
(b ZEILE Angaben Uber die z2u vertauschenden Zeiler

Angaben zur Protokollierung

Xommando fir die Texthaltung

Die unter der Spezifikation ZEILE angegebenen Zealen werden in dem in NAME

angegebenen Kapitel vertauscht. Dieser Vorgang karn protokolliert werden.
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TYERTAUSCHE / ZEILE

{Wertzuwsg. ZEILE) ::= [ZEILE =] {Teilwert) [ '(Teilwert)]™
S

{Teilwert) i3z (natiirliche Zahl % 0) v {nattirliche Zahl * 0)

a0 ZEILE = 20V¥103'10¥57, ...
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TVERTAUSCHE / PRRTPKSLL

forme :

{Wertzuwsg. FRETPKALL) ::= [PRETEKPLL =] { -5TD-

{Teilwert) i:= Uls|z|ke

{Teilwert) ['Teilwart)]w}

Nach dem Austauschen werden die Zeilenpaare zweizeiliy aul

protokolliert.

schmalwe Faprer
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TZKORRIGIERE

Kerrigieren und Eintragen von Zeilen im Gesprich

C) RAMTD Weme des Kapitels

(é) NUMERIERUNG Numerierungsengabe zum zeilenweisen Eintregen

C) PRETEKILL Angaben zur Protokollierung nack einer Korrektur
(:) ¥PREKAPITEL Angaber eines Kapitels fiir Ablage der Korrekturen

anlngerssenitracre

Kommande fir die Texthaltunrg im Gesprdch Veiwnsang
Nur 1m Gesprachsmodus anwendbar
Wi ung Im Geapridchsmodus hesteht die Mdglichkeit, ein Texthaltungskapitel euf zwed

Arten 2u erstellen und 2u Korrigieren. Die erste Art isct im TEINTRAGE-Komman=-
da beschrieben und unterscheidet sich aicht vom Abschnitcismodus.

Die zweite Art erlaubt es, im Rehmen eines Wechselgesprdches in eirn Kapitel
ceilenweise einzutragen oder einzelne Zeichen von Texthaltungszeilen auszu-
wechseln. Dazu wird 2undchst das Kommando TZKPRRIGIERE mit dem MNamen des be-
treffenden HKapitels gegeben.

Sollen nur Zeilen eingetragen werden, so ist unter NUMERIERUNG eire Numerierungs-
vorschrift anzugeben. Demerntsprechend wird entweder nach Ausgebe einer Zeilen-
nummer oder direkt eine Informationszeile sngefordert {(weltere Bescnreibucsg
unter Spezifikation NUMERIERUNG).

Soller vorwiegend Zeilen korrigiert werden, so ist NUMERIERVNG “undefiniert"

zu lassen. Wird rach der Korrektur einer vollstdndigen Texthaliungszeile ein
Protokell der Texthaltungszeile verlangt, kann das mit einer Angabe zu PRPTPEILL
erreicht werden. Die Angabe eines Kapitels unter K@RRKAPITEL tewirkt, daf alle
Korrekwurea lauch Loschungen) nur in dieses Kapitel eingetragen werden und das
unter NAME angefiibrte Kapitel unverdndert ®leibt, Im folgeanden beziehen sich
alle Zeilenangaben nur auf das Quellkapitel.

Auf die Anforderung einer Zeilennummer sind folgende Reaktionen des Benutzers

migliche
Un Die Zeile n wird mit ihrer Hmgebung protokolliert
a-% Der Zeilenbereich a - b wird nur protokeliier: {a < &)

Die Zeile n wird ausgegeben und in der nachsten Zeile mit
2: die Korrektur angefordert. Existiert die Leile n richrt,
se kann sie nach der Meldung ZEILE UNDEFINIERT defiriert
werden. Ist eine Texthaltungszeile linger als die Zeilen-
breite des Cerstes, 50 wird sie nach und nach in Abschnit-
ten ausgegeben und dieces entsprechend vermerkt.

£8 wird nur der m-~te Abschnict der Zeile n zur Korrektur
ausgegeben.,
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- - PREERPRIGIERT

vimmg:

ning o ,-u.y )

leere Antwort '>."

KBRREIN

RUECK

Wirkung wie dir Eipgabe der feilennummer n, sur wird nach Korrekbiur
der Inhslt der Zeilennummer n auch sul dic Zeilen ng "1 < 1 3 12)
iibertragen.

Der Korrekturvergang wird beendet.

Wie leers Antworl, but wird ein vorhandenes K@RRKAFICE, in das
Quellkapitel eringemischt. Das KPRRKAPITEL bleiot dauei erhallen.

ficksprung in den reinen Eintrage-Medus
{Sieh= Spezifikation NIMERIER'NG)

Korrigiert wird durch Einsetzen der angeforderten Zeile Kerrektirzeile, arn di=z jo-
weiligen Stellen der dariiberstehenden susgegebenen Zeile. Fiur die Horrektf.r eiien Tous

gende Regeln:

o Die Zeichenfolge "0." schliefit eine Ersevzung ab. d.h. die restiicn=n Z-ilcagn det

aysgegebenen Zeile bleiben unverdndert erhalten. Entnidli dic Korrek:
J., 5o bleibt die musgegebene Zeile unvers

rzel.s nar

1dert.

o Ein Zeilenwechsel mit anschlieBenden O. loscut den Rest der lexrthalt.ngszelie.
Ein Zeilenwschsel, dem noch andere Zeichen als 9. folgen, wird ignoriert. Bei Ein-
gabe "Zeilenwecheel" 9. wird die geeamte Texthaltungszeile gelisch:.

Dir Interpretation der Korrekturzeile Ffolgt in Abhdngigkeir von dem 1. slngegetenen
Zelchen, das selbst nicht zur Kerrekturzeile genbrt.

1. Leertaste

Alle Leertasten (Blanks) »aor dem erster sichrharen Zeichen d2r Korrek-
turzeile besagen, dal die dariiverstenenden Zeichen erhai-en bkleiuen
sollen und nicht ersetzt werden. Sobald die Korrakturzeile —in sivnte
bares Zeichnen aufweist, werden diese und adch die darasirolLendszn
Leertasken eingeselzt.

Alle Zeichen {(euch Leertesten) der Korrekturzelle ersetzen die dariibers
stenenden Zeichen der Originaslzeile,

Es werden our alle sichtbaren delchen der Korrekturzelle mic denen
der Originelzeile vertasuscht.

Alle mit einem beliebigen eichibaren Zeichen in der Korrektirzeile
kenntlich geeschten Zeichen der Originalzeile werden geldseht,
(Zeilenverkiirzungl)

wie L, nur werden die gelosehten Zeichen durch Leerzeichen ersetzt.
¥or die Zeichenstelle, unter der das erste sSichtbare Zeichen der

Korrekturzeile steht, wird die gesemte Xorrekturzeile von dresem
Zeichen an in die Originalzeile cingeschoben. (Zeilenverlidngerung!)
















TIXEBRIGIERE / NUMERIERUNG

(Wertzuwsg. NUMERIERUNG) ::=
=5TD-

[ NUMERIERUNG -] {3} ~{{natirliche Zanl # O} [,{natirlicke Zahl + 0])

({natiirliche Zahl # 0) [ ,{natirliche Zakl % 0)]}

a
¥

Aubgaben sind unterstrichen

HTZKO,, TEXT, ¥={ 3)m.
Byolol EINTRAG EINES NEUEN KAPITELS H,

oo END m.
[

ENDE TZKORR{G|ERE (oo002,.01}

Eintragung eines Kapitels, Externe Numerierung vorn mit llmschalten in
Korrekturmodus

HTZKD., KAFITELL, NUM,={1g,5)R,
H) BEGINN EINTRAG o,

oooolfmy 2, 2EfLER,
ooonPoly
KDRRE,

ZE1EHyicn,

GINN EINTR
oyl N
1€ 1 LEMRUECKA,

oo2eh:  3.ZEVLEM,
gﬁ‘izsnin_

ENDE_TZKORRIGIERE (6,00) 0,1k













do

TZKFRRIGIERE /KFRRKAFITEL

i
{Wertzuwsg.KFRRKAPITELY ::= [ KPRRKAPITEL =] }
[<Datenbasisname>.](Knpitelname)[ -(Paﬂuort)]
(Buchstabe ] &
{Datenbagisname) H ==[(fuchstabc>} [{( Ziffer) }]
1
{Kapitelname) 1r= {Name von Standardlangc)[((Generntionsnummer).(Versicnsnummer))]
{Generationsnumomer) sz= {natiirliche Zahl zwischen 7 und %999}
{Yersioasnummer) t3= {natiirliche Zahl zwischen O und 99}
{Palwort} :ix (Hormalstring ven 1 bis & Geichen Ldnge)
Sl
+av, KPRREAPITEL = KPRREKTUREN, ...
Alle Morrakturen werden in das Kapitel Kerrekturen eingetreg-t.
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TZLOESCHE

NAME

NAME
kapitel Kapitel in der Standard-Datenbasis
db.kapitel Kapitel in der Datentasis de
{Name der Datenbasis =iehe Kommande DATENBAS1S)
obligate Spezifikation zum Kommando TZLPESCHE  Couummey: "undefiniert”

Das Xemmando bezieht sich auf das in NAME angegebene Karitel.
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TZLYESCHE / ZEILE

{Wertzuweg, ZEILE} t:= [ZEILE n] {Teilwert) [ '(Teilwert}]”

{Teilwert) ti= {natiirliche Zahl « 0) [ ={natiiriiche Zahl & 0})

.y ZEILE = 17'100-200'313, ...

Die Zeilen 17 und 3735 werden geldscht, ebenso die im Intervall 100 bis 200 liegenden

Zeilen.










SIISISIOIOISIOIC)

UEBERSETZE

UEBERSETZE I'bersetzen von Quellentexten in Montageobjekte
QUELLE Angabe der 2zu Ubersetzenden Quelle
SPRACHE Sprache, in der der Quellentext abgefaDBt ist

NUMERLERONG Angabe zur Numerilerung der Quellenzeilen

Mg Neme des zu ercveugenden Montageobjekts

VARIANTE Angaben zu Objekteigenschaften

PRETEKPLL Angaben zur Protokollierung

DYNKEN Angaben zur Eincompilierung dynamischer Kontrollen
TRACE Angaben zur Eincompilierung eines Ablaufprotokollierung
MY Maintenance-Nummer des zu erzeugenden Montageobjeicts

KE Definition von Kontrollereignissen

TRANSFER Definition won zuladbaren Programmteilen

VERSIBN Angate von sprachspezifischen Quellenparametern

BEREICH Angace eines PMateibereichs der zu ltersetzenden Quelle

Kommando fiir Programmiersystem

Die durch die Spezalikation QUELLE identifizierte Quelle wird lbtersetzt., Sis xul

der durch die Wertzuweisung an SPRACHE definlerten Quellenspractsyntax senigen,

Unter NYMERIERUNG wird angegeben, wie die Quellenzeilen Iir Protckellowecke, Ferler-

analysen und die Auswertung von DYNK@H, TRACE, KE zu numerieren sind. Cie Stez

kation M@ gibt an, wie das erceugte Montagechjekt bzw. die erzeugten llontarect’exTe

heillen sollen. Ist sie undefiniert, so wird ledxglich eine Syntaxpr LE darenze-
fithrt, Unter VARIAZJE teilt der Benutzer mit, welche Zigenschaften {(z.E. Dump-
fihigreit, Gespracnsfihigkeit) das erzeugte Objekt hacen soll., PRPTBKPLL jefinier:
die Form des zu erstellenden Protokolls bzw. unterdrickt die Erstellunc tis aur

Fehlermeldungen, die immer erscheinen. Uber DYNK@H kann aie Eincompilierung

mischer Kontrollea, wie die Abprifung der Einhaltung von Indexgrenzer oder der Uter-
einstimmung von aktuellem Parameter und formalem Farameter:iyp. in testimmten
Quellenbereichen oder in der gesamten Quelle verlangt werden. IFACI gitt an, ot

eine Ablaufiiberwachung eincompiliert werden soll und speziliziert ggf. noern ricer
Art und Umfang der pewunschten Uberwachung. Unter MV kann zu Identilikationszwecser
dem erceugten Mcontageodjekt eine Maintenance-Nummer zugeordnet werden. Durch An-
gakan 2u KE kBnnen Kontrollereignisse definiert, durch Angaben zu IRANSFEIR Froze-
duren bzw. Blicke als transferierbar (zuladbar) erkldrt werden. Unter BEREICK

kann angegeben werden,welcher Zeilertereich einer Quelle iibersetzt werdern soll.
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DEBERSETZE

format
{UEBERSETZE=-Kommando) 1i= $ UEBERSETZE [ ,[(Spezifikationsname)=] (Spezﬂikationswertr]m
QUELLE| SPRACEE| HUMERTERUNG | M@ VARLANTE | P RETEKPLL
{Spezitikationsneme} 1ii=
DYNK@N| TRACE | KV| KE | TRANSFER| VERS AN | RERE LA
[

o UEBERSETZE, GUELLL =/

A, = SEGM,

EXTERN M@1s (X1, X2),
B X1,

GA X2,

5BA 9,

c X1,

MAB 5 O,

ENDE, o/,

SPRACKE = TAS, MUMERLERUNG = (10,100), M@ = M@a7, D, =5TD-, MV = 5.0

Dig TAS-Quelle wird libersetzt, wobei die Zeiler, bel 10 beginnend, mit der Jchrittweite
100 numeriert werden. Das erzeugte Objekt soll MPA7 heiflen und dumpfihig sein; ein
Protokell in Standardform soll erstellt werden. Dem Objekt MAA? wird die
oummer 5 zugeteilt,

Haintenance-

Das Kommando kdnnte z.B, euch in der folgenden Form gegeben werden;

O DEBERS., SPR. = TAS,(10,100), MPA?, D, -3iD-, MV = 5,0, QU. =/

A. = SEGK,
EXTERN M@1S (X1, A2},

ENDE,
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UEBERSET2E / DTNKEN

tormal
{Wertzuwsg. DYNKPN) ::i= [DYNK@N =] ¢ -STD-
{Bereichsangabe)
{Bereichsangabe ) ii= ({Zeilenaummer} [-{Zsilennummer)]
[ {Zeilennummer) [-Zeilennummer}j}i—14}
{Zeilennummer) t:= {patiirliche Zahl + O}
Bria :

w.., DENK@N = (200 - B50, 950, 1000 - 1200}, ...

Eincempilierung dynamischer Kontrallen im Bereich

der Quellenzeilen 200 bis 850
der Quellenzeile 950
der Quellenzeilen 1GCC bis 1200,
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UEBERSETZE / I'RANSFER

forme)
(Wertzuwsg. TRANSFER) i:= [TRANSFER =] {VYorrangnummer) -
{Teilwert)[{Te1lwert}]
{Teilwert} 1iz {Programmteilbezeichnuag’ ({Vorrangnumrer})}]
{Vorrangaummer) ti= /natiirliche Zahl zwischen 1 und 993
{Programmteilbezeichnung) ::= {Name ven Slandardlinge’
Bainpiel

see, TRAN.= 2, ...

Die mit dem UEBERSETZE-Kommando erzeupten Programmteile sollen unter der

Yorrangnummer 2 zuladbar aein.

-
wv., TRANSF. = FUNKT1{20) ' FUNKT2(20) ' FUNKT3(20) 'UPS1(19} ' UNT1(3). ...

pie Proceduren FUNKT1, FUNKT?, FUNKT™, UF3! und UNT1 soller suladrar gemacht werder.
labe1 soller die Trorzeduren FUNHKTI, FUNKT. nnd FUNKT? einen zuladbaren Teil darstellor.
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UMBENENNE

UHBENENNE

C) DATEI Namen und geidnderte Bezeichnung von Dateien
(D PROGRAMM Alter und neuer Name von Programmen

Kommande fiir Programmiersysteam

Einschnamung

Mit diesem Kommando kénnen Dateien und Programme umbenannt werden. Der eigentliche
Informationsinhalt der Objekte wird dabei nicht veridndert. Fir die Anwendung liegen
einige Beschrinkungen vor. Programme kdnnen nur umbenannt werden, wenn Sie Bestand-
teil der Standard-Datenbasis sind (Normalfell).
Magnetbanddateien, die eingeschleust oder schon bearbeitet wurden,kdnnen rnicht
umbenannt werden.
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TMBENENNE

{UMBENENNE~Komanndo) ::= O UMBENENNE [ [(Spezifikationsname) =] (Spezirikatlanswerl)]W

(Spezifikationsneme) ::i= DATEI|PRAGRAMM

& UMBENENNE, DATEI = ALTEDATEL (7.0) * NEUEDATEI ' DATA ' (+1).
PRE. = STDHP ° @PERATEN

Die Datel ALTEDATEI mit der Generations-Versionsnummer 7.0 bekommt den Namen
NEUEDATEI mit der Generations-Versionsnummer 1.0, sdcfern nicht schon eine Datel
gleichen Namens in der Standard-Datenbasis vorliegt. In diesem Fall bekdme sie die
um 91 erhthte Generationsnummer der gleichnamiger, Date: mit der hbchsten Geaerations-
Versicnsnummer und die Versionsnummer O.

Die Datel DATA der Standard=-Datenbasis mit der hifchsten Generations-Versiominummer
bekommt eine um 1 erhidhte Generationsnummer und die Versiansnummer O,

Des Programm STDHP bekommt den neuen Namen GFRERATON,
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YERBINDE/ANSCHLUSSTYP

Tormal
{Wertzuwsg. ANSCHLUSSTYP) ::= [ANSCHLUSSTYP =){atyp)f ~¢zusint>]
(mtyp) TEL{n}
{n) = 1| 2| 31612k 91 101 18] 32
{Form 1)
{zesinf) sis { {Form 2)}
{Form 33
{Form 1} (p11)¢p221{p3ny
{Form 2% (pa2y{p3z>
{Form 3) {p33}
(p11) of o] 2] 51 5] &
{p21} = oofor|ozt... |
{p3) 001|on2| 003} ...1253
(p22) ol 12| ...] 4
tp32) 1= 001] 0021003 ... ] 253
Lp33 ez 12ba) )25
Boragr i

---, ANSCHLUSSTYP = TELL-20L069,...

Der angesprochene Cerdtetyp ist ein %-Kansl Fernschreiter mit 100 Baud.
Die 1. Ziffer der Zusatzinformation {hier 2} bezieht sich auf die Anzahl
der BU bzw, DEL die, zusitzlieh zum Grundwert £, zum Metmrhochlauler
benctigt werden. Die folgenden beiden Ziffern (hier O4) geber die Anzahl
der B0 (DEL) mn die beim Zeilenwechsel benStigt werden. Die irtzten dret
Ziffern geben die Zeilenbreite des Gerites an.

eavy TELB-CAB, ...

Der hier bekanstgemaschte Ceratetyp 13t ein SIGS0 mit einer Ceilénbreite
von 48 Zeichen pre Zeile.










WAHLSCHALTER

VAHLSCEALTER Setzen und Lbechen von ¥ahlschaltern
@ seT2E Angabe der zu setzenden Wahlschslter und booleschen Variablen
C) LZESCHE Angabe der zu 10echenden Wahlschelter und booleschen Variablen

Kommande flir Programmiersysatem

Die unter der Spezifikation SETZE angegebenen Wahlschalter werden gesetzt (ein-
geschaltet, bekommen den Wert TRUE bzw. L), die unter der Spezifikation L@ESCHE
angegebenen Wahlschalter werden geldscht (ausgeschaltet, bekommen den Wert FALSE
bzw. 0).

Es existieren 8 Wahlschalter und 8 boolesche Variablen mit festem Namen, die

vom Benutzer durch das WAHLSCHALTER-Kommando verandert und zur Bildung der Sprung-
bedingung beim SFRINGE-Kommando verwendet werden k&nnen. Im Gegensatz zu den
booleschen Variablen BV1, BV2 BV8 k&nnen die Wahlschalter ¥S1, ¥WS2 ...WS8

dsriiber hinaus noch innerhsldb von Operatoren verandert und abgefrsgt werden.

2u Beginn ernes Auftrags sind alle booleschen Variablern und Wahlschalter

geloscht.

m









WAHLSCHALTER/SETLE

ormad
Wert i . SETZE ::= [ EETZE= -
(Wertzuveisg } L ! {(Teilusrl’.}[ '(Tenuart)]“’}
4
2
3
{Teilwert) ) {'5} 4
BY 5
£
7
S
Balipivh

Der Waklschalter WSY wird gesetzt.
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WAHLSCHALTER/LZESCHE

Dormad -

(Werteuweisg. LPESCHE) ::= [L@ESCHE =] {<;Ei1vert)[ '(Tejlwert)]n}

{Teilwert) ta= {HS}
BY

[N Y- RV I ]

Ll

.., LPESCHE = WS3 ' BVS ' BV7,...

Der Wahlschaller W33 und die booleschen Variablen BVS una BV7 werden geliiseht.
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KAS

formet
=
{X&S-Kommando) :::{ E;g; Eéi:z:lzccde} } XAS (Fa} [(Fa)]f
(Fa) :11= {codesbhingiges Fluchtsymbol)
{Fu} ;1= {oodeunavhdngiges Flughtsymbol)
{Zusatzcode) vi= T|BIH b
Buipial -

51

nxAsSn,
Ofarsi T, ALLIT,

KOMEINGARE
RECHNEND

76
186
1 G VOR DRUCK
o G DRUCKEND
o G KSTANZEND

wigliche Spezifikatiomen zu SITAM:

(AR Situstion des Mftrags mit dor Auftragssumser (AR)
ORU  Sitwstion druckendsr harfirige

XST  Situmtion kertewsteazemder Auftrige

887 Situation streifeastenzender iuftrage

Py Sitwstion zeicheender Mwftrige (Papirrplotter)

FSi Sitestion es Fermschrulber eusqebender Aafirige

SIG  Situstion wm graphischem SIRI0 susgebender Meftrige
aBW  Situstion eller von Mwicklerprozessen bearbeiteten Aufteige
MY Sitmstiom blockierter Meftrige

(I Sttwetion eingubeberachtigter Aaftrige

QRF  Situstlon aller Gespriche

L} Situstion sller Abschalite

ML Situstion sller keftrige

M5 Situstion aller wusgebesder keftrage

n3gliche Sperifikationen m PERANS:

AR aichste vergebburs Muftreguwemer
SIE  Signale (z.M. bedsutet 12: eabesufsicktigter Betried
103 Systesasusutben drokt)

IAFTR Anzsh] 1a Rechaer befindlicher Mmfirige
SSTAB  Speicherberschtiguagsteballe
QINL Gawichtsverteilemgsliste
NABAP hachste Abschalittsebwicklemprieritit
NAPLA bchate Mbwicklerprioritdt fir Gesprichslesglimfer
MAMIE Mechste ebwicklarprioritit fur uaiversalle Gespriche
We  bichste Mwicklerpriaritst

Verdrimgtzeit fir asprichalenglimfer

b
I*l: Iaft scha ibeast swa mgsperemster (5: Sekuaden; ¥: Warteeiaheiten; £: Expredlivfer;
L Longlinfer)
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XBA

-
{XBA-Kohmando) 1ie {Fu} {Zusatrzcode) XBA, BEN = {Benutzername)
[ ,{8pezifikationsname) = (Spezifikstionswert}fw(Fs).
{Spezifiketionsname) ::= BEN|FKZ|S3G|KSB|TSB| PSR| BGB| 852] BAO| 852
US2} RZ8| DRS| UMF| GEW] W 14| W30
{Fu) :i= {codeunabhingiges Fluchtsymbol) 1)
{Fa) {codeabhingiges Flughtsymbol) 2)
{Zusstzcode) fi= ) 2f 3] 33
B

J1XBA, BEN = ADAM, FKZ = PRES, ¥&R = L0, BGH = *

Die Zeichen des XBA-Kommandos Bind im EC1-Code abgelocht,

Der Benutzer "Adam™ beginnt mit diesem Kemmando elner Abzchnitt, den er PRES nennty
der Kernspeicherbedarf ist 40 ¥, der Plattenspeicherbedarf betrigl =00 X, ein Barg-
gerdt wird bentitigt. Die Fechenzeitschrarke ist auf 3 min gesetzt, die Druckseiten-
schranke ist suf 99 Seiten gestellt.

Xarteneingabe!

1} Lochkombination: 42-11-5-8 in 71, Lochksrtenspaltie

2} Lockkombhination im KC1-Code: 0-2-& 0
Lochkombination im KG2-Code: C-2-8 Leerstelle
Lochkombinetion im KC3-Code: 11-3-8 K
Lochkembination im KCb-Code: 3-8 4

3) Code fiir dms Vermittlerhommande: 1 2 KC1
2 o kG2
3 2 K3
42 Koh

Lechstreifeneingabe:

1) 5C1-8C3 5 mal *IF' (BD)
sCh 5 mal '7F* {DEL)

2) SC1-Code: ZI'00* O
5C2-Code: 21'05' ,, (tiefgestellte Zehn)
S5C3-Code: ZI1'3A* R (Klingel)
SCh-Code: ‘231 #

3} Yermittlerkcmmando in SC1-Code: BU '01' Zeichen T
S5C2-Code: BU '03t Zeichen P
SC3-Code: BU '05' Zeichen H
5C4-Code: 134Y  Zpighen &

Ta






XBG

foemal -
{XBX-Kommande) 1= (Fa)[(Fa)]m XBG, BEN = {Benutzeraame}
o
[ ¢Spezifikationsname) = (Spezifikationswert)]
o
(Fa)[ {Fa)] .
{Spezilikationsname) + = FKZ| 5BG| KSB| TSE| PSB| BGE) B52| Bén| s52| use|
REZS| DRS| UMF| GEW | Wik | W30|
{Fa) 11= {codesbh#ngiges Fluchteymbol?
Bampinl

D XBG, BEN = ADAM, KSB = 40, TSB = 200, PSB = 100, BGB

Der Benutzer Adam beginnt mit diesem Kommando ein Gesprich. Der Kernspeicherbedarf
betrigt 40 K, der Trommelspeicherbedarf 200 K, der Plattenspeicherbedarf 100 K.

Zwei Bandgerdite werden bendtigt. Die Rechenzeitschranke wurde auf © Minuten gesetrt.

o XBG, PEN = ADAM, PSE = 200, TSE = G0, BEZ = 1, KES = % 7.
AUFTRAG 0001 16.07.79 03.45 167009 (0025,00) 0.09 FS{24,1)
G1E K@MMANDPS 1

r1 BEDARF, DIAL@G.= -5TD-

7 INF., TRABGER = MB{09070%), DATEL = -STD-, H@DIY = &b 7.
T SAS * KPRSPLE FREI

Dieses Beigpiel zeigt, wie mit Hilfe des Kommendos EFDATRE vam Gespriécnsmodus in den

Abschpittemodus gewechseltl wird,um des INFORMIERE-Kovrmande suefiihren zu kianen.
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UK

It

£{XUM~Koomando) {Fu} {Zuemtzcode} XUM [ ,{3pezifikationaname) =
(SpezifikutlunSHErt)fn<Fn).

{8pezifikationsname) 1= G@D|SPA|FLS
(Fu) 2= (eodeunabhingiges Fluehtayzbol} 1)
{Fa) ::= (codeabhingiges Flughtsymboll 2)
{Zusatzcode) 1t= 1[2’3'“ 3)

Barapial

J1XUM, CED = KC1, SFA = 8OO,

Dgs VermittlerkKommande sagt folgendes ausi
Die nachfolgenden Lochkarten wedepn im KC1-Code geleeen upd bis zur Spalte 80
einschllellich ausgewerttet.

Des Vermittlerkommande selbst ist im KC1-Code mkgelocht.

Karteneingabe:

1} Lechkombinstions 12-11-5-8 in 1. Lochkartenepalte

2} lochkombinstien im XC1-Code: 0-2-8 04
Lochkombination im KC2-~Code: 0-2-8 Leerstelle

Lochkombination im KC3-Code: 11-3-8 F
Lochkombination im KCk-Code: 3-8 #

>

KCA
Kee
KC3
KCh

3) Code f{iir das Vermittlerkommandos: 7

]

>

2
' 3
4

[IbY

Lechstreifeneingabe :

1) $¢1-8C3 5 mal 'iF' (BU
sch 5 mal '7F' (DFL}

23 SCi~Cade: 2I'00° O
5C2-Code: ZI'05' , (tiefgestellte Zehn)
8C3-Code: ZI'14' & (Klingel)
SC4-Code: '23' #

%) Vermittlerkommando in 5C7-Cede: BU 01! Zeichen T
in 5C2-Cpdez BU 103! Zeichen ¢
in SC3-Code: BU ‘05* Zeichen H
in SCh-Code: '34* Zeichen &4
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XUK / C#p

L

KC1

Koz

KC3 Tir Kerteneingsbe
KCh

BINAER

sC1
5C2
503
sch
5CUG
BINAER

{Wertzuwsg. CEDY 1t= C@D = <

fiir 8treifeneingabe

Beapiel

Der Papiervermittler liest die folgenden Lochkarten im KCi-Code.
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ZEICHNE

{ZEICHNE-Eommando} = aZEICHNE],{(Spezifiketioneneme} ~ ]
{Spezifikationawert>]-

{Spezifikationsnamed ::= GERAET | DATEI | ANZAHL | MpDUS | FaprekeLL
BEREICH | PARAMETER | DINAPERMAT |
AUSSCHNITT | STIFTE

BZEICENE, GER.«FL(Z2,0)}, DATEI.DBF.PLRTTERDATEY, ANZ. =2

Die Datei FLPTTERDATEI sus der Datenbasie DBP s0ll zweimal

euf dem Zeichengerdt FL{2,0) susgegeben werden.

D AEICENE, FSB(17,7), DAT, , TEETH@NII

Die Detei DAT scll puf dem A-Eanal-Fernschreiber FSB(17,1)
ausgegeben werden, wobei engenommen wird, dal des betreffende

Gerdt nech TIETRPNIX-Eonventionen arbeitet.

p LEICENE, Kp, Xp

Die Zeicheninformetion so0ll im Dielog am Terminal engefordert

und geridtespezifisch auch dort ausgegeben werden.

O ZEICENE, &, DAT, N@DUS-INFEPRMIEREN

Die Minimel- und Meximalkcordinaten in DAT werden ermittelt und

in die Datei A (die vorher esle Texthaltungsdstei deklariert sein
muB) eingetragen. Durch B TU,A werden sie {ir nachfolgende ZEICHNE-
Eommandoe &ls Voreinstellung verfligbar gemecht.







ZEICHNE/GERAET

tormal
{Wertzuweisung GERAET) ::= [GERAET -} {Gerdtevezeichnung) [{Identifizierung}]
[-[(Codeangabe)}[—C‘:aterialsngabe)]]
{Gerdtebezeichnung ) ::= DRI Fs5 | Fsg | 8150 | 81100 | waewL | PL !
K5 | 885 | 888
{Identifizierung} 1= ([{Cerdtenummer?],{Gerivestation)l)
{Gerdtenunmer } 1:a {netiirliche Zehl zwischen O und 254}
{Gerdtestation) t:= {netirliche Zahl zZwischen O und 254}
{Codeangsbe } t:= XC1 | EGZ | EC2 | ECa | BC?1 { SC2 | Scu |
DC? 1 DCs | BIN
{Materislengabe) t:= {netiirliche Zahl zwischen O und 254)
Betreffs mbglicher Eomtinstionen vergleiche Yorderseite.
Baiso el

we-y GERAET-=FL{7,0}, ...

Es wird auf dep Plotter NR. 7 an Stat:ion U gezeichnet.

veuy GER.=KP, ...

Ee wird 1ns Eonsolprotokoll des lsufenden Gespréchs gezeichnet.

ey GER.=E@C1.0:, ...

Die geritespezifische Informetion wird in die Datei K@ (1,0} eingetregen.











































ZEICHNE/ DINAF@RMAT

Moyl -
Wertzuweisung DINAFORMATY ::=  [DINAPERMAT] Y <&
<P>»
<Py iix [-] L Ziffernfolge® [.(Zirremfolge}-l
{ad ii= {Ziffernfolge) L(Ziffernfolge)]
L

DINA.= 4 RUSS. = -
Pus der Zeichnung wird ein DINA4-groBer 3usschnitt {Querformat] herausgeschnitten

und ohne Vergrdferung / Verkleinerung ausgegeben.

DINAFPRMAT = =, AUSSCHNITT = =

Die 2eichnung wird im Originalmagstab auf dem Zeichengerit a

DIN.=20'5, AUSS.20'5'10'7.5

Der angegebene Ausschnitt der Zeichnung wird in eine Bildfliche mit
den Kantenldngen 20 cm uné 5 cr gezeichnet.
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ZUSTAND / WARLSCHALTER

EH':J‘.-nuniuung vahlechel tary ::s [u.\mcmmn -] [(Te}?-ort)['(hilnrr}]w
1 2
(Tetlvert) ::= ¥a g b E {; Fgﬂ L [omcs[ EN]] ls [ z'rzm]! ![EGIEB[EI‘]] £[nps]
1Mt
8 :
6

L

wna MAHL =ZWi Foa =870-,...

Der Zustandewahlachalter 4 wird zuf jeden Fall geeetzt,

» s, WAHLSCHALTER=WS1 "W56, ., .

Die Wahlachelter W51 und WS6 werden gesetzt, wenn die Frage nach dem Zustand mit ja
su beantworten ist, somet gelischt.

« v s WAHL. sENTF, FRAGE=VOE, ...

In Grupdstufe keine Aktion, eine evtl. Vorrangstufe wird sofor: beerdet (mllerdings
mit einer unachénen Pehlarmeldung}.

v-u WAL =ZWS5 'NEGTER , FRAGE=ZNS, , .

Ist der Zustandswahlachalter 5 gegsetzt, sc¢ wird er geléscht, 1st er geldschi, sa
wird er gesstzt.

2UST., W.=W55,F,=BKZ,V,=MORITS
2UST, | W.=435'LOESCH,F, =FL2 V. «MAX

Diese veiden Eommandos bewirken, daB der Wehlschalter W5% gesetzt wird, wenn
BEZ=MORITZ und FEZ«MAX sind(Wenr unter 'FRAGE' sonst zwei Teilwerte angegeben sind,
werden 5ie Jurch dss logische 'OR' werkniipft.}.






















ZUSTAND
VERGLEKCH

VERGLEICH

Freadstrings
und
Normalstrings

optionale Spezifikation zus Kommando ZUSTAND "undefiniert”

Ist FRAGE = PRUEF, so werden die wWahlschalter der 1, Spezifikation gesetzt, wenn
einer der Tellwerce von 'VEZRGLEICH' mit einem der Texluerve ven ‘PRUEFEN' zsxehe
dort) ideatisch ist. Gebietsfremdstrings werdep dabei nicht auf Identitdt gepruft.

Ist FRAGE = FKZ bzw. BKZ, so wird das FKZ bzw. die BK2's (im Noraalfall sind dies
das eigene BEZ + °*KFD") mzt untersucht, ob es brw, eines von ihnen mit der unter
'VERGLEICH' angegebenen Zeichenfolge lbereinstiamen. Znchalt das FK2Z Lleerzeichen
(aufler den leerzeichen am &nde), so miiasen an deren Stelle unter ‘VERGLEICH' Aus-
rufezelchen angegeben werden.
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©

zugmm_ / _VERGLEICH

(Uern:u\uiuu.n! VERGLEICH) tim [VERGLEICH -] {(ﬂtrtng) [(strlng)J-}

(sn-mg)siehe Spezifikation PRUEPEN .

FRAGE=PRUEY ... ,FRUEPER="87,... ,YERGLEICH=MB(111222),...

sy

Es wird untersucht, ot der interne Name *87 als Wert oder als Teilwert die Zeichen-
folge MB(111222) hat.
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CUSTARD / MELDURG

<U¢rtzuueiuu.u5 HE'LDUNG) B [PIELDUNG-] (ﬁeldungsurt)}

Heldungsart ::= -370- | KB [ SOFORD

B

ve. M, 2GOFORT, . ..

a) iw Gespriich:
Es erfolgt solort eine Ausgabe sller bisher apgesammelten Druckinformationen
{unter gleichzeitiger Verdrinpung des Gespridchs) mit Meldung auf der Konscle,
ob die angegebenern Wahlschalter aufgrund cer Situation und der Prage gesetzt
wurden oder nicht.

5

sy

im Abschnitty
Wirkung wie PELTUNG = -S¥D- oler K@, d.h. rinfsch eine Meldung auf dem Schnell-
drucker, ob der geprifte Zustand vorliegt.

CUAT. W, 2w, FRAGE = 3T 10,...,MEL,=K{

Es wird yein Wahlschalter verdndert, es wird mir JA{ST 10} oder NEIN aul der
Konsole gedruckt -~ je nachdem, ob das Signal 0} gesetzt ist oder nicht.
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