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Einfihrung in die 3enutzung des Teilnehmer-Rechensystens

Ta 440

in der Ruhr-Universitat Bechum

Vorwort

Diese Einfﬂhrqng s0ll dem Benutzer der Rechenanlage hel-
fen, die Leistungen der Anlage kennenzulernen und in An-
spruch zu nehmen. Das wichtigste Hilfsmittel dazu ist die
Kommandosprache, die in einem Handbuch (kurz: UK3) aus-
fiihrlich beschrieben ist. Diese Einfihrung soll den Ge-
brauch des HKS erleichtern, indem sie die wichtigsten
Begriffe erliutert und die fir bestimmte Zwecke benotigten
Kommandos angibt; die susfilhrliche Beschreibung der Komman-
dos muB im HXS nachgelesen werden. Daneben wird auch aut
spezieile Bochumer Kommandos und Unterprogramme hingewie-
sen. 3esonders bericksichtigt wird die Verwendung von

ALGCL und PORTRAN; HNitheres dariber steht in den zugehori-
gen TR 440 - Handbiuchern. Benutzer der Dialogsprache ~AIDA
seien vorwiegend auf die AlDA~Literatur verwieSen; eine he-
sondere Kenntnis der Kommandosprache wird dort nicht bend-
tigt.

Weiterfiihrende Literatur iiver das System TR 440 {(Begriffe,
Befehle, Assemblersprache TA3, Bedienung, Hardware) kann

bei Bedarl im Rechenzentrum ausgellehen werden.
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Laufende aAnderuncen der Software werden am Schwarzesn 3rett
des Rechenzentrums mitgeteilt; ausfilhrliche Beschreibungen
von Neuerungen sind in der Programmbibliothek (NiA O%/54)

erndltlich, Benutzer mit einer Problemnummer werden regel-

nilFig durch die "Hauspostille” COMPuterPOST informiert.

Abkirzungen:

Der Hinwels "HKS 4" bedeutet "Teil 4 im HKS". Beil den
Kommardos wird meistens der Tell des HKS angegeben, in demn
das Kommando beschrieben wird, z.B. XB& (7). Spezielle
Bochumer Kommandos, die nicht im HKS stehen, werden durch

BO gekennzeichnet, z.B. BAND (BO). Auf rechenzentrums-
spezifische Literatur wird gelegentlich in der Form (B0.C2.03)

hingewiesen.

Weitere Abkirzungen:

BK?Z = Benubzerkennzeichen

Kdo = Kommando

Spz = Spezifikation

STDDB = Standarddatenbasis

QLFDY = offentliche Datenbasis
LED = Langfristige Datenhaltung
SAS = satellitensysten

oJI = Remote Job Exit

Zur Organisation:

Bevor ein Benutzer den TR 440 in Anspruch nimmt, muil er eine
"Problemnummer"” beantragen. Aullerdem ist bel Bedarf zu bean-
tragen:
a) SBpeicherplatz in der LFD
(wird unter einem BKZ reserviert)

) Magretbinder ‘
(Kennzeichen werden dem Benutzer mitgeteilt).

Weiteres wird am Schwarzen Brett und in den Riumern filr die
Benutzer mitgeteilt.



1. Allgemeines

1. Grundsdtzliches iiber den Verkehr mit der Rechenanlage

Die Recheneanlage TR 440 besteht aus dem Digitalrechner
RD 441 als Zentraleinheit, den angeschlossenen Peripherie-
gersten (Bin-/Ausgabegeriten sowie Trommel-, Platten- und
Magnetbandspeichern) und dem Satellitenrechner RD 185 mit
angeschlossenen Benutzerstationen (Konsolen und Sichtge-
riten). Von den Benutzerstationen aus haben die Benutzer
direkten Zugriff zu den Leistungen des Rechners. Die Zu-
weilsung der Leistungen und der Betriebsmittel der Anlage
an die Benutzer wird vom Betriebssystem (33%) organisiert.
Das Satellitensystem (SAS) steuert speziell den Verkehr
der Benutzerstationen.

¢
Fir die Hingabe von Daten und Programmen stehen im Rechen-

zentrum folgende Gerate zur Verfligung:

Lochkartenleser,

Lochstreifenleser (fiir 5-und 8~Kanal-Streifen).

Die Ausgabe der AErgebnisse erfolgt ilber Schnelldrucker,

Karten- und Streifenstanzer und Plotter.

Die Konsolen dienen gleichzeitig der Eingabe (iiter Tastatur
oder Lochstreifen) und der Ausgabe (auf Papier cder Loch-

streifen).



Die Sichtgerdte arbeiten im wesentlichen wie Konsolen;

die Eingabe erfolgt nur itber Tasbatur, die asusgabe auf
dem Bildschirm, Was im folgenden von Konsolen gesagh

wird, gilt l.a. auch filir S3ichtgerate. Man kann aulerden
aucihi 2ilder, wie sie auf dem Plotter gezeichnet werdern

ronnen, auf dem Bildschirm ausgebern.

Die Eingabe erfolgt in Form von Kommandos (kurz: Kdos);
auch FProgramme und Daten sind Bestandteile von Kdos. {Aug-
nahme: Bei Gespriéchen kdnnen auch "Anweisungen' und Date:r
direkt eingegeben werden, s.4.). Die meisten {im HE3 be-
schriebenen) Kdos besitzen eine oder mehrere Spezifi-
kationen (kurz: Spzn), denen bei der Bingabe bestimmte

Spz-Werte zugewiesen werden miissen, z.B. Angaben fiir die

Ubersetzung eines Juellprogramms oder filr die Protokollie-

rung eines Datentransports. Dabei kommt auch der Wert V="
("undefiniert") vor. Eine 3pz heiflt obligat, wenn sie einen

von - verschiedenen Wert haben mufl, andernfalls optiocnal.

et

Im HES sind die Spzn zu jedem Kdo in einer besbinmten
Reihenfolge aufgefiihrt, zuerst die obligaten, dann die
optiocnalen Spzn. Fir jede Spz ist auf der Maschine ein

Wert voreingestellt. {(vgl. Anhang III.)
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Diese Voreinstellung kann vom Benubzer voribergehend ver~

dndert werden durch Deklarationskdos (HES 2, Abschn. &y

durch ein sclches Kdo lassen sich auflerdem Spz-Werte
(die z.B. ein ganzes Programm umfassen kdnnen) unbter
-4

internen Namen speichern (s. 124., 131.)., Alle anderen

Kdos heiflen Tatigkeitskdos {(s. 13.). £ine bescondere Klacse

hiervon bilden die Vermittlerkdos (s. 14.); diese richten

sich an gewisse "Vermittler", nimlich an Teile des 3e-

triebssystens zur Steuerung der Eingabevorginge.

Der Auftrag, den ein Benutzer durch eine Folge von Kdos
der Maschine erteilen will, kann als "Abschnitt" oder als
"Gesprich" formuliert sein. Der Auftrag wird dann im "Ab-
schnittsmodus” bzw. im "Gesprichsmodus" bearbeitet. ¥r er-—

halt von der Maschine sofort eine Auftragsnummer.

i

Bin Abschnitt beginnt mit dem Kdo XBA (7 oder 8) und endet
nit L80 (7 oder &). Die dagzwischenliegenden Kdos werden
2N

nachelnander abgearbeitel, sofern keine Springe eingeplact

Wird ein .bschnitt per Lochkarten eingegeben, so spricht

man von einem Lochkartenabschnitt. Die erste Karte (auf

der das Kdo XBA (7) beginnt) mul eine rote Karte ohre
Bekenabscehnitt sein und mu? nit der FProblemnunmer des Re—

nutzers beschriftet sein; auflerdem mul sie gut sichtbar

P
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Nach der Bearbeitung eines Abschnitts wird auf einenm

Schreildrucker ein Ablaufprotokxoll erstellt. Diesges

enthiillt Meldungen iiber die Ausfihrungen der einzelnen
Kdos, einschlieiilich Fehlermeldungen, und es 1ist evtl.
durchsetzt von Ergebnissen, die von ALGOL- oder FORTRAII-
Programmen auf dem Schnelldrucker ausgegeben werden sol-
len.

Beil einem Gespridch erhalt man stattdessen ein Kongol-
protokoll., Es enthzlt die protokollierten Eingaben,
Meldungen (wie beim Abschnitt) und Ergebuisse, die fiir

die Konsole bestimmt gsind.

Mit Hilfe des Kdos DRPROTOKOLL (3) kann das Ablaufproto-
koll auf einem gewiinschten Gerit (z.B. auf einer Konsole)
ausgegeben werden; auch fir Gesprache kdnnen Ablaufproto-

kolle angefordert werden. Sc wird z.B. durch das Kdo
{} DRPROTOKCLL, EIN, FS(08,1),2

das Ablaufprotcockoll auf der Konsole & zweimal ausgedruckt.
Mit dem Kdo NEUSEITE (3) wird im Ablaufprotokoll eine neus

Seite begonnen.
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Die meisten Kdos bewirken den Start eines "Operators”.

Beispiele:

a)

b)

a)

Das Kdo UEBERSETZE (3) startet einen Ubersetzer, z.B5.
fiilr die Ubersetzung eines FORTRAN-Programms den

Cperator PS&FTHNCOMP,

Das Kdo STARTE (3) startet einen Operator, der aus
einem Guellprogramm durch Ubersetzen und Montieren
entstanden ist; der Name des Operators wird (in der
Spz PROGRAMM) vom Benutzer festgelegt (Standardbe-
zeichnung: STDHF). Soll der Operator mehrmals gestar-
tet werden, so konnen die verschiedenen "Operatorliule”
noch durch besondere Mamen unterschieden werden

(8pz LAUF).

Einige Kdos fiir Dateienverkehr (z.R. BEINTRAGE (#),

DRUCK:Z (4)) bewirken den Start des Operators PS&DATTRANSP.

Edos fir Texthaltung starten gleichnamige Operatoren,
z.3. startet das Kdo TEINTRAGE (4} den Operator

TETNTRAGE,

Im Ablaufprotokoll wird jeweils Start und Ende eines Operator-

laufs mit Angabe des Operator(lauf)namens und der Hettorechern-—

zelt flr den Operatoerlauf pretokolliert.
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1g. Teilsufrrige
Bel der Bearbeitung eines Auftrages kdnnen aulZer dem ib-
laufprotokcll noch weitere Ausgabeauftriage fir Schnelli-
drucker, Stanzer und Plotter vorkommen; diese werden
sofort nach der Eingabe der betreffenden Kdos bear-
beitet, so dall nun die Ausgaben in "Teilauftrigen" ge-

trennt erfolgen. Die Kennzeichnung der einzelnen Teil-

auftrige erfolgt in folgender Form:
<ﬁuftragsnummer>’ <<Teilauftragsnummeﬁ> [A] <Stationsnummer>
A bedeutet, falls angegeben, "Ablaufprotokoll". Stations~

nummer = O bzw. 1 bedeutet: Auftrag wurde im Rechenze:n-

trum bzw. von einer Konsole gestartet.



12. Bausteine der Kommandos

Die Eingabegerite verarbeiten Auftrige wahlweise in fol-
genden Codes (s. Anhang IV).

Lochkarten: KC1 (normal), KC2 (IBM 029), KC3 (IBM 026,
DFG-Code) ,

BIF (Binfircode des TR 44C, vgl, 222., 203.,
[

5 f’-) ’

Lochstreifen (5 Kandle): SC1 (normal), SC2 (enthdlt tief-
gestellte 10),

Lochstreifen (8 Kanidle): BIN (BinZrcode).

Bel Eingabe auf XKonsoltastatur sind die Zeichen in 3SC7

verschlisselt, bel Eingabe per Sichtgeridt in TC1.

Sollen Lochkarten bzw. Lochstreifen nicht im Code KC4
bzw. 3071 eingelesen werden, so mul mit dem Kdo XUM (7 bzw. 8)

die Voreinstellung gedndert werden (s. 44).

Fir die Ausgabe kdnnen die Stanzer in den XKdos STANZE (4,
TKOPIERE {(4) und BINAERAUS (&) auf die verschiedenen Codes

eingestellt werden.

Intern sind die Zeichen im Zentralcode verschliisselt;

Jedes Zeichen wird durch eine Oktade = 8 Bit dargestellt

(s. 4nhang V).

Zur Verwendung von fremden Codes s. 65.
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"Fluchtsymbole" haben vor allem die Aufgabe, Kdos einzu-

leiten.

Das codeunabhingize Fluchtsymbol (symbolisch: {):

a)

b)

c)

steht auf Lochkarten vor jedem "Vermittlerkdo" (s.74.)

in Spalte 1, gefolgt von 1, 2 bzw. % in Spalte 2, wenn
dieses Kdo im Code KC1, KC2 bzw, KC3 gelocht ist:

§ 1X...

Lochung: 12-11~-5-8,

- . . KC1 oder KC2: {
Anschlag auf einem Locher im Code KC 3 3

(Mehrfachlochung)

steht auf Lochstreifen, die vom Streifenleser verarbei-

tet werden sollen, ebenfalls vor jedem Vermittlerkdo,
gefolgt von einer Zusatzcode-Angabe (die nur fir die=-~
ses Vermittlerkdo gilt).

o]

Fluchtsymbol: & Bu Bu Bu Bu oder & Bu Bu Bu Bu Bu

Zusatzcode: 3C7 Lochung in Tetraden: 07 Abdruclk:

502 03

wird im Konsclbetrieb nur bendtigh, wenn vorher die
Fluchtsymbolerkennung abgeschaltet oder der Binircode
eingeschaltet war; Darstellung wie unter b). Fir
Sicntgerite ist ein codeunabhingiges Fluchtsymbol nicht
definiert.

Das codeabhingige Fluchtsymbol (symbolisch: >, bei

Konsoleingabe auch O ) steht vor jedem Kdo , das nicht



vom codeunabhangigen Fluchtsymbol eingeleitet wird., iuler-—
dem mud jedes Vermittlerkdo und jede Konsoleingabe in ei-
nem Gsasprich mit " {).“ abgeschlossen werden. Bine Folge

"M gilt wie ein einziges.

Liochkarten: Konsole/Ferrschreiber

Code Lochung Anschlag Code Tetraden anschlag

KC1 0-2-8 u 3C 00 121

RC2 0-2-8 sce 05 !

KC3 11=3-8 2 Sichtgerit(Code TC1):inschlapg R

Mit Hilfe des Kdos XUM (7 bzw. 8) kann das codeabhingige
Fluchtsymbel abgeschaltet werden; im Ccde BINAER wird es

sowieso nicht erkannt.

Ein am Eingabegeridt nicht darstellbares Zeichen des Zen-
tralcodes kann in der Form {n eingegeben werden, wobei
n eine dreistellige Dezimaslzahl (64 % n & 255) ist, evil.

mit flhrender Null.

Durch <>(wird eine Zeichenkette eingeleitet, die nicht von
der Maschine verarbeitet, sonderrn nur protokolliert werden
soll; die Zeichenkette wird durch den nichsten Zeileui-
wechsel oder durch ein Vermittlerkdo beendet (vgl. auch
135).

In einem Gespriach wird eine Eingabe des Benutzers nit

I: angefordert.

Weitere Anwendungen des codeabhingigen Fluchtsymboels
s. 123. und 322,
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Programme und Daten werden innerhaldb von Kdos in Form von

Fremdstrings eingegeben. Bin Fremdstring ist eine Kette

von beliebigen Zeichen, die kein Fluchtsymbel sind. Der
Beginn eines Fremdstrings wird durch "/" angekindigt; der
Fremdstring endet beim nachsten Fluchtsymbel. Falls dieses
kein neues Kdo einleitet, folgt ihm ein "/"; d.h. der

Fremdstring f tritt dann so auf: /f ¢

Leerstellen in einem Fremdstring gelten als Zeichen, auller-
halb von Fremdstrings werden sie ignoriert. Wann eine Zei-
chenkette als Fremdstring zu betrachten ist, geht aus denm

Zusammennang hervor.

124, Namen

—— i me— et w—

Zur Bezeichnung von Kdos und ihren Spzn werden Standard-
namen verwendet. Ein Standardname ist eine Kette von

héchstens 12 alphanumer. Zeichen (d.h. Buchstaben und

“ -

Ziffern), die mit einem Buchstaben begivnt. &in [ame vou

"

Standardlinge darf aullerden das Zeichen "&" enthalte:;

solche Namen dienen z.B. zur Bezeichnung von Dateien.

Ein FORTRAN-Name ist im Gegensatz zum Standardnamen aaf

6 Zeichen begrenzt; er kann aullerhalb eines FORTRAN-Fro-

gramms eine Datenbasis bezeichnen. Ein ALGOL-Name kann

beliebig lang sein, aber nur die ersten 35 Zeichen sind
signifikant.

Bin interner Name (zur Speicherung eines Spz-Wertes) ist

eine hochstens Gstellige Dezimalzahl, die nicht mit O beginnt.
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1%. Form eines Tatigkeitskommandos

e et e mre | m et m— — — e e v et ey —

"Titigkeitsnamen", evtl. gefolgt von Wertzuweisungen (fiir
Spzn), die durch Kommata voneinander getrennt sind; Rei-
spiel (mit vorangesetztem Fluchtsymbol, s. 122.):

{ UZBERSETZE, QUELLE = PREGS, SPRACHE = FIV

Tatigkeitsname: UERERSETZE; unter diesem Namern ist das

Kdc im HKS zu finden. Ein Tatigkeitsname hat stets die
Form eines Standardnamens (s. 124.); ist der erste Buch-

stabe ein X, so ist das Kdo ein Vermittlerkdo (s. 141.).

Fine Wertzuweilsung hat die Form

(szname> = (szwert>

Im cobigen Beispiel, 1. Wertzuweisung:

Spzname : QUELLE, Snzwert : PREG2

Ein Spzname ist stets ein Standardname und bezeichnet in

HKS innerhalb eines Kdocs eine bestimmte Spz.

Spzwerte konnen sehr unterschiedliich aussenen; inre Forn
wird im HKS in der Beschreibung der Jewelligern Spz festge-

legt.,

Die Wertzuweisung bewirkt, dall die Spz mit dem angegebenen

Namen den angegebenen Wert ernzait. Ist als Spzwert ein in-
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terner Name angegeben (s. 124.), so ist der wirkliche
Wert unter diesen Namen gespeichert (HKSZ, ibschn. 1.5).
Wird fir eine Spz eines einzugebenden Kdos keine Wert-
zuwelsung angegeben, so erhilt die Spz den voreinge~
stellten Wert (s. 712.); im obigen Beispiel:

Als wuellprogramm fir die Ubersetzung wird der Inhalt
der Datei PR@G2 verwendet, Guellsprache ist FORTRAN.

Fir die nicht explizit aufgefilhrte Spz NUMERIERUNG wird
der voreingestellte Wert - STD - verwendet, d.h. die
Zellen des Programms erhalten bei der Bearbeitung diesel-
ben Hummern wie in der Datei. Die iibrigen Spzn des Xdos

erhalten ebenfalls voreingestellte Werte.

Bemerkung (s. 112.): Die Wertzuweisung fir eine

a) obligate 3pz darf hichstens dann fehlen, wenn ein

" "

von - verschiedener Wert voreingestellt ist:

b) optionale Spz mud nur dann angegeben werden, wenn 3zie
einen vom voreingestellten Wert verschiedenen Wert

erhalten soll.

Abkiirzungen (mit ".'" dahinter):

a) Ein THtigkeitsname kann abgekiirzt werden, soweit keine
Verwechslung mit einem anderen Titigkeitsnamen mdglich

ist, z.B. "UEB.".



b) Ein Spzname kann abgekiirzt werden, soweit keine Ver-
wechslung nit einem anderen Soznamen desselben Kdos
méglich ist, z.B. 3. (Innerhaldb des Kdos UEBERSETZE

Zibt es nur eine Spz, deren Namen mit 5 anfingt.).

Falls die Wertzuwelsung fiir die im TKS an 1. Stelle auf-
geflilhrte SBpz die erste Wertzuwelsung im einzugebenden
Kdo ist, kaun der Spzname und das Zeichen "=" fenlen;
dieselbe Vereinfachung gilt filr weitere 3vzn, falls die
Wertzuwelsungen 1n derselben bHelhenfolge wie im HEKS an-
gegeben sind, z.3.

{ UEB., PROG2, FTH
L3t man mehrere Kommata aufeinander folgen, entspricht
dies der Zuweisung der voreingestellten Werte an die im
HKS folgenden Spzn; z.B3.

UEB., SP.=FTN,,,GR,i.=PREG2
b

Hier wurden den der Spz SPRACHE folgenden Spzn MUM. uad
MZ die voreingestellten Werte zugewiesen, dic folgende
Spz VARIANTE erhilt den Wert GR; bei der nichsten Wert-

zuwelsung spielt die Relhenfolge im HKS keine Rolle, da

der Syzname . explizit angegeben wird. Ausnahmenr s. T4,
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einander ausfuhren, wobel nur die Werte flir gewisse Spzn

abgeandert werden, so braucht der Titigkeitsname nicht

mehr angegeben zu werden; Beispiel: dem Kdo in 137. folge
G. = PRIGH

Darn wird das UEBERSETZE-Kdo ncchmals ausgefilhrt; flir das

uellprogramn wird dann aber der Inhalt von Datei PRIGH

verweniet.

" . +

kin solches verkilrztes Kdo heifit "sekundires Tatigkeitsitdo.’;

es besteht ans einer oder mehreren Wertzuweisungen (durcn
Kommata getrennt); die erste Wertzuweisuug wul mit
-1 L)

(szname) = beginnen, d.h. die Vereiufachungen in 137,

sind erst von der zweiten Wertzuweisuang ab erlaubt.

Ein primares Tiétigkeitskdo kann von beliebig vielen se-
kundsren Tatigkeitskdos gefolgt werden; slle diese Kdos
zusammen bilden im Siun der Kdosprache ein einziges Kdo.
Sie konnen in einem Gesprach nur zusammen eingegeben ver-
den, d.2. eine bingabe in einewm Gespriach darf nicht =it
einen selrundiren Tatigkeitskdo beginnen. Line Wertzuweil-
sung 1n einem Kdo bleibt solange giiltig, bis derselben

Spz in einem sekundiren Tdtigkeitskde (an spiterer Stelle

des vollstidndigen Kdos) ein neuer Wert zugewiesen wird.
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254. Komaapndoprozeduren
S0ll eine bvestimnte Folge von Kdos mehrmals durchlaufen
werden, so kann man sie zu einer "Prozedur" zusamme:r-

fassen, die mit einem einzigen Kdo aufzurufen ist. Nihe-~
res s. HEKS2, Abschn. 5.2. Man kann eine Prozedurverein-

barung als "Voreinstellung" fiir das vereinbarte XKdo be-

trachten.

£in Kommentar wird eingeleitet durch {=. Alle folgenden
Zeichen bis zum nidchsten Fluchtsymbol werden nicht aus-
gewertet, sondern nur protokolliert. Ein Kommentar ent-
spricht einem Kdo und kann daher nicht innerhalb eines

Xdos stehen.



14, Vermittlerkommandos

Mit Hilfe der "Vermittlerkdos" wird die Eingabe der ibri-
gen Titigkeitskdos gesteuert. Sie richten sich an den
"Papiervermittlier" (HKS 7) oder an das "Satellitensystem”

(HKS 8). Sie sind wie primire Titigkeitskdos aufgebaut,

jedoch mit folgenden Besonderheiten:

a) Der Titigkeitsname beginnt mit "XV,

Iy

by In den Wertzuweisungen darf der Spzname nicht fehlen
und nicht abgekirzt werden.

c) Das Kdo wird anit "¢ ." bzw. "I3." abgeschlossen.

3011 das Kdo in den Karten- oder Streifenleser eingegeben
werden, so mu? es mit dem codeunabhingigen Fluchtsymbol
und Codeangabe eingeleitet werden; dasselbe ist evtl.
auch bei Kcnsoleingabe ndtig (vgl. 122.). Weitere Vor-
schariften s. HKS 7 (Abweichungen von der allgemeinen
Konmando=-Byntax). Im folgenden werden die Kdos XB4A, XBG,
XEW, X2G und XUM hehandelt; weiltere Vermittlerkdos werden

in 3. und 4. besprochen.

— .t - — p———

Das Kdo XBA leitet einen Abschnitt ein, das Kdo XBG ein

Gesprich (s. 113,.). Sie haben dieselben Spzn. Die erste

Wertzuweisurg muf mit "BEH=" beginren; es folgen maximal



30 Zeichen einschlielllich Leerstellen zur Kennzeichnuug
des Benutzers, und zwar zundchst die Gstellige Problen-
nummer (mui im Rechenzentrum beantragt werden), dann
{nur bei Konsoleingabe) "/n/" (n = Hr. der Kcnscle),
anschliellend der Wame des Benubtzers, evtl. noch seine
Telefonnummer., In vielen Fiallen braucht keine weitere
Spz angegeben zu werden., Zin Kartenabschnitt beginnt
alsc z.3. mit

§ 1 XBA, BEN=290045 MUELLER - SCEMIDT .

(Dieses Kdo s2ll auf einer roten Karte stehen.) Ein Ge-
sprich wird erdffnet z.B. mit

O XBG, BEN = 5203%04/4/MAYER TEL. 5982 [3.

Das erste wvon "Blank" verschiedene Zeichen nach der
Problemnumner bzw. nach /n/ scll ein Buchstabe sein. Die-
ser Buchstabe und die nachsten 5 von "Blank' verschiedenen
Zeichen, Jjedoch hichstens bis zu einem Punkt (ausschliell-

lich), bilden das Benutzerkennzeichen (BKZ) des Auftrags.

Das BKZ ist wichtig fur die LFD. Man kann als BEZ z.B.
den Namen einer Benutzergruppe angeben und hinter eiven

Punkt den Namen des individuellen Benutzers anfiigen:

{ 1XBA, BEN=120208 PHY/1.3CHULZE <k (Das BKZ lautet hier

"PHY/1". )

Weitere Spzn: FKZ dient zur Kennzeichnung des Auftrages

(z.B. TESTS), maximal 6 Zeichen zulidssig.



Jeder Auftrag sollte ein auftragsspezifisches PFEKZ tragen,
so dall auch fiir die Operateure mehrere Auftrige desselben
Benutzers unterscheidbar sind; sonst sind Verwechslungen
bei der Riickgabe unvermeidbar. -

Die Voreinstellungen und Maximalwerte fir die iibrigen

"

Svnzn sind im Anhang I angegeben. Jede "Speicherbedarfs-—

grappe”" (fnhang IT) legt bestimmte Werte fiir K3B, TSB,

- i

DRS, P3E fest, sofern diese nicht explizit im Kdo ange-

iy

ehen werden. 5Z5 wird emnfohlern (vgl. 252.):
L L]

TAS 5
Fir mittlere Programme in ALGOL : BBG = 7
FORTRAN 5 (voreingestellts)

Fir grofe Programme ist ein erhlhter KSB vorzusehen; sollern
Dateier angelegt werden, mu evtl. ein erhdhter TSB cder

PSB angemeldet werden, jedoch ist der Bedar? fiir LF-Datelen
nicht zu bericksichtigen. Beim PSB ist aullerden der Unfang
(DR3) der Druckerausgabe zu bericksichtigen, da die auf
Schuelldrucker auszugebende Informatiorn auf Flatte zwischen-—
gesreichert wird; es mul gelten: P31 2 DRS+1. Die Spz RZ5

bezieht sich auf die Zeit, in der der Auftrag den Rechner-

kern belegt (flettorechenrzeit).

1oglichst exakte Angaben betr. Speicherbedarf, Drucksei-
tenanzahl und Rechenzeit durch alle Benubzer tragen wesent-
lich zur Erhdhung des Durchsatzes (Verkiirzung der Warte-

zeit) bei. Fir die Bearbeitung von Abschnitten ist folgende



Eintellung zu beachten:

Kurgzldufe: RZS

Normalldufe: RZS

Langlaufe: RZ3

Sonderliufe: RZS

TSB > 400 oder FPSB > 2000 (nur nit Genehni-
gung )

-

= 1 und DRS = 50 (werden bevorzugt be-
arbeitet)

A

10 und DRS £ 150

50 und DRS £ 300 (vorwiegend nachts
bearbeitet)

il

> 50 oder DRSS > 300 oder XSBR > 60 oder

Sowohl Abschnitte als auch Gesprédche werden nmit dem Kdo

XZN beendet. Wird ein Gesprich durch XiG beendet, so wird

die noch laufende Bearbeitung des Auftrags im Abschnitts-

modus fortgesetzt.

144, Das

Kommando XUM

Das Kdo XUM wird bendtigt:

d)

e)

wenn die Zingabe nicht im voreingestellten Code erfolgt,

bel Wechsel des Eingabe-Codes,

wenn das codeabhingige Fluchtsymbol (vorilbergehend) nic

erkannt werden so0ll,

wenn von Lochkarten nicht alle Spalten gelesen werden

sollen,

wenn die Zingabe von der Kensole nicht protckolliert
werden soll, obwohl sie weitergeleitet wird.

I3

%



2. Programme
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. Allzemeines

Der TR 440 verarbeitet Programme in T43, FORTRAN, ALGOLAO,

BCPL, C@B@L (Ndheres s. UEBERSETZE (3), Spz SPRACEE). Un
mit einen colchen Frogramm Urgebnisse zu erhalten, sind

5 Schritte nétig, die durch je ein Kdo bewirkt werden:

a) UEBERSITZE (3): Das wuellprogramm wird lbersetzt, es

wird ein [iontageobjekt erzeugt. Mit einem einzigen ¥do

kann man ein Fauptprogramm und mehrere Unbterprogrartme

Ubersetzen jedoch nicht mehrere Hauntprogramme. Jede:
y i B

dbersetzte Programm ergibt ein Montageobjekt.

-
[l

b) MENTIERE (%): Aus einem Montdgeobjekt oder aus zusamuen-

gehorigen Montageobjekten wird ein Operatorkdrver er-

zeugt. Die Montageobjekte bleiben erhalten. (Statt
"Operatorkdrper” sagt man oft "Operator” oder auch

"Programm’. ).

c) STARTE (3): Ein Operatorkdrper wird (evtl. zusammen mit
Bingabedaten) gestartet, es entsteht ein Oneratorlauf

(vzl. 115. b). Montageobiekte und Operatorkirper blei-

ben erhalten.

Bdemerkungen:

1) BEinige Standardfille im Lochkartenbetrieb sind i HK3

Rinle

beschrieben. Man beachte aber: Fir Spz SB3PRACHI ist ALGC

voreingestellt., Weitere Beisplele s. Jdnhang VI.
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Die obigen 3 Kdos sind in der Kdovrozedur ReCHis (%)

-

(o

Cu

zusamnengefalit. Das Kdo RECHNE bewirkt, dafl jene 7 I
hintereinander ausgefinhrt werden. Fir wertzuwelsungen
steht nur eine Auswahl der urspringlichen Spzn exrlizit
zur Verfiigung; fir die ibrigen Spzn der % Kdos gelten
die Voreinstellungen. Palls die Ubersetzung oder Montage
nicht fehlerfrei ausgefihrt werden kann, wird das Wdo

RECIIEE vorzeitig beendet, d.h. es unterbleibt ein

Montage~ bzw,., Startversuch.

Programme in ALGOL &0 kdnnen im Dialogsystem AIDA auch
ohne Ubersetzung und Montage gefahren und gedndert wer-

deny AIDA umfalt auflerdem noch APL und LIST.

In einem FERTRAN-Programm kann der Name des Cperator-
laufs (s. STARTE, Spz LLUF) mit CALL QLEAME (§) =als
FIN-5tring 5 geliefert werden. Der Pfogrammablauf

kann so allein durch Anderung des Laufnamens gesteunert

rerden.
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70

Das zu ilbersetzende “uellprogramm wird im Kdo UEBEREELZZ
(%) unter der Spz GUBLLE angegeben. Es wird entweder als
Fremdstring innerhalb dez Kdos eingegeben {(also auf Loch-
karten/~streifen oder von der Konsole) oder aus einer
Datei geholt. Die ©Zingabe aus einer Datei empfiehlt sich
dann, wenn das FProgramm evitl. noch korrigiert werden mul
(Bedingungen fir eine solche Datei: s. 8nz JUELLE,). Das
Programn wird auf Wunsch auf Schnelldrucker oder Konsole
ausgedruckt (Spz. PRETPKZLL), evtl. durchsetzt wit lel-
dungen iber syntalktische Fehler. (In der Spz PRYTEKILL
kann aucn zusitzliches Ausdrucken des ibersetzten Iro-
gramas im Objektcode verlangt werden.) Mit VARIANTS = FF
ist auch die formatfreie Eingabe eines FIRTRAN-Progranus

iber Konsole moglich (s. TR 440-TF@RTRAN-Handbuch).

—_— e e —

1

Die von elnem UBBERSETZE-Kdo erzeupten Montageobjekte
(Berennung: Spz M@) bleiben in der STDDB (s. 5130 winvend
eines Abschnitts bzw. Gesprichs erhalten, bilis sie eabt-
weder durch ein neues MonbtageobJekt desselben Namens ilber-
schriebea oder mit dem Kdo LEESCHE (3) geldscht werden.
Mit dem Kdo DUMPL (%) lassen sich Montageobjekte aus-

drucken, mit dem Kdo BINAERAUS (4) in verschliisseltenm



Bindrcode (VBC) zusstanzen oder in eine Datel eintragen.

Uber die Speicherung in einer Benutbzerbibliothek s. 5.

Die vom M@NTIERE~-Kdo angeforderten Montageobjekte (Be-
nennung: Spz M@) kbnnen als Zrgebnis einer Ubersetzung
(ir der STDDB) oder als Bibliotheksprogramm (in der
JEFDR, 5. 51%., oder in einer angemeldeten Benutzer-
bibliothek) vorliegen, oder sie kOnnen nit BINAERETHN (4
in die STDDE geholt werden. Letzteres ist nur miglich,
wena das Objekt auf Karten oder Streifen oder in siner
Datei =it Hilfe des Kdos BINAERAUS (4) gespeichert wur-
de. Das Anmontieren von Bibliotheksprogrammen kann in

MINTIERE-Kdo durch ZUSATZ = PBI verhindert werden.

Liegen mehrere gleichnamige Montageobjekte vor, sc eant-
scheidet die "Hierarchie", welches montiert wird: Zuerst
wird in der STDDB, zuletzt in der LEFDB gesucht, da-

zwischen gof, in Benutzerbibliotheken.

Die vorn einem MENTIERE~Kdo erzeugten Operatorkirper {(le-
nennung: Spz PRIGRAMM) bleiben wihrend eines Abschnitths
bzw. Gesprachs ernalten, bis sie entweder durch einen
neuen OUperatorkorper desselben Namens ersetzt oder ait
dem Xdo L@UESCHE (3) geldscht werden. Die Kdos DUMPE ()

und BIHAERAUS (4) lassen sich auch suf Operatorkdrper



anwenden (vgl. 222.); auferdem kinnen Operatorkirper in
einer Benutzerbibliothek gespeichert werden (s. 54.)
Aullerdenm kdnnen mit den Kdo FEKORRIGIERE (%) Korrekturen
unmittelb i am Operatorkdrper vorgenommen werden. Der von
STARTE-Kdo bendtigbe Operatorkdrper (Benennung: Spa
PREGRAFRM) liezt entweder als Ergebnis eines M@ZNTIERE-Kdos
vor (in der 3TDDB), oder er steht in einer angemeldeten
Benutzerbibliothek, oder er kann mit BINAZRZIIN (4) ge-

-

holt werden (vgl. 222.). Liegen menrere gleichnamige

Cneratoridrper vor, so entscheidet die Hierarchie

(vgl. Z22.), welcher gestartet wird.

2%, bBin- und Ausgabe von Daten

231. Standardeingabedatel
Daten, die von einen Programm auszuwerten sind, kidnnen
innerhaldb des Kdos STARTE (3) als Fremdstriag eingesgeben

werden (Snz DATEN). Sie werden in der Standardeingabedatei

abgelegt und konnen von dort aus vom Operatorlaufl seguen-
tiell aufgerufen werden. Diese Dateil hat die symbolische
Geriatenummer (=Dateiparameter) 5 in FORTRAMN und ALGHL.
{(Diese lr. bezeichnet also den Lochkarten-~ oder den
Lochstreifenleser oder die Konsole, Je nachdea, von wel-

chem Bingabemnediun das STARTE-Kdo eingegeben wird.)



FORTRAW: einlesen mit READ-Anweisung, formatgebunden,
oder mit HAMELIST. Jede Lochkarte ergibt einen
Satz, dJh. Satzlinge betragt 80 Zeichen, falls
alle 80 Spalten gelesen werden, vgl. 144,35 beil
aingabe per Konscle wird der Beginn eines Satzes

durch Wagenriicklauf mit Zeilenvorschub definiert.

ALGOL: einlesen mit READ-Prozedur oder mit den IFIP-
Prozeduren INREAL, INARRAY {(formatfrei; Trenn-
zeichen zwischen zwel Daten: Jedes Zeichen, das
nicht "Ziffernzeichen'" ist, d.h. keine Ziffer
und alcht g, 4+, =y ey D) oder mit dexn
Knuth-Prezeduren INPUT, INLIST (formatgebundeﬂ)

oder zelichenweilse mit der IFIP-Prozedur

TV3YMBET, oder mit IN.

Falls in der Lese-Anweisung eine von 5 verschiedeune Geridte-~
nr. steht, mu? im STARTE-Kdo in der Spz DHNUMMZR eine Zuord-

nung zur 5 erfolgen.

— — — e e mm m Tamii e — o —

2%2. Ausgabe_von Ergebnissen

Ergebnisse kdnnen ausgedruckt werden ins Abvlaufprotckoll
(Geritenr. 6) oder (in einem Gesprich) ins Konsolprotololl
(Gerdtenr. 9). Im Gespridch erfolght die Ausgabe erst, wenn
die letzbte Lingabe in der Maschine soweit verarbeitet ist,

daf die Maschine eine neue Lingabe erwartet. Will man die
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Ausgebe schon erhalten, wenn die betreffende Ausgabe-in-
welsung aufgerufen wurde, 30 verwende wman die Prozedur

VERDRG (RO.CC.0D2).

FORTRAN: ausdrucken mit WRITE (mit Geridtenr.) oder PRINT -

(nur ins Ablaufprotokoll); stets formatgebunden.

Vorschubzeichen 31lank 1 + 0O
Wirkung auf neue neue kein eine freie
Sehnelldrucker: Zeile Seite Vorschub Zeile
Wirlkung auf neue neue kein eire freie
Konsole: Zeile Zeile Vorschub Zelile

ALGOL: formatfrei ausdrucken mit PRINT, TYPE, WRITE (ins
Ablauf- oder Konsolprotokoll, kann mit SYSUNIT ge-
steuert werden) oder mit IFIP-Prozeduren (OUTREAL,
OUTARRAY) cder formatgebunden mit Knuth-Prozeduren
(QUTPUT, @QUTLIST) oder zeichenweise nit QUITSYIRQT.
(IFIP) oder QUT.

Hotfalls mull in der Spz DNUMMER eine Umnumerierung der

Gertternummer erfolgen (vgl. 237.).
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Man kann in einem F@RTRAN- oder ALGZL~Programm auch Daten
aus anderen Datelen einlesen und Ergebnisse in Dateicn
eintragen, etwa um sie dann auszustanzen (Hiheres s. 52.).
Als eine Eingabedatei (mit Geritenr. 8) kann die Konsole

betrachtet werden, wenn von dort Daten auf Anforderung

eingegeben werden (s. 413.).

24, Testhilfen

2h1. Dumps_
Falls bel der Ausfiihrung des Kdos STARTE (3) ein Fehler

auftritt, wird i.a. der Operatorlaul abgebrochen, und ec
wird (falls nicht im Kdo VM@NTIERE (3) stand: ZUSATZ = BV
mit Hilfe des "Rickverfolgers" ausgedruckt, an welcher
Stelle des wuellprogramms der Fehler aufgetreten ist.

Auf Wunsch werden Variablen und Felder ausgedumpt, d.h.
iare Namen und momentanen Werte werden ausgedruckt; uu-
definierte Werte von INTEGER- bzw. REAL-Grsélen erscheinen
als O bzw. Ah...& (auf Schnelldrucker) oder !!1,..! (anf
Konsole), undefinierte logische Grofen als FALSE, Voraus-—

setzungen fir einen Dump:

a) Im Kdo UEBERSETZE (%) muR die Spz VARIANTE den WERT D
haben, und das lUbersetzte Montageobjekt mul bein

Operatorlauf noch vornanden sein.
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b) Im Kdo STARTE (%) mul? der Dump unter der Spz DUMP

sperifiziert werden.

Weitere Mafinahmen in einem Gesgprich s. 452.

242, Dynamische Kontrollen

Mit Hilfe der Spz DINKEN im Kdo UEBERSETZE (3) lasser sich
(in das Montageobjekt) dynamische Kontrollen einbauen; die-
se sorgen dafiir, dal beim Lauf des zugehorigen Operator-

kérpers (Kdo 3TARTE (3)) folgende Punkte gepriift werden:

2) Eiphalten von Indexgrenzen (bei Feldern),
b) Vertriglichkeit von aktuellem Parameter und formalem

Parametertgp (beim Aufruf von Unterprogrammen oder

Preozeduren),

c) Zulissigkeit von Schleifenparametern (in D@-S3chleifen).

Die Prifung kann auf einzelne Teile des Programms be-=

schriankt wrerden.

Wird beil der Prifung ein Fehler festgestellt, so wird der

Laui abgebrochen (evtl. mit Dump, vgl. 247.).

Bei Testlsiufen eines Programms sollten grundsitzlich

dynamische Kontrolleu verwendet werden.
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24%, {berwacher

Der "Uberwacher'protokolliert wihrend eines Operatorlaufls
auf Wunsch die Ausflihrung gewisser Anweisungen; Voraus-
setzung ist eine entsprechende Wertzuwelsung an die Gpz
TRACE im Kdo UEBERSETZE (3) (MalBnahmen in einem Gesprich
8. 453.). In der Spz UnBWS des Kdos STARTE (3) wird fest-
gelegt, wieviel Seiten der Uberwacher auf dem Schnell-
drucker hidchstens ausgeben soll. (Eine andere iArt der
Uberwachung gestattet die Subroutine TESUESR: Die nach den
Aufruf CALL TESUSR (n) durchzufiihrenden nichsten n Ma-
schinenbefenle werden iberwacht. Dadurch 1a5t sich z.3.

iberpriifen, wie ein FTN-3tatenment illbersetzt wurde. )

Setzt man in UEBERSITZI:TRACE= -STD-, VAR, = G8 oder KV,
und in STARTE: = BTR, so werden im Fehlerfall oder auf
Anforderung (s. 453%.) die letzten 20 iiberwachten Schritte
ausgegeben (Backtracing).

244, Welitere Kontrollen

. e s e we— e et e awieh e e

Die Spz PROTOKZLL der Kdos UEBERSETZE (3) und M@NTIERE (3)
bietet weitere Moglichkeiten, etwaige Fehler zu finden.

Fiir den Renutzer sind dabei vor allem die Referenzlisten

interessant, in denen verzeichnet ist, welche Variablen
und Felder an welchen Stellen des Quellprogramms vor-
komnen {U&B., PROT.=R).

BLine Kontrolle in Gesprichen ist mit Hilfe der Kontroll-

ereignisse mdglich (s. 451.).

In einem FORTRAN - oder ALGOL-~-Programm kann mit Hilfe der
Subroutine bzw. Prozedur TIME die "Zeit" wihrend des Opera-
torlaufs abgefragt werden; die Differenz zwischen zwei Ab-
fragen ergibt die dazwischenliegende Nettorechenzeit in
10"5 Sekunden. Diese Abfrage kann fir Verzweigungen in
Programm benutzt werden, insbesondere zur Beendigung des

Operatorlaufs nach einer vorgegebhensen Zeit.
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Beim Hdo XBL baw. X8G (s. 142.) nufl der voraussichtliche
Kernspeicherbedar!{ beriicksichtigt werden, den ein nit

4 g

UBBERSENIE (5) aufgerufener Compiler bendtigt (Tas: 17 K,

e

ALGOL: 26 K, FORTRAN: 317 K, {ir kleire Programme 2 I,

al

CEB@L: 17 ¥). Diese Angaben sind bel den Spelcherbedoris—
gruppen bericiksichtipt (s. 142.). SBollen in einen iuitrag
Progranme verarbeitet werden, die mehr Speicherplatz ne-
anspruchen als der verwendete Compiler, so ist fir Zfen
Kernspeicherbedarf das "griite" Programm ausschlaggebend;
der Trommelspeicherbedarf erhcht sich jedoch mit Jjedeun
weiteren Programm (da Montageobjekte und Operatorkdrper

auf der Trommel gespeichert werden, von wo sie uur bel

Bedarf in den Kernspeicher geholt werden.).

S e T = T )

Fir "grouse" Programme ist nicht nur ein erhdhter Speicher—
bedarf anzumeldes, soundern es konnen {oder milssen) noch

folgende NMainahmen getroffen werden:

a) im Kdo UEBERSETZE (%) : setze VARIANTE = GR (unur bei
einemn FPRTHAN-Programm sinnvoll), DYREHN = -, TRACEH = -
in der Spz TRANSTER konunen Programmteile als zuladbor
erklirt werden (d.h. sie werden im Operustorlaul erst
bei Bedarf in den Kernspeicher geholt; hierbel sind in
AGPL und FERTRAN die Prozeduren LIJAD und UNIZAD ou ver-

wenden).
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h) im Edo MONTILRE (3): in der 3pz TRANSFER nilssen die
lontageobjekte der im Kdo UEBERSEIZE als zuladhar er-
Zlirten Programmbeile angegeben werden. Die Spz EVERLAY

erlaubt eine noch bessere Ausnutzung der Speicherkapa-

zitit.

c) ©s ist daflir zu scrgen, daB Montageobjekte und Cperator-

korper s0 hald wie moglich ersetzt oder gelischt werden
(Ersetzen durch ein gleichartiges Objekt deszselben Ha-

mens, Loschen nit dem Kdo LOESCHE (3)). Diese Ma nahne

betrifft nur den Trommelspeicher.

26. Kommandos flr TAS-Programme

Fir TAS-Programme stehen auller den in 217. bis 25, bespro-

chenen Kdeos noch zur Verfiigung:

a) KOMPRINMIERE (4) (fir Lusgabe von TAS~-yuellen).

b) Die Kdos fiir Makrodienste: MEINTRAGE, MLELSCHE,
MAUSGABE (4).

c) Im Kdoc URBERSETZE die Spz VERSILZN,

d) Daz Kdo DEFINIERE (HKS2, Abschn. 5.3), das es gestattet,
ein TAS~-Programm in der Form eines Kdes aufzurufern,
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%, Benutzerstationen

51, Grundbegriffe

S s e s P b s s e el

Eine Benutzerstation ist ein Ein/Ausgabe-Gerdt, von dem
aus elin Benutzer direkt mit der Rechenanlage verkehren
kann. Als Benutzerstationen sind Konsolen (On-line-Fern-
schreiber) und Sichtgersite (8IG 100) vorhanden. Wir be-
zeichnen im folgenden der Einfachheit haliber jede Be-

nutzerstation als Konsole.
Eine ¥onscle kann sich, weun sie in Betrieb ist und keicze
Stdrung vorliegt, in einen der folgenden Zustinde befin-

demn:

Fingabezustand: Der Benutzer hat die Zingabe eines ..b-

schnitts begornnen und noch nicht beendet, cder er ist in

einem Gesvrich eingabeberechtigt (s. 412.).

Ausgabezustand: Die Maschine hat eine Ausgabe hegonuen

(3. 33.).

Grundzustand: falls weder £in- noch Ausgabezustand bestent;

d.h. der Benutzer kann einen Auftrag beginnea oder die la-
schine kann mit der Ausgabe eines Ablaufprotokolls oder

Teilauftrags beginnen.

Ist nach dem Einschalten der Konscle keine Eingabe mdglich,

so liegt eine Btorung vor, oder dis Konscle igt gesverrt.

P i
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Das Satellitensystem (SAS) stellt die Verbindung zwischen

Rechenanlage und Benutzerstationen dar. Es meldet sich

aul der Konsole mit

Al

[©2]

I sas* {Text)> [(Spez)]

Text kOnnen einige bestimmte Meldungen erscheinen,

die im folgenden besprochen werden; es kann aber auch

ein beliebiger, vom TR 8¢ S5-Operateur eingegebener Text

auftreten (s. 335.). Dahinter kann als Spezifikation eine

zwelstellige Sedezimalzahl stehen; ihre Bedeutung ergibt

sich aus folgender Liste:

40
4
42
2t
by
45
47
48
49

60
&7
o2
63
64

Systemauslauf

Konsolverkehr beendet

Engpass TR 440

UMF zu grofd

fi/k-Fehler, Fehler beil Hintergrundtransport
UME zu klein

Abbruch durch System
Fluchtsymbclgebiet-Uberlauf

Systemfehler im Satellitenvermittler

Geraet nicht vorhanden, belegt, blockiert oder
nicht betreibbar

Ubergabeverbot, Rechnerkoppelungsengpass
Rechnerkoppelungsengpass

Pufferengpass im TR 86

Fehler in der Klammerstruktur einer Datedl
Fehlerhafter oder unzulaessiger Satz, z.3.
Graphiksatz im Textmodus
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Meldungen des SAS, soweit nicht spiter besprochen:

o I SAS*GRUNDZUSTAND KONSOLE GESPERRT

Das SAS (nicht die Konsole!) befindet sich im Grundzu-

stand; auf der Konsole ist keine Eingabe moglich.,
I SAS*RONSOLE FREI [( Spe z>‘]

Die Konsole befindet sich im Grundzustand.

MW SAS*UNZUL, KOMMANDO

Eingegebenes Vermittlerkdo darf im momentanen Zustand

der Konscle nicht eingegeben werden.

W H SAS*FALSCHES KOMMANDO

Eingegebenes Kdo sieht aus wie ein Vermittlerkdos (be-
ginnt mit HX), wird aber nicht verstanden (z.B. wegen
falscher Spz).

FUR 5A5*4BBR. [ <Spe 2>]

Abbruch einer Ausgabe.
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32. Eingabe

321._HNormale_FEingabe von Auftrigen

Im Grundzustand der Konsole kann mit dem Kdo XBA (&)

ein Abschnitt, mit XBG (8) eiu Gesprich erdffnet werden.

Der weitere Verlauf eines Gesprichs wird in 47. beschrie-
ben. Die Eingabe eines Abschnitts schlielRt sich unmittel-
bar an das XBA-Kdo an; die EKonsole befindet sich im Ein-

gabezustand, bis mit X&N (8) die Eingabe beendet wird.

Anschliefiend kommt die Meldung:

T SAS*KOWSOLE FREI

Wihrend des Eingabezustandes kinnen alle Vermittlerkdos
eingegeben werden aulier XBA und XBG; XEG ist nur in Ge-
spridchen zulissig. Man kann z.B. mit XUM (8), 3pz EFR
die Protockollierung der eingegebenen Zeichen (aulerhalb

von Vermittlerkdos) aus- und einschalten.

e — S mem s e Ml me Ueien e G Adae et aww

Hat man bei der Eingabe an der Konsole einen Fehler ge-
macht und bemerkt ihn ver Beendigung der ingabe, so kaan
er rickginglg gemacht werden mit ' oder mit Vermittier-

kdos:



M XL7ZIX.

n {LEX.

Letztes eingegebenes Zeichen wird geldscht
(Zwischenraum, Wagenriicklauf, Zeilenvorschub
werden ignoriert); nur méglich, falls letztes
Zeichen kein "H". Mehrfache Eingabe von I
16scht entsprechend viele Zeichen von rechts

nach links,

Lischen einer Zeile (falls der folgende Zeilen-—

wechsel noch nicht eingetastet ist), jedoch nur

~bis zum letzten Y (aufer "mn" {s. 122) und

'), . oder IJ:. Bei der erneuten Eingabe
der Zelle vergesse man unlcht etwaige flhrende

I

Leerstellen (z.B. in einer FORTRAN-Anweisung)!

Die neue Eingabe kann sofort nach den Kdo er-

folgen; die Maschine meldet sich nicht.

a) Bin eingegebener Abschnitt wird ganz geldscht,
nach der Meldung
o SAS*EING, GEL,, KOS, FRET

befindet =zich die Konsole im Grundzusband.

b) In einem Gesprich wird die Eingabeinformation
ZeSpracii & 3
die noch nicht mit "m." abgeschlossen iast,

"

bis zum letzten "pp:" geldscht. Veramittler-
kdos, die in die Fingabeinformation einge-

streut und bereits ausgefihrt sind, kdnnen
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jedoch nicht mehr rickginglg gemacht wer-
den. lach der Meldung
XN SAS*EINGABE GELOESCHT

kann der Benutzer neue Kdos eingeben.

%%, Ausgabe

B R R e e e T e I T e

Auf der Xonsocle konnen folgende Ausgaben erscheinen:

a) im Eingebezustand Protokollierung der eingegebenen

Zeichen (kann mit XUM (8) z.T. unterdriickt werden),

b) in einem Gesprich die Antworten und Anfragen der

Maschine,
c) RJE - Ausgaben (5. 333.),
d) Meldungen vom SAS (s. 3712.) und von Operateuren

(s. 324., 335.).

Auf dewm Sichtgerat sind auflerdem graphische Ausgaben

ndglich (s. 64.).

- Avmn e e bk Sww wmte ewmm e wewn o

Jede Ausgabe, die nicht mit ww SAS* beginnt, kann =it

XAB (8) abgebrochen werden. Wegen &bbruch der Ausgabe in
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einem Gesprich s. A414., wegen Abbruch einer RJE-Ausgabe

1

o1
e

zz
A4

ANg.¥

-

- e ™ L g Y

Eine RJBE~Ausgabe (iblaufprotokoll, s. 114., oder anderer
Teilauftrag, s. 116.) 18t sich auf eine Konsole bringen,
wenn man im Kdo DRPRETEKRLL (3), DRUCKE (4), K@MPRIMIERE
(4), TEZPIERE (4) fiir GERAKT bzw. ZIEL die Konsole angibt;
hat die Konsole etwa die Nummer 18, so gebe man an:

FS (18, 1).
Eine RJE-Ausgabe unterbricht weder eine andere RJE~iusgabe
noch ein Gespriach. Umgekehrt 1#8t sich in eine RJE-Ausgabe
auch keine Abschnittseingabe und kein Gesprich einschach-
teln,
Von einer Konsole aus konnen innerhalb einer RJE-Ausgabe
die Kdos XAB (8), XMZ (8) und XiS (8) eingegeben werden;
am Sichtgerit lassen sich die Funktionstasten FO-F) be-

dienen.

Die RJE-~Ausgabe wird eingerahmt durch je einen einzelilii-

gen Text:

(haftr.-Nr.> /< Teilauftr.-Kr.y <BEi-String)y <FKZ><Datund
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Sie wird zusitzlich beendet mit:

0 IS AS*ENDE AUSGABE
Die Schlullzeilen werden auch bel Abbruch durch HXABIT.

ausgeschrieben.

Danach befindet sich die Konsole im Grundzustand.

e sl i g mia E w——

Der TR 440 - Operateur hat die MOglichkeit, einen Text
an eine oder alle Benutzerstationen zu senden. Der Text
wird sofort ausgegeben, wenn sich dile Benutzerstation
im Grundzustand befindet oder auf Ausgabe wartet. Wird
gerade eine Ausgabe durchgefihrt, so wird vor dem Text
nocin die letzte Ausgabe~Teilmenge ausgegeben. Fir Be-
nutzerstationen, die sich gerade im Bingabezustand be-
finden, wird der Text aufbewahrt, bis der Benutzer sei-

ne Eingcabe abgeschlossen hat.

Belspiel:

o ora

HEUTE WIRD DiR RECHNER UM 22 UHR ABGESCHALTET

N CAS*ENDE AUSGABE



Die Texte konnen nit dem Kommando MXAB M. abgebrochen
werden. Sin im Jeweiligen Zustand zulissiges HXENH. bzvw.

HXEGI . bewirkt ebenfalls den Abbruch der Textausgabe.

335. Meldungen von TR 8¢ 3-Operateur
Fiir den Fall, dall das im TH 86 5 liegende 3Satelliten-
programm (Teil des Satellitensystems) nicht an den TR 440
gekonrelt ist (oder gekoppelt werden kann), wurde eine
Benachrichtigung der in dieser Situation aktiv werdenden

Benutzerstationen vorgesehen. Die Eingabe eines Ver-

mittlerkommandos fithrt zu der Standardausgabe:

X T SAS*EETH KONSOLVERKEHR

Text zu variieren und somit auch den Grund fir die
Standardausgabe anzugeben. Allgemeiner ist also die

Form der Ausgabe fir diesen Zustand anzugeben nit:

I SAS* (text vom operateur >

A4, Operateurverkehrseingaben

240._Allgemeines
Die Kdos XM (8) und XAS (8) fiir "Operateurverkehrseir-

gaven” sind in Jedem Zustand der Konsole mdglich., Im aus-



gabezustand wird noch die letzte Ausgabe~Teilmenge aus-
gegeben, ehe dem Benutzer nit "¢gPH :" Eingabeberechti-
gung ertellt wird. Die Fingebe ist mit K . abzuschliellen.
Innerhalb der IFingabe sind Fremstrings zugelassen, eben-
s0 die unter 322. genannten Korrekturmdglichkeiten und
die Kdos XEN (8) und XEG (8); die letzten bewirken zu-
sitzlich den Abbruch des Operateurverkehrs. Falls die
Eingabe wegen kngprass nicht weltergegeben werden kann,

erfolgt Rickneldung:

i SAS*@P-~KD@ WICHT AUSFUEHRBAR

e i et e St S bt eyt — v —nt o . ——

Das Kdo XM¥ (8) erlaubt es, Texte von der Konscle auf die
Kontrollschreibmaschine des TR 440 zu leiten (maximal 920

Zeichen); Beispiel:

HXMg .
PrI: BITTE WARTUNG MELDEW, KONSOLE FS5~1 DEFEKT X.

Anschliedend wird der alte Zustand der Konsole wiederiher-
gestellt. -~ Das Kdo XM@ darf nur in sinnvollen Fdllea ver-
wendet werden, z.B. um eine Operateuranfrage zu beantwor-

ten.
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Nach dem Edo XAS (8) kann der Benutzer auf der Konsole
einer Teil der Kdos eingeben, die sonst nur der Operateur
auf der Kontrollschreibmaschine elngeben kann, %in socl-
ches Kdo beginnt nicht mit einem Fluchtsymbol, soundern
mit dem Namen des Xdos, evtl. gefolgt von einer oder

mehreren Spzn, durch Kommata getrennt. Is kommen folgende

Kdos in Frage:

3IT ("3ituation™)
SITAN ("Situation mit Auftragsnummern')

mit den Spezifikationen ALL, G (“Gerate"), G3P
("Gesprdche"), AB ("Abschnitte"), P ("Prioritéten"),
einzelne Auftragsnummer > , <Geridtesymbol) ,
{Zustandssymbol > sowie die Kommandos

ENG ("Engpisse")

ENGAN ("Auftrage in Engpidssen™)

ohne opezifikationen,

ferner das Kommando PARAUS ("Systemlaufparameter
ausgeben”) mit den Spezifikationen

SBTAR (Speicherbedarfsgruppen-Tabelle)

PERETG Platten- bzw. Trommelspeicher, der

PFRETA noch fir Gespriche bzw. Abschnitte

TEFREIG zur Verfugung steht

TFRETA

ANR nachste zu vergebende Auftrags-
nummer

RRZ summe der Restrechenzeiten aller

noch in der Maschine befindlichen
Auftrage (in Stunden)

SIG Liste der gesetzten Signale

und das Kommando SEND, Mit diesem Kommando machen
die Operateure den Konsclbenutzern Mitteilungen.
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Durch SEND in Verbindung mit XAS ist es also mdg-
lich, von einer Konsole eine Nachricht an eine
andere zu leiten. Das Kommando hat den Aufbau

3&ND, < Text » , < Konsoladresse)

tine Liste aller angeschlossenen Konsolen folgt.
Achtung: Wird dieses Kommando - es kdnnte sicher-
lich in bestimmten Fallen von groflem Nutzen sein -
mifibraucht, so mul es wieder entfernt werden.

Eg muil immer eine komplette Kommandofolge auf einmal
eingegeben werden.

Seispiel:
[1UQPR:SIT,GSP,,ENG,SITAN,AB,,PARAUS,TFMEIG,SBTAB,,
SEND ,PROGRAMM FERTIG,F17-1,F18-1, ,BITTE DATEY
ABMELDEN,F19-1 T .
Hierdurch wird aufgelistet, wieviele Gespriche sich
in welchem Zustand befinden und ob Engpasse bestehen.
(Durch das doppelte Komma wird von der Spezifikations-
ebene wieder auf Kommandoebene heruntergeschaltet,
ENG hat keine Spezifikationen, man bleibt alsec in
Kommandoebene.) Weiter wird aufgezdhlt, welche Ab-
schnitte sich in welchem Zustand befinden. Der
Trommelspeicher, der kunftigen Gesprachen noch zur
Verfigung steht, und die Speicherbedarfsgruppen-
Tavelle wird mitgeteilt und schlieBlich wird eine
Botschaft an zwei, eine andere an einen Empfanger

gesandt.
Bei 31T, SITAN sind folgende Zustandssymbole moglich:

DHU (Druckend), PLC (Plottend), 53T (Streifen-
stanzend), KST (Kartenstanzend), BLO (Blockiert),
KEI (Konsol-Eingabe), F3SR (Ausgabe auf Konsole).
Zulassig als Gerdtesymbol sind aulier den Konsol-

adressen die folgenden:

MM-0, D2~0 (Drucker), Z1-0 (Plotter),
B,ee.,B5,87 (Bandgeriate), AS5-0, A8-0 (5~bzw.

3-Kanal-GUtreifenstanzer), 31-0 (Kartenstanzer).
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T o GeSEI’?‘iCh.e

Yiach fehlerfreier Eingabe des Kdos XBG (8) (5. 11

-d

(mit der die Ausgabeprotokolle versehen werden), Datum

und Uhrzeit der Anmeldung des Ge

o
SD

rachs, Benutzerkenn-
zelchern.

Dann kommt die Aufforderung

Bei einem Fehler im Kdo XBG wird der Auftrag evtl. abge-
brochen (z.B. bei

falscher Problemnummer) mit Freigabe
der Konsole, oder

die Meldung (vgl. 311.):

H X SAS*FALSCHES KOMMANDU

Danach mul das (richtige) ¥do neu eingegeben werden.

— o el m mmmn e i e m—

Nach der Aufforderung "GIB KOMMANDOS H:" besteht fingabe-

™

n. Die
s mit " beginnen. Soll nur ein einzelnes Kdo
eingegeben werden,

berechtigung, d.h. der Benutzer kann Kdos eingebe
Lingabe

so ist dieses mit "} .Y abzuschlieien.
Der Benutzer wull dann die Meldung der Usschine abuarten

3., T2
meldet die Maschine die vorn 1hr erzeugte Auftragsnummer

es kxommt (z.B. bel syataktischem Fehler)

)



und darf erst nach Aufforderung neue Kdos eingeben. Lr
kann statt eines einzelnen Kdos auch eine Kdofolge ein-
geben, irn der die Kdos durch "X " getrennt sind; das
letzte Kdo wird mit "X ." abgeschlossen. Eine Kdofclge
kann auch sekundidre Teilkdos enthalten, Jedoch nul dann

das zugendrige primire Teilkdo mit eingegeben werden.

In 237, wurde gezelgt, wie Dateﬂ, die im Kdo STARTE als
Fremdstring stehen, in FORTRAN oder ALGCL eingelesen wer-
den. Inn 523, wird die Gbergabe von Daten aus einer belie-
bigen Datel beschrieben., Wihlt man in einer Lese-Anwel-
sung als Geridtenummer die "8", ohne einen Dateinamen zu-
zuordnen, so bewirkt die inweisung auf der Konsole den
Ausdruck "I :"; es werden dann die fir die Anweisung
bendtigten Daten von der Konsole erwartet. Die fingabte
der Daten mui mit "X ." abgeschlossen werden. Statt

Daten k=nn man auch vorrangige Kdos (s. #4#4.), aber keins

Anweisungen (s. #3.) einschieben.

Damit man welld, was nach "X :" erwartet wird, solltse man
vor die lese-inweisung eine Schreib~anwelsung einfigen
(mit Geridtenummer 9), die einen erliuternden Text aus-

druckt, z.B. "GIB X EIN",



¥
o

NJY
!\

— e - e we—m ——~ ——

Man kann zu jedem Zeitpunkt eines Gesprichs (also nicht
nur wihrend der Eingabeberechtigung) mit einem der fol-

genden Vermittlerkdos eingreifen {(s. HKS 8):

a) " XARH. Eine laufende fAusgabe wird abgebrochen, die
Maschine meldet sich nach Abarbeiten der
schon eingegebenen Kdos wieder mit "I :".
Man welll dann evtl. nicht, ob eine Fehler-
meldung ausgegeben werden sollte, cb vorran-
gige Kdos oder nur Anweisungen einzugeben
sind. Das Xdc¢ ist dann zu verwenden, wenn
eine Ausgabe abgebrochen werden soll, chne
dall die Ausfilhrung der zuletzt eingegebenen
Kdos unterbrochen wird. (Meldungen vom SAS

werden durch das Kdo ¥AB nicht unterdrickt.)

b) M XANI. Eine laufende Ausgabe wird unterbrochen; der
Abwickler meldet sich nach gewissen Auslauf-
vergingen (s, HKS 8) mit "X W ABW*I :". ilan
kann Jjetzt Anweisungen (s. 435.) oder vor-
rangige Kdos (5. 441.) eingeben. Gibht man
"." ein, so wird an der Unterbrechungs-
stelle fortgefahren. Das Kdo XAN wird be-
ndtigt, wenn in die Ausfilhrung  von be-
reits eingegebenen Kdos elagegriffen werden

soll.
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c) H XEiK . Hiermit wird das Gesprich beendet, d.n. es
sind keine Eingaben mehr noglich; es kowmmnb

die Meldung
M X SAS*KONSOLE FREI

Eine neoch laufende Auftragsbearbeltung wird

abgebrochen.

@)X XEGH. Im Unberschied zu ¢) wird eine laufende Zuf-
tragsbearbeitung nicht abgebrochen, sondern

im Abschnittsmodus zu Znde geflhrt.

S R S G Gl e Sk Ak M A A e e s mam

Das Kdo TZK#ZRRIGIERE (&) erlaubt in einem Gesprich zeichen-—
weise (und zeilenweise) Korrekturen in einem Kapitel. Zei-
lennummer und einzutragende Information werden dazu nicht
als Spz-werte, sondern erst auf Anfrage eingegeben, fihrende
Leerstellen in der Information lassen die entsprechenden
Zeichen im alten Text unveradndert. Mit "X ." wird die
Korrektur einer Zelile beendet; will man den Rest der

Zeile 1lO0schen, so mufll man vor X einen Zeilenwechsel
eintippen. Ist eine Zeile langer als 67 Zeichen, so wird
sie nach und nach in Teilzeilen wvon &7 Zeichen ausgegeben,
und die Korrekturinformation wird filr jede Teilzelle z:.~
gefordert, Das Kdo TZEZRRIGIZRE kann auch zun reinen mine-

tragen von Zeilen verwendet werden, wenn die Zellennunuer:



unter der Spz NUMERIERUNG angegeben werden.

Soll eine Zeichenfolge, die im Kapitel mehrfach vor-
kommt, auf elaomal korrigiert werden, 50 verweude man

die Xdoprozedur TGKPRRIGIERE (BO).

42, Reaktionen auf Fehlermeldungen

427. Normaler Abbruch eines Kommandos

Wird bei der Ausfiihrung eines Kdos ein Fehler gefunden
(z.RB. ein unzulidssiger Spezifikationswert, ein syntak-
tischer Fehler in einem zu Ubersetzenden Programm oder
eine fehlerhafte Dateneingabe), so wird die Ausfithrung
abgebrochen; es folgt eine Fehlermeldung und die An-
frage nach weiteren Kdos. War das fehlerhafte Kdo einzeln
oder am iinde einer Kdofolge eingegeben worden, so kommt
die Aufforderung "GIB KOMMAMDOS ¥:", stand das Kdo
inperhalb einer Kdo-~folge, so heifit es "GIB KOMMANDOS

MIT VORRANG X:".

In beidern Fillen kinnen nun Kdes eingegeben werden, in
zweiten ¥all auch Anweisungen (s. 432.) oder einfacn "IJ.",
d.h. €38 soll das nichste Kdo der Kdofclge verarbeitet wer-
den. Kdos, die im zweiten Fall eingegeben werden, werden

vorrangig behandelt (s. 44.).

Falls ein HKdo wegen Speichermangel nicht ausgefiihrt werden

konnte, kann man nur noch solche Kdos ausfilthren lassen, die
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im betreffenden Speichermedium weniger Platz bendtigen,
oder man mu? {(nicht mehr bendtigte) Datelen, Montage-
cbiekte oder Cperatoren , die in diesem Speicher liegen,

loschen.,

422._alarm_
Liuft ein Operator auf einen Alarm {(z.B. arithmetischen

Alarm), so erfolgt (vgl. 247.) "nornalerweise’ ein Duap.

A
R

Ist der Operator jedoch gespridchsfihig (Kdo UEBERSITIH (

VARTANTE=GS oder KV) so komat statt dessen die Meldung
"(Ckmratorlaufname? *FRE=*ATARM g :". Gibt man jetzt Kdos
ein, so werden diese vorrangig behandelt (s. 44.); gibt
man "H." ein, wird der Operatorlauf fortgesetzt (evtl.
mit erneuter Alarmmeldung). Im ibrigen kdnnen Anweisungen

eingegeben werden (s. 434.),

422, Weitere Meldungen
In selteneren [idllen (z.B. nach Eingabe von XAN) neldet
sich der Abwickler, und zwar mit "H ABW*M ') Weiteres

hierzu s. 474.b).

In manchen IMillen, bei denen eine Fortsetzung des Ge-
spridchs sinnlos ist, kommt die Melduag
GIB XENM:", EHrwartete Reaktion: "WXEN g." (vgl. 474.c)).
In einem Gesprich konnen aullerdemn die unter 3. genannten

Meldungen des SAS und der Onerateure erscheinen.
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43, Anweisungen

431. Allgemeines

sine "Anwelsung" im Sinn der Kommandosprache ist eine be-
stimmte Zeichenfolge, die an gewissen Stellen eines Ge-
sprichs eingegeben werden kann. Anweisungen werden in
Unterschied zu Kdos nicht mit einem Fluchtsymbol einge-
leitet und konnen immer nur einzeln uand auf Anforderung
eingegeben werden. kine Anweisung beginnt =it einem An-
weisungsnamen, evil, gefelgt von Parametern, und wird wile

jede Eingabe mit "M ." abgeschlossen.

Bei einem Fehler innerhalb einer Kdofolge (s. 421.) er-—
scheint die Aufforderung "GIB KOMMAWDOS MIT VORRANG H:'".
Statt "X ." kann man auch die Anweisungen "NIEIN K ." oder
"WEITER g ." eingeben, wern das nichste anstehende Kdco
verarbeitet werden soll. Sollen dagegen die restlichen
Kdos der Folge ibergangen werden, 50 gebe man die An-
weisungen "KLCESCHE x." oder "LOESCHE H." ein. Die [Ma-

schiine meldet sich darn mit "GIR KOMMANDOD W :" und er-

wartet nur noch Xdos.

— i c— p— — ta—

Nach einer Meldung dez Abwicklers mit "X g ABW I @

(s. 414.b) und 42%.) kanr eine der folgenden Anweisungen



eingegeben werden:

a) BEENDE M. Iine noch laufende Ausfihrung eines Kdos
wird abgebrochen, noch nicht ausgefihrte
Kdos werden ilibersprungen, es folgt

"GIB KOMMANDOS X :".,

b) HALT M. Ein bereits angefangenes Kdo wird abgear-
beitet; vor Abarbeitung des nédchsten Kdos
kommt die Anforderung von vorrangigen Kdos

oder Anweisungen.

¢) HALT, {Operatorlaufname > I.

Der betreffende Operatorlauf wird angehalten,

Weiteres s. 4354,

Man kann Anvelsungen eingeben, wenn ein Uperatorlauf durch

eines der folgenden IEreignisse angehalten wird:

a) Alarm (s. 422.),
b) Kentrollereignis (s. 451.),

c) Anweisung an den Abwickler (s. 433. c)).

(Wird ein Operatorlauf angehalten, weil Dater von der Kon-

sole erwartel werden (s. 41%,), so kann kKeire Adnwelsung



eingeceben werden. )

301l der Operatorlauf fortgesetzt werden, o gebe man
"M ." ein. Der Operatorlauf kann aber auch beendet wer-

den mit einer der beiden folgenden Anweisungen:

PPSTPPH. beendet den Operatorlauf chne Ausgabe von Dumns.

ZPABRRUCH ®. beendet den Operatorlauf mit Ausgabe der in

Kdo STARTE (3), Spz DUMP, vorgesehenen Dumps; der Opera-
torlauf muf aber dumpfihig sein (¥Xdo UEBERSETZE (3),

VARIANTE = D oder GS).
Bevor ein Operatorlauf fortgesetzt oder heendet wird,

konnen noch vorrangige Kdos (s. 44.) oder Anweisungen

fiir Testzwecke eingegeben werden (s. 45.).

44, Vorrangige Kommandos

— L e " e A St m— W i U G R e mEd e L ma—

Kdos, die zu Beginn eines Gesprichs eingegeben werden,
werden in der "Grundstufe” bearbeitet. Es gibt nun ver-
schiedene Gelegenheiten, wo Xdos vorrangig, d.h. in der

"VWorrangstufe" bearbeitet werden:

a) bel Anfrage nach Daten von der Konsole (s. 413.),
b) nach einem Fehler innerhalb einer Kdofolge (s. 421.),

c) bel einer Anfrage des Abwicklers (s. 414. b)),



d) beim Anhalten eines Operatorlaufs (s. 434,.),

e) durch Eingsbe mit CALL K@MMDZ (S. 445.).

— e e e S mem wmen — — i e Gmaa Gbew e emm wan  mew e

Ist ein in der Vorrangstufe eingegebenes XKdo (oder eine
Kdofolge) abgearbeitet worden, so komnmt die Anfrage:
"TWEITEREZ KOMMANDOS MIT VORRANGH :". Gibt man jetzt wei-
tere Kdos ein, so werden diese ebenfalls in der Vorrang-
stufe behandelt. Mochte man jedoch keine weiteren Kdos
mehr einfigen, sondern in die Grundstufe zurickkehren
und an der Unterbrechungsstelle fortfahren, gibt nman die
leere Antwort "M ." oder die Anweisung "NEIN HI." oder
"WEITERM." (vgl. 432.). Je nachdem, wie die Vorrang-

stufe begonnen wurde {(vgl. 441.), erfolght dann

a) die Anfrage nach Daten,
b) die RBearbeitung des nidchsten Kdos in der Grundstufe,
c) Fortsetzung an der unterbrochenen Stelle,

d) Anfrage nach Anweisungen (s. 434.).

— e e M e meid i v rmemt e e e e Al e vmat —

Tritt in einem einzeln eingegebenen vorrangigen Kdo ein
Fehler auf, so kommt die Anfrage "WEITERE KOMMANDOS MIT

VORRANG X :". Man kann jetzt so verfahren wie bei derselben
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Anfrage, wenn das letzte Kdo abgearbeitet wurde (s. 442.).
Tritt jedech innerhalb einer vorrangigen Kdofolge ein Feh-
ler auf, so erscheint die Meldung "KZIN KOMMANDC EINFUZNG-
BAR, GIB ANWEISUNGXY :". Jetzt ist nur die Eingabe einer
Anweisung mdglich (deshalb empfiehlt es sich, in der
Vorrangstufe von vornherein nur einzelne Kdos einzugeben).
Es konnen die unter 432. genannten Anweisungen {(oder die
Antwort "M .") eingegeben werden; die Maschine meldet

sich (ggf. nach Abarbeiten der begonnenen Kdofolge) mit

der Anfrage nach weiteren ¥Xdos mit Vorrang.

—— o o e i e e e e T e e T - —

Allgemein kann man bel einer Anfrage in der Vorrangstufe
keine Kdos eingeben, wenn bel derselben Anfrage in der
Grundstufe ein Ubergang von der Grundstufe in die Vor-

rangstufe erfolgen wirde. Dies ist der Fall bei

a) der Anfrage nach Daten: Jjetzt sind wirklich Daten ein-
zugeben,

b) Fehler in einer Kdofolge (s. 443.),

¢) einer Anfrage des Abwicklers; auBler "X ." kdnnen die
in 43%3. besprochenen Anweisungen eingegeben werden;
es kommt die Anfrage nach weliteren vorrangigen Kdos
oder nach Anwelsungen,

d) Anhalten eines Operatorvrlaufs (s. 434,),
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Die Anweisung CALL K@MMDZ (' < Kommando> ' [ ,&n] ) be-
wirkt, daf das (ohne Fluchtsymbol) eingetragene Kdo vor-
rangig ausgefihrt wird; nach Ausfithrung wird normal fort-
gefahren. Treten so grobe Fehler auf, dall das Kdo nicht
ausgefihrt werden kann, so erfolgt ggf. Ricksprung auf

die Anwelsung mit der Nr. n.

45, Testhilfen

— ——— mii o o vaan e i m—

Mit Hilfe eines Kontrollereignisses kann man einen
Operatorlauf an einer bestimmten Stelle anhalten, um
Anweisungen oder vorrangige Kdos einzugeben; danach
kann der Operatoriauf abgebrochen oder fortgesetat
werden. #in Kontrollereignis ist die erste Anwelsung
giner bestimmten Zeile des Quellprogramms. In einem
Programm dirfen bis zu 50 Xontrollereignisse festge-

legt werden. Im einzelnen sind folgende Schritte notig:

a2) Im Kdo UEBERSETZE (3) ist VARIANTE = KV oder GS zu
setzen, und unter der Spz KE missen die Kontroller-
eignisse definiert werden, indem den gewiinschten
Zeilen geelgnete Bezeichnungen zugeordnet werden

(max. 6stellige Zahlen oder FORTRAN-Namen).



b) Die Kontrollereignisse miissen aktiviert werden. Dies
geachieht entweder im Kdo STARTE (32) in der Spz AKTIV
oder mit der Anweisung KEAKTIV, Diese Anweisungkann
nach Anhalten des Operatorlaufs (s. 434.) eingegeben
werden, z.3. wenn vor Erreichen des zu aktivierenden
Kontrollereignisses ein Alarm aufgetreten ist. Die An-

weisung hat die PForm:
KEAKTIV (KBE1, KE2, ...) M.

Dabei sind fur KE1, KE2, ... die Namen der zu aktivie-
renden Kontrollereignisse einzusetzen, evtl. gefolgt

von " -n" (1 = n % 65536), z.B.:
KEAKTIV (ALPHA - 10, BETA, GAMMA - 2) Y.

Bevor ein aktiviertes Kontrollereignis zum n-ten Mal
{fehlendes n bedeutet 1) ausgefihrt wird, so wird der
Operatorlauf angehalten, und die Maschine meldet sich
mit

”(Operatorlaufname> * KE = (KEuBezeichnung>tI:”
Jetzt kornnen Anweisungen und evtl. vorrangige Kdos ein-

gegeben werden (s. 434.).

Mit der Anweisung "KEPASSIV (K51, KE2, ...) ." k3nnen
die Kontrollereignisse KE1, XE2, ... passiviert werdern,
d.h. vom n-ten Durchlauf ab wird bei ihnen der Operator-

lauf nicht mehr angehalten.



Nach Eingabe von KEAKTIV oder KEPASSIV komant die Anfrage
nach weiteren Anweisungen oder vorrangigen Kdos; mit "kt ."

wird der Operatorlauf fortgesetbtzt.

Weill man bereits bei der Eingabe des Kdos STARTE (3),

welche Anweisungen nach KErreichen eines bestimmten Kontroll-
ereignisses einzugeben sind, so kann man diese Anweisungen
gleich unter der Spz KANTRILLE angeben (ohne abschlielen-
des "l ."). Beil Erreichen dieses Kontrcllereignisses wer-
den dann diese Anweisungen sofort ausgefihrt, sofern es
aktiviert ist. (Dies gilt zuch bel einem Operatorlauf im
Abschnittsmodus; Jjedoch nur fir Anweisungen, die keine
Bin-~/Ausgabe auf der Konsole verlangen; fehlt die Angabe
unter Spz KBNTRPLLE, so wird das Kontrcllereignis wie ein

passives behandelt.)

452._Dumps_

Bel einem nicht gesprachsfahigen Operator kann ein Dump
durch einen Fehler im Operatorlauf bewirkt werden (s. 241.
und 422.). Man kann aber auch nach Anhalten eines Operator-
laufs (s. 434.), also z.B. nach Alarm beim Lauf eines gze-
spridchsfaéhigen Operators, durch Anweisungen einen Dump
verlangen, scfern der Operator dumpfihig ist (Kdo UEBER-
SETZE (3), VARIANTE=D oder G3). Auler @PABRAUCH (s. 434.)

gibt es noch die Anweisungen:
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a) KDUMPEX . £s werden die Dunps ausgefihrt, die im Kdo

STARTE (%) in der Spz DUMP angegeben wurden.

b) KDuMPE (< Dump-iAngabed ) )I.

s werden Dumps entsprechend der Dump-Angabe
ausgeflhrt; diese Angabe hat dieselbe Form

wie sonst im Kdo STARTE (3), 3pz DUMP.

Nach #ingabe elner dieser Anweisungen kommt die Anfrage
nach welteren Anwelsungen oder vorrangigen Kdos; mit

"M, wird der Operatorlauf fortgesetzt.

. — . e m—

Der Uberwacher wird gemidB 24%. im Kdo UEBERSETZE (3),
3pz TRACE vereinbart und wird dann mit dem Kdo STARTE (3)
automatisch eingeschaltet. Man kann nun nach Anhalten des
Operatorlaufs (s. 434, durch Fingabe von Anweisungen

den Uberwacher ganz oder teilweise aus~ und einschalten.
Einschalten des gesamten vereinbarten Uberwachers erfolgt
mit TRACEEIN Xf. bzw., KTRACEEINH., wenn die FProbtokollie-
rung nur im Ablaufprotokoll btzw. im Ablauf- und Konsol-
protokoll vorgenommen werden soll; Ausschalten erfolgt

entsprechend mit TRACEAUS X. bzw. KTRACEAUISIT.

Will man nur die Uberwachung einer bestimmten Art ein- oder

ausschalten, sc 1st dies hinfer dem Anweisungsnamnen in (



anzugeben; z.3.
TRACEEIN (G@T@ X . oder  KTRACEAUS (ASSIGN,IM)IT.

Im 1. Beispiel wird der Uberwacher nur fir Springe einge-
schaltet, im 2. Beispiel wird die Protokollierung von
Wertzuwelsungen und von logischen IT-Anweisungen auf der

Konsole ausgeschaltet.

Das Backbtracing (s. 243.) wird durch BTRACEEIN Y. bzw.

BTRACEAUS I . ein- bzw. ausgeschaltet. Die Anwelisung
BTRACE X . bewirkt eine einmalige Ausgabe der letzten
20 iberwachten Schritte; durch den Zusatz (K@) erfolgt
die Ausgabe auch auf der Xonsole. Anscﬁlieﬁend kommt
die Anfrage nach weiteren Anweisungen oder vorrangigen

Edeosy mit "M ." wird der Operastorlauf fortgesetzt.

O e v e e e P e et e e i et

Die Ausgabe spezieller Werte von Variablen ist nicht nur
durch einen Dump moglich (s. 452.), sondern auch (ohne

Rilckverfolgungsliste) mit der Anweisung
BRINGE ({Montageobjekty (<Variabled , <Variable),..)) 1.

Diese Anweisung kann nach Anhalbten eines dumpfihigen
Cperators, der aus dem angegebenen Montageobjekt (unter

andern) montiert wurde, eingegeben werden. s werden dann



die Werte der angegebenen Variablen des Montageobjekts
wie bel einem Dump ausgedruckt. Gibt man keine Variablen
an, sc werden die Werte aller Variablen des Montageobjekis

ausgedruckt.

Mit der Anweisung

S3ET7ZE ((Montageobjekt>»((Variable> = (Konstanted ,...)) 7.

konnen Variablen neue Werte erhalten.

(Waheres iber Bringen und Sebtzen s. HK3S (6), 2.3.2.9.)

Nach Ausfihrung von BRINGE oder SLTZE kommt die Anfrage
nach weilteren Anweisungen oder vorrangigen Kdos; mit "xw."

wird der Operatorlauf fortgesetzt.



5. Dateien

57, Grundbegriffe

P T g e

isine Datei ist eine organisierte Sammlung von Daten auf

einem "Trager": Trommel, Platte, LFD oder Maguetband. Man

unterscheidet:

a)

b)

Interne Dateien (Scratch-Dateien): Sie kdnnen auf

Trommel oder PFlatte angelegt werden und bleiben dort
nur bis zum Ende eines Abschnitts oder Gesprachs er-
halten. (Mit Hilfe der FORTRAN-Subroutine SPEDA 1H{t
sich auch ein Feld wie eine Datel im Kernspeicher

bearbeiten. )

Externe Dateien: Diese bleiben entweder in der "Lang-

fristigen Datenhaltung" (LFD) (in einem Flattenspeicher)
oder auf Magnetband. Im folgenden sel unter einer
LFD-Dateil stets eine Datel in der LFD verstanden. us
gibt kurz~, mittel- und langfristige LFD-Dateien. .iine

kurz- bzw. mittelfristige Datel wird am LEnde éeines

Tages bzw. einer Woche geldscht; eine langfristige

Datei bleibt erhalten, bis sie vom Benutzer gelischt
wird. L¥D-Dateien kdnnen im Gegensatz zu Magnetbindern
in Gesprachen verwendet werden. Hine LFD~-Datei 143%

sich als Privatdatei, die nur fur den eingzelnen Benutzer

bestimmt ist, oder als Gemeinschaftsdatel fir mehrere

Benutzer anlegen.
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212. sStrukbur einer Datel

Die "Struktur" einer Dateil gibt an, in welcher Form die
Datei mit Daten belegt werden soll, und nicht, wie die
Datei tatsidchlich belegt ist. Die Daten werden "satzweise”
abgelegt; ein Satz ist alsco eine gewisse Menge von Daten.
Der Typ der Datel bezeichnet die Art des Zugriffs zu die-

sen Satzen:

v

(@]

b
&)

]

sequentieller Zugriff, d.h. die Sidtze werden hin-
tereinander eingetragen und kénnen nur unmittelbar
hintereinander verarbeitet werden. Diese Art des
Zugriffs ist typisch fiur die normale Ein- und Aus-
gabe 1n FORTRAN und ALGOL und fir Magnetbandverkehr.

}_d
0
]
(67
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sequentieller Zugriff, wobei dem Begriff (logischer)
Satz genau ein (physikalischer) Block entspricht.

RAN = Random-Zugriff iiber Satznummer

RAM = Random-Zugriff iber Satzmarke

Bei Random~Zugriff kdnnen S#tze an beliebiger Stelle einer
Datei eingetragen oder aufgerufen werden. Der Unterschied
zwischen RAN und RAM besteht im wesentlichen darin, 4dall
eine RAN-Datei durchgehend numeriert ist (also auch
Speicherplatz fiir leere SEtze belegt), widhrend die RAM-
Datei nur den wirklich bendtigten Speicherplatz belegt;
daefir ist beil RAM der Zugriff komplizierter organisiert
als bei RAN. Quellprogramme fir das Kdo UEBERSETZE (32)
miissen (falls sie nicht als Fremdstring eingegeben werden)

in einer RAN~ oder RAM-Datel stehen.
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Die BSatzzahl gibt an, wieviel Satze genau, maximal oder
ungefahr einzugeben sind.

Der Satzbau gibt an, welche Satzelemente (Oktaden, Aus-
sabezeichen, Ganz~ oder ViertelwOrter) und wieviel ein
einzugebender Satz genau, maximal oder ungefshr haben
soll ("Oktade" bedeutet beliebiges Zelichen, das durch
eine Oktade inm Zentralcode verschliisselt ist; beil
"Ausgabezeichen” mull dagegen das 1., Zeichen Jedes

Satzes ein Vorschubzeichen sein, s. 232.).

Sl e e e mm— ot e mee — e

Jede Datel, mit der gearbeitet werden so0ll, mull in einer

Datenbasis angemeldet sein; d.h. man kann eine Datenbasis

als eine Zusammenfassung von Dateien betrachten, wile sie
von der Maschine oder vom Benutzer vorgegeben wird., Zu
Beginn jedes Auftrags wird automatisch eine auftrags-

spezifische Standarddatenbasis (3TDDRB) angelegt; der He-

nutzer kann aulerdem mit dem Kdo DATENBASIS (4) bis zu
6 weltere Datenbasen kreieren, Alle diese Datenbasen wer-
den bei Auftragsende geldoscht, konnen aber mit dem Kdo
LOESCHE (%) auch schon vorher geldscht werden. Im Gegen-

satz dazu ist die 8ffentliche Datenbasis (ZEFDB)Y nicnt

auftragsspezifisch; sie enthalt die Montageobjekte und

Programme, die allen Benutzern zur Verflgung stehen.



LED-Dateien sind durch Benutzerkennzeichen (BKZ) zusammen-

gefalt., Fir kurz- bzw. nittelfristige LFD-Dateien lautet
das BKZ stets KFD bzw. MFD. BKZ und Datenbasis werden
als Kataloge bezeichnet. Ein "Arbeitskatalog' ist ein
Katalcg, in dem eine Datei bearbeitet wird, d.h, er ist
stets eine Datenbasis; das BKY einer LFD-Datei ist da-
gegen ein "Verwaltungskatalog'". Bel internen Dateien

sind Arbeitis— und Verwaltungskatalog identisch.

— s war — e e G e

Die volle Bezeichnung einer Datei hat die Form:
{Katalogname> .W(G.V) - {PaBwort)

Der "eigentliche" Name der Datei, der bei Jjedem Aufruf

der Datei bendtigt wird, ist I (Name von Standardlinge,

s. 124.). Die Generations-Versions-Nummer (G.V) wird nur
dann explizit gebraucht, wenn mehrere gleichnamige Dateien
im selben Katalog stehen. Der Katalogname ist ein FGRTRAN~
Hame (s. 124.) und bezeichnet den Katalog, in dem die Da-

tei angemeldet ist. Das PaBbwort (maximal & Zechen) ist nur
bel externen Dateien sinnvoll. Ndheres s. beim Kdo DATsI (&),

Spz NAME,
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52, Dateiverkehr allgemein

541, Kreation und Anmelden einer Datei

Eine Datei wird kreiert (d.h. angelegl oder eriffnet)
mit dem Kdo DATEI (4). Dieses Kdo bestimmtb dezeichnung,
Struktur und Triger der Davel. (Dateikenndaten, die noch
nicht besetzt werden, lassen sich in einem FORTRAN-~I'ro-
gramm mit der Subroutine FIDE nachbesetzen.) Fir Dateien
auf Magnetband kdnnen noch Angaben zu Blockung, Verfalls-
daten und Folgetriger gemacht werden; flr Gemeinschafta-
dateien ist eine Spz 2511 vorhanden.

50ll mit einer externen Dateil, die in einem friheren
Auftrag kreiert wurde, gearbeitel werden, so ist diese
mit dem Kdo EINSCHLEUSE (4 einzuschleusen; sie wird
dann in einer Daterbasis angemeldet. Statit dessen kann
man mit VERLAGERE (4) die Datei auf Platte oder Trommel
verlagern {(wobei die externe Datei noch erhalten bleibt,
aber nicht mehr zuginglich ist) und dort wie eine anders

interne Datei beshandeln.

T T L e

Bei der LEingabve von Daten in eine Dateil wird die Linge
jedes Satzes festgelegt; falls Satzlings und Satzzahl
nicht der Struktur der Datei entsprechen, wird die divi-
gabe mit einer Fehlermeldung abgebrochen. ks gibt folgen-

de Moglichkeiten der Zingabe:



b)

~3
W]

Mit dem Kdo SINTRAGE (4):

{0

ls Fremdstring oder aus
einer anderen Datei,
Jdaten, die schon vor Beginn des eintragenden Kdos in

der Datel stehen, werden geloscht.

In einenm FORTRAN-Programm mit einer WRITE-Anwelsung;

im Kdo STARTE (3) mull in der Spz DATEI die Gerite-ilr.

h

der Dateibvezeichnung zugeordnet werde Falls die Da-

~

tei nicht vom Typ S8 ist, muf sie mit einer DEFINE-
1

EAJ

FILZ-Anwelisung im selben Frogramm definiert worden sein,
und in der WalITti-Anweisung mull ein Parameter fur direk-
ten Zugriff stehen, der ecinen definierten momentanen
Wert hat. In diesem Fall wird bereits eingetragene
Information in der Datel nur gelodscht, wenn sie in den
neu zu beschreibenden Jatz steht; bei einer Si3—-Datel
wird beim Ieschreiben alle vor dem Programnlauf vorhan-

dene Information geldschi,

Die Daten konnen formatfrei (Batzelemente: Ganzwirter)
oder formatpebunden (Satzelemente: Oktaden ocder Ausgo-

begeichen) eingetragen werden. Mit jeder WRITS-Anwei-

sung wird eln neuer Satz begonnen. Bel formatgebunis-
ner £ingabe kinnen mit einem WRITE mehrere Sitze einge~

geben werden, Ilir den Verkebr unlt einer S&l-Datel sind
noch die Anwelsungen RoWIKD, BACKSPACE und sWDFILE zu

Verwendeaer.



¢) In einem ALGOL~Programm:

I) fir 553-Dateien

PUTREAL, PQUTARRAY, die Knut

PUTLIST, sowie PUTS,

i

II) fir RAM/RAN-Dateien die Pro

I7I) fir Dateien beliebigen Typs

B (3) muB in der 3pz
Gerate~Nr,~Dateibezeichnung stehemn.

fir den Dateiverkehr: REWIND, BACKSPACEH

[N

R

verschlisselten Binarcode in eine Datel

(Satzbau: nindestens 18 Ganzworte).

— -

52

5. Ausgabe von Informaticn

r— S

Die Ausgabe voun Dsten aus einer Datel ann

Weisen geschehen:

a) Mit den Kdos DRUCEE (4) oder STANZE (4)
trag (3. 116.). Die Satzelemente miissen
Ausgabezeichen sein; bel binarer Ausgab

die IFIP-Frozeduren @UT

~h-Prozeduren ¢

SYEQOL,

THPIATT
U

zedur PUT,

die Prozedur @UT.

DATET eine Zuordnung

Weiltere Prozeduren

CLs .

]

Mit dem Kdo BINAERAUS (4) lassen sich Informationen in

eintragen
aul folgende

alg Teilauf-

Ortaden oder

e
iriAng -~

dagepgen



b)

a)

wirter. 5ind es Ausgabezeichen, 5o wird das erste Zei-
chen eines Satzes nicht ausgegeben, sondern als Vor-
schubzeichen verwendet {(s. 23%2.). Mit DRUCKE kann die
Ausgzabe auch auf Konsole erfolgen, Jjedoch 1st das

Druckbild dem Schnelldrucker angepalt.

In einem FORTRAN-Programm konnen die Daten mit READ
celesen (und dann weiterverarbeitet, z.B. ausgedruckt)
werden. £8 gelten die Ausfilhrungen von 522,b) mit READ
statt WRITE.

In ALGOL stehen zur Verfugung:

I) fiir 3EQ-Dateien die IFIP~Prozeduren INSYMBAL,

INREAT, INARRAY, die Knuth-Prozeduren INFUT, INLIST,

IT) flir RAN/RAM~-Dateien die Prozedur GET,

mas
Rlanls

TTII) fur Dateien beliebigen Typs die Prozeduren G=T0
und IN.

Im ibrigen vgl. 522.c¢).

Mit dem Kdo BINAERAUS (4) kdnnen beliebige Dateien sanmt

Kenndatenr gestanzt werden. (Bei binidrer Ausgabe gemnél
wird nur der Inhalt einer Dateil ausgegeben.) Miy
BINASREIN {4) kann der bin#r verschliisselte Inhalt von

Dateien einer weiteren Bearbeltung zuginglich gewnacht

werden.

a)
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e) Mit dem Xdo XK@PIERE (B0) 1iBt sich der Inhalt einer
Datei ins Ablauf- oder Konsolprotokoll ausgeben; das

Druckbild kann der Konsole angepalit werden.

Mit den Kdos MISCHE (4), 3S@RTIERE (4) %dnnen die 3dtze
einer Datei nach gewissen Krifterien gemischt bzw. sor-
tiert werden. Man kann (aus Sicherheitsgriinden) eine

Datei mit einer Schreibsperre versehen (Kdo 3FZRRE (4));

mit Kdo IZESE (4) wird die Sperre aufgehoben.

Mit dem Kdo IL@ESCHE (3) kann sowohl eine Datei, die nicht
auf Magnetband steht, als auch eine Datenbasis gelOscht
werden. Mit den Kdos DRUCKE (4} und STANZE (4), soweit
keine Kopie verlangt wird, kann eine interne Dateil eben-
falls geldscht werden. Interne Dateien, die nicht ge-
1dscht werden, bleiben bis zum Ende des Abschnitts bzw.

Gesprdchs erhalten.

Eine LFD-Datei wird =it dem Kdo DATEI (4) kreiert
(TRAEGER=L¥FD) und mit EINSCHLEUSHE (4) angemeldet (vgl.527
stattdessen kdnnen ».Z. noch die Kdos LFDATEIL (5) und
LFANMELDE (5) verwendet werden. Das Binschleusen zum

Lesen btzw. Schreiben wird am einfachsten durch die Kdo-

R



prozeduren EL bzw. 53 (8. Anhang III) angefordert. Zun
Lesen werden von einem etwaigen Pallwort nur die auf das

5. Zeichen folgenden Zeichen bendtigt, das Lesepalwort.

Der Schreibzugriff fir eine Gemeinschaftsdatei kann auf
eine bestimmte Tageszeit beschrinkt werden (Kdo DATEI (4),
Spz ZEIT). Tst eine solche Datei zum Schreiben angemeldet,
80 kann sie in keinem anderen Auftrag angemeldet werden,
In eine zum Schreiben angemeldete Dateil konnen Infor-
mationen nicht nur eingetragen werden (s. 522.), sondern

auch verlagert werden (Kdo VERLAGERE (4)).

Eine LFD-Datei kann man mit LFABMELDE (5) (in Zukunft nit
ABMELDE) abmelden, z.B3. um eine Gemeinschaftsdatei zum
Schreibzugriff freizugeben. Die Dateili wird dadurch nichnt
gelodscht; zum Lischen verwende man das Kdo IL@a3CHE (3)

(z.%. kann auch noch LFL@SESCHE (5) verwendet werden).

Nachtragliche Veranderungen der Satzzahl sind mit denm

Kdo LFRESERVIERE (5) (in Zukunft mit RESERVISRE) ndglich.

Mit dem Kdo LFINF@ZRMIERE (5) kann man sich informieren

Uber

a) den Dateienbestand unter einem bestimmten 3KZ (PaB-
worter werden nicht ausgedruckt; FPrivatdateien konnen

nur unter dem auftragsspezifischen BKZ erfragt werden),

b) den Zustand einzelner Dateien (ein etwalges Pallwort mul
angegeben werden).
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5%. Texthaltung

Pin Kapitel ist eine kurzfristige Datei vom Typ RAM mit
dem 3atzbau U 80 ¢, Triger ist Platte. Ein Kapitel wird
mit dem Kdo TDEKLARIERE (&) kreiert; es wird wie eine
Patei bezeichnet, aber ohne Pafwort. (Man kann ein Kapitel
auch nilt dem Kdo DATEI (&) oder ait LFDATEI (5) deklarie-
ren, wenn man Typ = RAM, SATZBAU = U 80 P vorgibt.) Mit

T

einem Kapitel lassen sich dieselben Manipulationen (durch
Kdos oder Programme) vornehmen wie mit jeder anderen RAM-
Datei, deren Satrzelemente Oktaden sind; dariberhinaus kann
man Jjedoch dies Kdos fir die Texthaltung verwenden (diese
Kdos beginnen mit T, s. HES4); diese Kdos haben u.a. den

Vortell, daB sie eine ausfihrliche Protokollierung suf

der Konsocle erlauben (PRET.=K¢).

Allgemeiner 138t sich Jjede Datei vom Typ RAM oder RAN wie
ein Kapitel behandelrn, wenn ein Satz nicht mehr =z2ls 1560

Qktader enthidlt.

e thm e oyt ——

s gibt zunidchst die in 522. genannten Mdglichkeiten:

a) mit Kdo DINTRAGE (4);

b) in einem FORTRAN-Programm mit WRITE formatgebunden; das
Kapitel muli mit DEYINEFILE im Prograwmm zusabzlich della-
riert sein;
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¢) in einem ALGCL~Programm mit PUT;

(d) mit BIVAERAUS geht nicht, da die satzelemente keine
Ganzworte sind

Bessere Moglichkeiten, Information in vorgegebene
"Zeilen" des Kapitels einzutragen, bieten die Kdos
TEINTRAGE {(falls die Information als Fremdstring vor-
liegt), TEAPEINFUEGE, TMISCHE, TREIPIERE (falls die In-
{formation in einem Kapitel stent). Durch diese Xdos
werden Daten, die schon im Kapitel standen, nur auf
Wunsch geldscht., In einem Gespridch sind mit TZEERRIGIIRE
auch zeichenweise Korrekturen moglich, ebenso zeilen-

weise FHintragungen (s. #15.).

il L e AL L

Es gibt gemal 52%. folgende MOglichkeiten:

a2) DRUCKE (&) oder STANZE (4);

b) in FORTRAN: mit READ formatgebunden; beachte DEFINEFILI;

c) in ALGOL mit GET;

d) mit 3INABRAUS (4) kann ein Kapitel bin#r verschlisselt
ausgegeben werden, um sSpiter mit BINAZREIN (4) wieder

zugidnglich gemacht zu werden;

e) K@PIERE (BO).

Von den Kdos der Texthaltung kommt fir die Ausgabe vor zllem

TE@PIERE in Frage (fir simbliche Ausgabegerite auler dem
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S—Kénaletreifenstanzer); auflerdem konnen bei den ilibrigen
Texthaltungs~Kdos ausfilhrliche Protokolle auf Schnell-
drucker oder Konsole verlangt werden; ein solches Proto-
koll umfaflt evtl. das ganze Kapitel, d.h. der Inhalt des
Kapitels wird dann ins Ablauf- oder Konsolprotokoll aus-

gegeben.

2%%._Weltere Manipulationen

Auf Kapitel lassen sich (vgl. 524.) die Kdos MISCHE (4),
SPRTIERE (4), SPERRE (4), I@ESE (4), L@ESCHE (%) anwen-
den; mit DRUCKE (4) und STANZE (4) kann ein Kapitel auch

geltscht werden.

AuBer den bereits aufgefiihrten Texthaltungs-Kdos stehen
noch zur Verfigung: TZLPESCHE, TVERTAUSCHE (zum Loschen
bzw. Vertauschen einzelner Zeilen), TMISCHE (Mischen
anhand von Zeilennummern), TNUMERIERE (Numerieren der

Zeilen).

54, Bibliotheken

240._Allgemeines

mine Bibliothek ist eine organisierte 3ammlung von
£ g

Montageobjekten und Operatorkdrpern. In der FEFD steht
die Bibliothek, iber die Jjeder Benutzer ohne hesondere

Anmeldung verfligen kann. Hine Benutzerbibliothek steht
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in der LFD unter einem BKZ; dieses BEKZ dient als Name der
Bibliothek. Die Bibliothek belegt 5 Dateien (&L, L1, MO,
MY, &ME) und beansprucht mindestens 17K; diese Werte
werden auf die Speicherberechtigung des betreffenden BKZ
angerechnet. £ine Benutzerbibliothek (im folgenden kurz
ale Bibliothek bezeichnet) muBl zur Verwendung nit dem

BKZ angemeldet werden; sie zann pallwortgeschiitzt seirn.

et pmn A v — —

Mir jeden Auftrag werden in der S5TDDB automatisch 5 Datei-
en eingerichtet, in denen - als Brgebnis von Ubersetzungen
und lMontagen - lontageobjekte und Operatorkorper eingetra-
gen werden., Diese auftragspezifische Bibliothek kann mit
dem Kdo BIBVERLAGERE (3) oder mit der Kdoprozedur Bi
(Anhang III) in die LPD kopiert werden. Wenn bereits eine
Bibliothek unter demselben BKY existiert, und nicht pail-
wortgeschiitzt ist, werden die in ihr stehenden Montage-
objekte bzw. Operatorkorper Uberschrieben, falls die

neue Bibliothek solche enthalt. Wenn unter dem BKZ noch
keine Bibliothek existiert, wird eine angelegt (falls die

Speicherberechtigung ausreicht).

L

Will man eine Bibliothek verwenden, so mull man sie nif

BIBANMELDE (3) anmelden. Hierbei wird die Hierarchie fest-
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gelegt, nach der bein Montieren oder GStarven verfahren
wird (vgl. 222., 223.). Um Anderungen an der Zibliothel
vorzunehmen, verlagere man sie mit BE (Anhang IIT) in
die 3TDDB, erzeuge neue Meontageobjekte oder OUperator-
kdrper und verlagere dann mit BA zurick in die LFD.

Geldscht wird eine Bibliothek mit
) BIBVERL., <BKZ)> , LFD, LiD

Abgemeldet werden Bibliotheken automatisch mit Auftrags-

ende oder durch Auslassen belm Neudefinieren der Hierar-

chie.

55. Magnetbidnder

B e T e e e e N e i

Auf Magnetband konnen Dateien beliebiger Struktur ge-
speichert werden. Falls Jjedoch eine Datel direkt auf dem
Rand verarbeitet (z.B. satzweise gelesen) werden soll,

mufl sie vom Typ SEY sein,

Allgenein empfiehlt sich fur Datelen auf Magnetband zur
Sicherung vor Iremdzugriff die Angabe eines Pallwortes und

eines Verfallsdatums (s. DATET (4), Spz NAME, VERFALL).

Jedes Magnetband, das dem Benutzer auf &ntrag zur Ver-

fligung gestellt wird, hat ein Kennzeichen (Hstellige Zahl).



Eine Datei kann sich Uber mehrere Binder (mit verschie-
denen Kennzeichen) erstrecken; umgekehrt kann ein Band
mehrere Dateien enthalten. Auf einem Folgeband (d.h.

auf einem Band, das eine Fortsetzung einer Datei ent-
h#lt) darf aber keine neue Datei beginnen. Zusammenge-—
hirige Bidnder werden auf demselben Bandgerédt nachein-
ander vom Operateur aufgespannt (nach Aufforderung durch
die Maschine). Die Anzzhl der benbtigten Bandgerste wird
im Kdo ZBA oder XBG (3pz BGB, s. 142.) angefordert; bei
Gesprachen ist ihre Verwendung nur nach Bingabe von XoG

ndglich.

s mem e R mmn R meee S men ddem e

Es gibt zwel MoOglichkeiten, eine Datei auf Band zu erdff-

nen:

a) Man lege eine Datei sofort auf Band an und schreive die
Daten unmittelbar auf Band. Die Datel wird kreiert it
dem Kdo DATEI (4), TYF = SE3F, TRAZGER = M3 (mit Kenn-
zeichen); beachte auch BLFCKUNG (vgl. 357.). Danach
kann die Dateil wie Jjede andere oSiy-Datel beschrieben
und gelesen werden (natiirlich mit gréferem Zeitaufwand);
das Band kann so insbesondere als Zwischenspeicher die-

eIl
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Man kreiere zunichst eine interne Dateli und trage dort

Anschlieflend wird die Datel mit dem Kdo

Band gebracht. Mit diesem Kdo kann auch
eine L¥D-Datei auf Band gesichert werden. (Vzl. das

vorlebzte Beispiel in XS 10.)

553, Verkehr mit einer Magnetbanddateil

e aet s maen dume e e e e mae mied demewm b e e e e e

zibt analog zu 552. zwel Mdglichkeiten, die unter 520,

-l

~ 524, bhesprochenen Kdos, Anwelsungen und Prozeduren zul eine
i o il

Magnetbanddatel anzuwenden:

a)

o
S

Man verkehrt mit der Datei unmittelbar auf Iand. Zu
diesem Zweck mul sie mit dem Kdo BINSCHLZUIE (4) in
einer Datenbasis angemeldet werden. Gecignet sind hier-
flir nur SiEg~Dateien; ein noch nicht vergangenes Var-
fallsdatun verhindert schreibenden Zugriff.

a

Man verlagere die Datel auf Trommel oder Flatte mis

dem Kdo VERLAGERE (4). 3ie bleibt gleichzeitig aul

™

Fand erhalten, ist aber dort nicht zuganplich. MiL

dem Kdo SICHER: (4) kann die Datel sniter wieder aul
AN 1

Band koniert werden, sofern dies picht durch ein Ver-
Fallscatun der urspringlichen Datel verhindert wird.
Mit VoulAGeild kann elne Datel von 3and noch in dis LED

verlagert werden, wenn dort berelts eine LiD-Datei glei-

[k



chen Namens und gleicher Struktur existiert und zum
Schreiben angemeldet ist. (Vgl. das letzte Beisniel

in HK3 10.)

Eine weitere Méglichkeit, den Dateibestand eines Bandes

zu andern, ist folgende:

Man kopiere das 3and mit MBK@PIERE (4) auf ein zweiltes
Band und dndere ggf. den Dateibestand mit den 3oz mIl-

FUSGUHGEN und IZESCHUNGEW. —

Bander von anderen Rechenanlagen miissen erst mit dem Kdo

BAND (20) einer Bearbeitung zuginglich gemacht werden.

Bemerkungen:

1) Mit BVARLAGERE (BO) kdnnen Informationen, die durch
Bandmarken getrennt sind, von solchen 3andern in inter-
ne oder externe Datelen verlagert werden, um dort mit
normalen Kdos bearbeitet zu werdern.

2) Binder, deren Parameter durch BAND definiert werden,
lassen sich mit den ALGOL-FPrezeduren TGET, THUT, TFLKIF,
TB3KIF, TPES, TCLESE bearbeiten (BC.CP O,)

Mit dem Kdo MBFERGEFFNE (BQ) wird in einem Gesprich eine

a

Magnetbandfamilie eroffnet, d.h. eine geordnete Menge von

>

nindestens 2 lMagnetbandern, die aufeinander kopisrt werden

Zun Kopieren und fAndern dient das Kdo MBFAZNDIa: (BG), bed

dem das jJjungste Band der Familie auf das #@lteste “woplert



o

AR

wird. Hat die Familie die Nummer n, so ist unter dem inter-
ner. Namen *n das EKennzeichen des Jjungsten Bandes gespei-
chert; d.h. man bendctigt zum Aufruf des Jingsten Bandes

-y "

nicht celin Kennzeichen, sondern nur die Nummer der Familie.
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6., Sonstiges

651. Informationsdienste

£°1. Informigrer iber Kdos

Das Kdo INF@RMIERE (3) liefert Kurzbeschreibungen und
Anwendungsbeispiele fir Kdos und deren Spzn. Insbe-
sondere kann man sich tber anlagen~ und benutzerspezi-
fische Kdos und interne Namen sowie ilber Voreinstellun-
ger von Spzn informieren. In einem Gespridch erhélt man

mit diesem Kdo ohne Angabe von Spzn Anfragen der lMo-

schine, welche Informationen sie liefern soll.

&12._Informieren iUber auftragsspezifische Grdlen

Die folgenden Kdos sind vor allem in Gespridchen vou
Interesse, wenn der weitere Verlauf des Gesprachs von
momentanen GrdBen abhiéngt (die der Benutzer evtl. ver-

gessen hat); dabei bedeutet z.B. BINF,: BINFORMIERE (BO).

BINF.: Spz-Werte des Kdos XBA bzw. XBG
DINF. : Dateivestand

GINF.: .= EKennzeichnung des Kingabegerits
HIINF.: aktuelle Hierarchie der Bibliotheken
HINF. : freier Hintergrundspeicher

MINF, : Montageobjekte einer Bibliothek
ZINF.: Operatoren einer Bibliothek

RINF,: restliche Rechnerkernzeit

ZINF,: Uhrzeit, Auftragsnummer
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Das Kdo XAS (8) liefert durch Anfragen an die Kontrolli-
funktion Informationen iber die momentane Situation des
Rechnersystems, z.3. Uber Engpisse oder Anzahl von lau-
fenden Gesprichen (s. 343.). {(Wihrend mit diesem Kdo
Signale nur abgefragt werden konnen, lassen sich in
FORTRAN~ und ALGCL -~ Programmen osignale flur Verzwei-

gungen verwvenden , 8., 624, ).

©14._Weitergabe yon Nachrichten der Benutzer

Zin Benutzer kann eigene Nachrichten mit XMP (3) an den
TR 440-Operateur (s. 342.), mit SEND (s. 343.) an andere
Benutzer senden. Mit dem Kdo BRTIEF (BO) kann er von der

Konsole zus Nachrichten filir andere Benutzer in der LFD

hinterlegen.

62, Steuergroflen und Spriinge

621._Kommandomarken
Jeder Abschnitt besteht aus einer Folge von Kdos. Diese
Kdos werden in der angegebenen Heihenfolge nacheinander
alle ausgefihrt (sofern der Abschnitt nicht vorzeitis,

z.B. wegen Speichermangel, abgebrochen wird). £s ist nun
manchmal vorteilhaft, Kdos zu Uberspringen und an einer
markierten Stelle des Abschnitts weilterzumachen. Dazu dient

die Kdomarke; sie wird formal wie ein Kdo in den Abschnitt

eingefigt: Oz
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Dabei ist =z eine Folge von 1 bis & alphanumerischen Zei-
chen; falls das 1. Zeichen eine Ziffer ist, dlurfen nur

noch Ziffern folgen.

Zine Kdomarke dient nur als Sprungeziel; wird sie ange-

gprungen (s. 623.), so-wird das ndchste Kdo im Abschnitt
ausgefiihrt. (Mehrere aufeinanderfolgende Kdomarken sind
gestattet.) Die implizit definierte Marke ZNDE bedeutet

das bnde des Abschnitts.

Verbot: Eine Kdomarke darf nicht innerhalb éines Kdos
stehen und nicht vor einem sekunddren Tatigkeitskdo

(s. 13%.), In einen Gesprach dirfen Kdomarken nur inner-
halb von Prozedurvereinbarungen auftreten (s. 134.), und

die Marke ENDE darf nicht benutzt werden.

[P ™ i Rt B v )

Un bedingte Spriinge nach Kdomarken formulieren zu konnen,
bendtigt man Steuergrollen, die die Werte TRUE und FALOGW

annehmen kénnen. &s gibt folgende Arten:

2) Die Bogleschen Variablen BV1, BV2, ..., 03V3 lassen gich

mit dem Kdo WAHLSCHALTZR (%) setzen (auf TRURE) cder

18schen (auf FALSE).



b) Die Wahlschalter WS1, WS2, ..., W58 lassen sich eben-

falls mit WAHLSCHALTER setzen und 1dschen, kdnnen aber
auferden in ALGOL und FORTRAN mit 3ETSW (W,B) veridndert

werden (N = Nr. des Wahlschalters, B = TRUZ oder FALSE).

¢) Die Fehlervariablen FE1, FEZ2 werden automatisch gesetzt,

wenn ein XKdo aufgrund eines Fehlers nicht vollstandig
ausgefiihrt werden kann. FE1 wird nach jedem fehlerfrei
ausge fihrten Kdo geldscht, FE2 nur dann, wenn es im
Kdo SPRINGE (3) abgefragt wurde. Mit FE1 bzw. FE2 188%
sich alsc beguem feststellen, ob ein bestimmbes Kdo

bzw. eine Kdofolge fehlerfrei abgearbeltet wurde.

d) Ein Boolescher Ausdruck entsteht durch Verkniipfung von

Bookschen Variablen, Wahlschaltern und Fehlervariablen

durch die Zeichen + ("oder") und *("und").

e) Die Signale (nunmeriert von 7 bis 24) sind 3teuergrifien,
die vom TR #440-Operateur gesetzt und gelodscht werden
konnen. Das Signal 10 soll 1in Zukunft einige Minuten
vor Systemlauf-inde gesetzt werden. Dadurch bestehl die
Moglichkeit, Zwischenergebnisse in der LFD oder auf 3and
rechtzeitig abzulegen und den Programmlauf irgendwann

wieder fortzusebzen.
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Das Kdo SPRINGE (%) erlaubt Spriinge nach Kdemarken, und
zwar sowohl unbedingte Springe als auch Springe in Ab-
hangigkeit von Booleschen Ausdricken. Wird in einem Ab-
schnitt als Sprungziel EHDE angegeben, so wird der Ab-
schnitt beendet. Zs sind nur Vorwartsspringe erlaubt.

In Gesprdchen sind Springe nur innerhalb von Kdoproze-

duren erliaubt.

501l nach einem wegen IFehlers abgebrochenen Kdo kein wei-
teres Kdo ausgefihrt werden, so kann mit dem Kdo
FEHLERHALTY (3) der Abschnitt abgebrochen werden. In der
Kdoprozedur RECHNE (3) wird automatisch das Ende der
Prozedur angesprungen, wenn beim Ubersetzen oder Montie-

ren ein Fehler auftritt (s. 21.).

Durch Verandern der Wahlschalter in einem ALGOL- oder
FORTRAN-Programm (s. 622.b) konnen auch Springe in Kdo-

folgen von Rechenergebnissen abhingig gemacht werden.

L R WL N i e

Innerhalb eines ALGOL- oder FORTRAN-Programms konnen Wahl-
schalter und Signale abgefragt werden und somit den Pro-

grammiauf beeinflussen. Wahlschalter werden abgefragt =it
ASKESW (N), Signale mit SIGNAL (¥) (W=Nr. des Wahlschalters

bzw. Signals). Beides sind Boolesche Prozeduren (in ALGOL)
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bzw, logische Funktionen {(in FORTRAN); SIGUAL mufB in auf-

rufenden Programm entsprechend vereinbart werden.

Spriinge in Avhéangigkelt veon einem Signal sind einfacher

it der Subroutine S8IGNL zu programmieren; DBeispiel:

CALL S3IGNL (13, & 4)
G@T@ 1
4 STEF '"DURCH 3IGNAL 13!
Mit der ALGOL-Prozedur SYSUNIT 123% sich aullerdenm abfragen,
ob Gesprachszustand herrscht, ebensc mit der logischen

Funktion GSP, die in FORTRAN aufgerufen werdern kann.

Fir Springe in Abhdngigkeit von der Rechenzeilt 1a8t sich

die Prozedur TIME verwenden (s. 244,).

6%, Speicherung von Kommandes

©31. Speicherung im Geddchtnis

Alle eingegebenen Kdos (mit Ausnahme der Vermittlerkdos)
werden vom "Entschlililer” entschlisselt; die Voreinstellungen
der Spzn und die Kdoprozeduren sind im "Geddchtniszs" des
EntschluBBlers gespeichert. Voreinstellungen und FProzeduren,
die ein Benutzer durch Deklarationskdos eingibt (s. 112. und

134,), bleiben nur wghrend eines Abschnitts oder Gesprichs



erhalten. Man kann aber das so vom Benutzer veridnderte

edichtnis mit dem Kdo GEDAECHTNIS {(3) in eine Datei auf

[op!}

and oder in der LFD eintragen und kann so die Vorein-
stellungen und Frozeduren Uber langere Zeit speichern;
mit GEDASCHTINIS konnen sie jederzeit wieder verwendet
werden. Auf diese Welse ist auch die langfristige Spel-
cherung von Kdofolgen moglich, namlich in der Gestalt

von Kdoprozeduren.

Zu Zeginn Jjedes Auftrages enthdlt das Gedachtnis alle
anlagenspezifischen Voreinstellungen und Prozeduren; es
belegt 6K. Will man {(um Speicherplatz zu sparen) das von
Hersteller gelieferte Geddchtnis (3K) ohne die vom Rechen-
zentrum eingetragenen Prozeduren verwenden, sc hole man

es aus der LFD-Datel RZA.GEDAE:
O 5L, RZ.GEDAE O GEDAECHTNIS, GEDAE

W1ill man dagegen eirnige ¥Kdos nur unkenntlich machen, um
andere HKdos unter demselben Namen verwenden zu kdnnen, So
verwende man das Kdo L@ESCHE (3), Spz EAMANIDE, Der Un-

fang des Gedichtnisses wird hierdurch nicht verkleinert.

Man kann eine Kdofolge in eine beliebige Datel einbtragen,
wenn man vorher mit XUM die Fluchisymbol-krkennung ab-

schaltet {(und nachher wieder einschaltet!). Ruft man eine
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solche Datei, die etwa den Namen KD71 habe, mit dem Kdo
{}WUE, D1 auf, so wird die gespeicherte Kdofolge aus-
geflihrt. (Im Gesprichsmodus kommt nach Ausfithrung die
Anfrage nach "weiteren Kdos mit Vorrang'; diese kanu

it I . beantworteb werden.)

o4, Graphische Ausgabe

Die graphische Ausgabe kann auf dem Plotter oder auf den

Sichtgerat SIG 100 erfolgen.

a) Fahrbefehle

Mit dem PORTRAN-Unterprogramm PLET 188t sich der Nullpunkt
einer Zeichnung festlegen, und es lassen sich Fshrbefenhle
zu vorgegebenen Koordinatenpunkten ausfithren. Die Unter-
programme SCALE und AXIS sorgen fir eine geeignebte Lka-
lierung und Zeichnung der Achsen sowie fir ihre Beschrif-
tung. Durch das Unterprogramm LINE werden die Koordinaten-—
punkte verbunden (ndhere Angaben in der Beschreibung zu
FGFLET). Die FUPL@T-Unterprogramme (siehe Beschreibung von
FUPLPT) eignen sich zum Zeichnen von Funktionen und Funi-
tionenscharen, die als vorlibersetzte FORTRAN-Unterprogram-
me vorliegen. Hiermit kann man durch einen einzigen Aufruf
eine Zeichnung der Funktion in einem wihlbaren Achsenkreuz
bel geeigneter Skalierung und gewinschtem Ausgabeformat
(etwa DIW A3, DIW A4 usw.) erreichen, z.3. wird nach

anschlieflenden Schlulaufruf {vgl. b) und c¢)) durch
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EXTEANAL SINH
CALL PRUNC (SINH, -2., 2., -61, 40HY = SINH (),

40T, 40H)

die Funktion Y = SINE (X) im Intervall [-2,2] im DIN 44-

Format mit einer linearen Achseneinteilung gezeichnet.

b) Ausgabe auf dem Plotter

Alle Fahrbefehle werden bel der Ausgabe auf dem Flotter

in der Standardplotterdatei S5STDPLD zsufbewzhrt und durch den
3chluBaufruf CALL PLET (0.,0.,4) ausgegeben. Lrfolgt ia
Programm ¥ein Schlullaufruf, so kann der Inhalt der Dateil
STDPLD durch das Kde ZEICHNE (4) mit der Spz. DATEI=5TDILI

ausgegeben werden,

¢) Ausgabe Uber das Sichbtgerit im Gesprich

Bei der Ausgabe iber das Sichtgerdt SIG 100 1st vor den
PLYT-Befehlen (vgl. a)) das Sichtgerdt zu initialisicren
mit dem Aufruf CALL PLOSIG(1). Danach wird der Benutzer
aufgefordert, den Bildschirm fir Graphikausgaben Irei zu
machen und dazu die Funkticonstaste FZ zu dricken. Die
folgenden Fahrbefehle werden dann in einer Zwischendatei
gespeichert. Durch den Aufruf der Prozedur BILD wird der
Inhalt der Zwischendatel auf dem Bildschirm ausgegeben.
Durch das Unterprogramm LZESIG wird der Inhalt der Zwi-
schendatei geldscht und steht dementsprechend nicht mehr

zur Verfigung. Mit dem Aufruf CALL FL@3IG (O) kann man



vom Sichtgerit wieder auf den Plotter uwmschalten. LEs er-
folgt hierauf die Aufforderung, den Bildschirm fur Texte

freizumachen und die Funkbtionstaste F3 zu dricken.

65. Codewandlung (vgl. BO.E4.02)

Da bei Codefragen keine einheitliche Normierung existiert,
gibt es erhebliche Schwierigkeiten beim Ubergang von einer
Anlage zur anderen. Am TR #40 ist die Codewandlung vomnm
Fremdcode in den Zentralcode ZC1 (Eingabe) und die Code-
wandlung von ZC71 in Fremdcode (Ausgabe) moglich. Das Ziel
der Codewandlung ist es, der Anlage einen Fremdcode ver-
stdndlich zu machen. Dazu ist es etwa beil der Zingabe in
Fremdcode notwendig, Jjedem Zeichen die entsprechende Bit-
kombination in ZC1 zuzuordnen. Dies geschieht mittels ei-
ner Codetabelle, die mit dem Kdo CEINTRAGLK (BO) erstellt
und in der unter der Spez. 4IEL angegebvenen Datel abge-
legt wird. Zu dem missen im Edo CEINTRAGH noch Angaben

zu SteuergrdBen (z.B. Umschaltzeichen, Anfangs-— und Znd-

zeichen und Codewortlinge) gemacht werden.

Mit dem ¥do C@DEWANDLE (30) 128t sich die vorgegebene Tn-
formation mit Hilfe einer Codetabelle in einen anderen
Code umsohlﬁéseln. In der unter der oSpez. 2151 angegebenen
Datei wird die gewandelte Information eingetragen. 3Sitze
falscher Linge werden auBlerdem in die Fehlerdatei iber-

NomMmen.,



66, Analog - Digital -~ Wandlung

Hat ein Benutzer ein den IRIG~Normen (vgl. Beschreibung
zu ADWAND) entsprechendes 1/2 Zoll breites Magnetband mit
analoger Information bespielt, so kann er diese Analog-
information in digitale umwandeln lassen. Dazu mull er
einen Antrag beim RZ einreichen, der mit den ndtigen
Kenndaten, wie Analogband-Nr., Digitalband-Nr., Rechner-~

takt (Bandtakt), Blocklidnge usw., versehen isth.

Die Wandlung der Analoginformation auf dem Magnetband-
Analogspeicher MAS 55 wird mit Hilfe des Programmes
ADWAND am TR 86 A vorgenoummen, das die gewonnenen Digi-

talwerte auf einem TR 440 - Band sammelt.

Um die Daten auf dem Digitalband der weiteren Verwendung
im TR 440 rzugidnglich zu machen, mussen die Daten mit dem
dafiir spezifischen Kdo ADWANDLE (BO) in integer*2-Zahlen
gewandelt werden, die dann in einer unter der Spz ZIEL

angegebenen Datel (mit dem Satzbau W!) abgelegt werden.
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Anhang T

Voreinstellungen und Maximalwerte

(werden ab und zu geéndert!)

Abschnitt Gesprache

SBG normal 9 >
maximal 12 12

KSR normal 32 32
maximal &0 50
Sondermax.* 150 70

538 normal 50 50
maximal 400 100
Sondermax.* =00 200

PSR normal 100 1G0
maximal 2000 AC0
Sondermax.* 2000 20C0

RZ3 normal 1 g
maximal a0 10
Sorndermax.* 1000 10

DRES normal 4.0 40
maximal 300 150
Sondermax.* 150 150

UME normal 1200 1) 200
maximal 22500 3750

BGB normal Q G
maximal 4 4.

* Nur bei Sonderlédufen erlaubt, die nicht zu den iblichen
Betriebszeiten gefahren werden kdnnen.

1) fiir Konsolabschnitte nur 300



Anhang IT

Speicherbedarfsgruppen

SBG

W O N30 s A

a0 A
n A O

KSB
12
12
18
18
23
23
27
27
%2
32
48
48

TSB
20
20
30
30
50
50
50
50
50
50

100

100

PSB
50
200
70
200
70
200
20
200
100
200
140
200

DRS
20
100
20
100
20
100
20
100
10
100
60
150
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Anhang IIT

Anlagenspezifische Voreinstellungen der TR 440 - Anlage
Bochum (k%nnen auch mit INF@RMIERE (3) erfragt werden%

ANLAGENSPEZIFISCHE

KOMMANDO SPEZIFIKATION VORETNSTELLUNG
ABMELDE DATEI -STD-
BIBANMELDE TRAEGER LFD
BINARRAUS GERAET ~

DATEI TRALGER P

DATET TYP RAM-G
DRPROTOKOLL ANZAHL -
DRPROTOKOLL GERART -
DRUCKE GERART DR-DC 1
EINSCHLEUSE TRAEGER LFD
LFDATET TYP RAM-G
MONTIERE My -3TD-
RECHNE DUMP -
RECHNE SPRACHE ALG 60
STANZE GERAET KS-KC 1
SICHERE ZIEL MB
TDEKLARIERE ZEILZAHL U
TNUMERIERE NUMERIERUNG (1-299999) (10,10)
UEBERSETZE MV -STD-
UEBERSETZE PROTOKOLL -
UEBERSETZE SPRACHE ALG 60

Kommandoprozeduren:

M *EL (DATEI) & EINSCHL.,*DATEI,LFD,,LESEN m**

o *ES (DATEI) K EINSCHL.,*DATEI,LFD,,3CHREIBEN O **

I *BA (BIB) X BIBV.,*BIB,LFD,L¥D H BIBV,.,*BIB,-STD-,
LFD,~3TD~,~3TD-,A'KO I **

I1*BE (BIB) Ol BIBV.,*BIB,LFD,-3TD~,-3TD-,-3TD~,A'KC I **



Anhang VI 102

Beigpiele filir Lochkartensbschnitte

(Fir Xonsolabschnitte sind nur die Vermittlerkommandos zu Hndern).

1. ALG@L~Programme ohne Daten

§1XBA, BEN=650012 MEYER, FEZ=A@D, SBG=7 .
QRECHNE, /

ALG@L~Programm
1XEN O

2. FZRTRAN-Programm mit Unterprogrammen und Daten

J1XBA, BEN=650012 MEYER, FKZ=FTUPDA {.
ORE,, S,=FIN, Q.=/

C FFRTRAN-Hauptprogramm

80
oo
0e s
o a
e o4

ERD
SUBROUTINE UP1(X,M)

aoa
2d e
e a
3D a
L

END
FUNCTIQN PHI(Y)

L
o oa
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oaa

{>/, DATEN=/
[ Daten [
IIXEN O .




3, Grofes FPRTRAN-Programm mit mehrmaligem Start

[1XBA, BEN=650012 MEYER, FKZ=GFMS, SBG=12, RZSa5¢.
OUEB., S.=FIN, VA.=GR, Q.=/

FZRTRAN-Programm

OMgNT,
{>STARTE,, GANG1, DATEN=/

Daten

O L.=GANG2, DATENa/

Daten

J1XEN ©.

4, ALG{L-Programm mit getrennter Prozedur in Testversion

§1XBA, BEN=650012 MEYER, FEZ=AGP O.
OUEB., P.=R,  -STD-, ASSIGN, Q.=/

real procedure AIPHA (x,y,2);
begin

fu sew
\

®

Il

O iin—

(QUEB.,/
comment algol-hauptprogramm
begin

a6 e
v oe
LI ]
[ ]
e

real procedure ALPHA (x,¥,2z);

code;

L, eosw

en

bt ——

O VONT.
¢} STARTE, DUMP=A-ALLES, DATEN=/

Daten

R1XER <.



5. F@RTRAN-Programm mit BLECK DATA-Programm

)1XBA, BEN=650012 MEYER, FKZ=F@BLDA .
(> *SPRACHE=FTN, *PR@T.(UEB.)= —STD-
OVUEB. ,/

F@RTRAN-Hauptprogramm

FUNCTI@N- und SUBRZUTINE-Unterprogramme
{ UEB., M@=BETA, Q.a/

BLPCKDATA

LU
[}
e 40
LI
L)

END

{) M@NT., STDHP'BETA
¢ STARTE, DATEN=/

, Daten

J1XEN Q.

6. Dateiverkehr ohne Programm

§1XBA, BEN=650012 MEYER, FKZ=D@P, PSB=200 .

QDATEI, STE, SEQ, M1000, M80 &, P
ONAME=STA ’

QEINTR., STE,/

Daten

O S@RT., (STE), (S8STA),,(L,1,4,F)
{DRUCKE, ,STA

I1XEN O.
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."7;. PﬁRTRANQPngramh:mit'Datéiﬁerkehr " _
J1XBA, BEN=650012 MEYER, FEZ=FPD, TSB=100 <.
{QUEB., S.sFTN, M@=HINEIN, Q.=/ E

ooooo

FPRTRAN -
WRITE (12) X Programm

a8 e w e
e s 08 a
- a8 &0

O M@=HERAUS, Q.=/

FORTRAN--
READ (11) Y Program

{ MZNT,, HINEIN

<> M@=HERAUS

{> DATEI, ZWISP, SEQ, MS000, GAW, T

¢ STARTE, ‘HINEIN, DATEI=12-ZWISP

O DATEI=11-ZWISP, P.=HERAUS
JIXEN .

8. ALGQLnProgfammbin.eiﬁém,xapitel'-
J1XBA, BEN=650012 MEYER, FKZ=APKAP .
O TDEKL., ALK, M200
O TEINTR., AIXK, P.a -S8TD- , I.=/
§1XUM, KC3ZO.

ALG@L~Programm, im Code KC3 gelocht

§1XUM, KC1<.
{ RECHNE, AIK
O TEINTR. , ALK, 90,/

Kerrekturkarte im Code KCA1

¢ RECHNE, ALK
J1XEN <.
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9. Anlégen einer L¥-Datei =
§ 1XBA, BEN=650012 MEYER, FKZ=LF1<{.
O DATEI, SP-AUFBAU,RAM,M500,M80 @, LFD.
{ EINTR., 5P,/

Daten

<) DRUCKE, ,SP, KgP
I 1XEN . |

10. Verwendung der LF-Datei von 9., die ein
PORTRAN-Programm enthalte

§ 1XBA, BEN=650012 MEYER, FKZ2=LF2 < .
3 EINSCHL. ,S8P-BAU,LFD, M. =LESEN
{>RECHNE, SP,, FTN

<> TD., KASP, M4OO

{HTE., KASP, I.=/

Programm-Zrwelterung

P EINSCHL., SP-AUFBAU, LFD,,SCHREIBEN
{TKA., SP, 5P, 1-KASP,, -3TD-

<> RECHNE, SF,,FIN

¥ 1xEN .,





