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1. VORUBERLEGUNG -

Im TNS440 ist Kbmﬁéﬁdoépréché'ein Oberhegriff fﬁf mindestens zwel verschiedene formale -

Sprachen; Gegenstand dieser Uberleqgungen ist jedoch nur die Sprache der Programmieréyétem-

Kommandos.

Diese Rbmmandosprache ist auBergewshnlich flexihel und leistungsfihig konzipierf, dabel

aber leicht erlernbar. Leider hestehen jedoch drel Nachtelle:

1.

Trotz des gquten Sprachkonzeptes sind einzelne Kommandes auf ausgesprochen unglickliche

Art implementiert worden:

Einerseits wurde bai der Definition der Bedeutung und erlaubten Besetzung von
Spezifikationen in den seltensten Fidllen auf Verwandschaft mit Spezifikationen
anderer (im Falle BIBVERLAGERE sogar desselben) Kommandos Rllcksicht genommen,
andererseits wird oft hei ein und derselben Spezifikation eine Reihe wvon Angabeﬁ
verlangt, die man in der Praxis oft einzeln besetzen méichte. Diese beiden Dinge
tragen dazu bel, das manchmal die durch das Prozedurkonzept gegebenen Méglich-
keiten nicht ausgenutzt werden k&nnen. (Belspilele finden sich in den Arbeits-

berichten 720% und 7403.)

Einige wichtige Elemente von Programmiersprachen, z. B, dile Arithmetik, fehlen.
in der Kommandosprache. Auf den ersten Blick erscheint es fraglich, ob die
Kommandosprache iberhaupt so etwas benlitigt:; schon allein aus Laufzeitgriinden
schreibt man ja in ihr keine grdgeren Programme. In der Praxis zeigte sich
jedoch, daf von Benutzern oft = z, B, im Zusammenhang mit der Verwaltung.von
Dateien und Datentrigern - Fortran-Programme geschrieben wurden, die nach
kurzen Abfragen oder Berechnungen ihrerseits wieder mit KOMMDO Kommandos
ausfithren lassen. In vielen Fdllen, z. B., wenn nur tdglich eine Dateifolge--
nummer um 1 erhdht werden soll, wird so wahrscheinlich mehr Zeit verbraucht;
als ein geeignetes Kommando bendtigen wilrde - vom Platz, den alle diese

kleinen Programme bentigen, ganz zu schweigen.

Die Variablen der Kommandosprache, ndmlich die internen Namen, verhaltén sich
nicht wie die Variablen gewohnter Programmiersprachen {(z., B. ist ein wertetauséh.
zweler interner Namen nicht mdglich), weil bei Zuweisungen nur Verweise eingEf. 
tragen, nicht Werte kopiert werden. Schleifen sind nicht, Sprlnge nur einge-

schrinkt m8glich; an Rekursivitdt ist dberhaupt nicht zu denken.

Der erstgenannte Punkt bemdngelt Schwdchen der einzelnen verhandenen Kommandos,

die mit dem Xonzept der Sprache nichts und mit der Konstruktion des EntschlilBlers

wenig zu tun haben. Daf die im Handbuch beschriebenen Kommandos grundlegend abQ;

geidndert werden, 1lst nicht zu erwarten; Abhilfe wire alsc nur durch geeignete

"Einrahmung" oder "Verkleidung® zu schaffen,



Der zweilte Punkt beklagt das Fehlen von Leistungen, die sich durch geeignete
Kommandos chne weiteres erbringen liefen. Ein Beispiel hierfilr ist das Bochumer
Kommando ZUSTAND, das auf Kommandoebene viele nitzliche Abfragen und Priifungen

sowie die Manipulation von Wahlschaltern erlaubt.

Die im dritten Punkt genannten Nachteile liegen im Konzept der Sprache bzw.
in der Konstruktion des EntschliiBlers begriindet; im folgenden soll jedoch
gezeigt werden, daB auch hier ohne Eingriff in das Wesen der Kommandosprache

eine Verbesserung der Lage m&glich ist.




2, ZTELSETZUNG °
Abhilfe liefie sich schaffen durch einen "Rommandowandler", einen Opérator mit vielen'
Eingdngen und vielen zugehdrigen Kommandes. SZhnlich, wie PS&KINFORM das LFINFORMIEREf’
Kommando auf INFORMIERE abbilldet = das li8t sich nicht durch eine Kommandoprozedur
erreichen -, k&nnte dieses Programm beliebigen Ansprlichen geniigende neue Kommandos

auf die unschéinen veorhandenen abbilden.

Auferdem miidten einige ganz neue Leistungen wie SUMME (oder LET wie in'Basic?), IF,

DC ©. 4. geschaffen werden.

Dabel gerdit man allerdings, wie die Erfahrung bel entsprechenden Versuchen in Boéhum

Zelgte, sehr schnell ins Uferlose.

Besser als viele einzelne Kommandos oder ein Xommand¢ mit vielen "TAtigkeiten®
(vgl. LEFVERWALTE) oder "Modi"” - ist die Bereitstellung elniger weniger grundle-

gender Verfahren, die beliebig kombiniert werden diirfen, in einen "Metakommando".:

ERZEUGE versucht dies; die wichtigsten der "orthogonal kombinierbaren™ Verfahren

sind
~ Verkettung mehrerer Spezifikationswerte zu einem String,

- Berechnung arithmetischer Ausdriicke,
- Verarbeitung von Teilwertlisten,

- rekursive und iterative Ausfilhrung von erzeugten Zeichenfolgen
als Kommandos; dabel kann das Fluchtsymbol durch ein beliebig
vorzugebendes Zeichen dargestellt werden.



3, BESCHREIBUNG DES ERZEUGE-KOMMANDOS

3.1, Die folgenden Handbuchblitter enthalten eine formale Beschreibung des Kommandes.
Zum Einstieg diirfte es sich allerdings empfehlen, zuerst die Abschnitte 3.2, bis

3.5. zu lesen und bei Bedarf Vergleiche mit 3.1. anzustellen.

Einige mehr fiir Rechenzentren als filr Benutzer wichtige Leistungen sind auf den

Handbuchbldttern nicht erwdhnt.



| CRIETGE

ERZEUGE E'Manipulafionen mit Elementen der Kommandosprache

Spezifikation:

1 ZIEL : Gewlinschte Dienstleistung oder zu besetzen—
der interner Name

- dm wR e e e R ES MR e mm S o mm R MW M e e s e e ves  wm  cem e em  wem em

2 QUELLE : Ausgangstext

3 TEITWERTE : Texte zur Modifikation der QUELLE

4 KRITERIUM : Auswahl-~ oder Abbruchkriterien S

5 MODUS : Angabe der gewlinschten Interpretation der
Spezifikationen TEILWERTE und KRITERIUM

6 MAL : Auszeichnung eines Zeichens als Mal |

7 PROTOKOLL : Steuerung der Protokollierung

Kommando flir das Programmiersystem

Einschrankung:

Wirkung:

Elemente der Kommandosprache - Normal- und Fremdstrings -
kénnen auf vielfdltige Art verarbeitet werden. :

¥oglich sind z. B.

- Verkettung mehrerer Spezifikationswerte zu einer
Zeichenfolge,

-~ Auswahl bestimmter Teilwerte aus einer Liste,

- Interpretation von (Teil~)Zeichenfolgen als Formeln
bzw, arithmetische Anweisungen, -

- Bestimmung der Anzahl von Teilwerten einer Liste. -

Die Ergebnisse werden wie unter ZIEL angegeben einem infernen
Namen zur Weiterverarbeitung zugewiesen oder sie bewirken
eine Dienstleistung (Ausfilhrung oder Definition von Kommandos).

Die Bearbeitung geht von dem unter QUELLE angegebenen Text aus,
der Jje nach MODUS mit Teilwerten von TEILWERTE modifiziert
wird. In Abhingigkeit von MODUS werden die Angaben unter
KRITERIUM als Indizes oder Abbruchkriterien aufgefaﬁt.-

Das &ls MAL definierte Zeichen gestattet besondere Bearbeltung
beliebiger Stellen des Textes.

TR &4 [io.chum



ERZEUGE

formal:

{ERZEUGE-Kommando) ::= $ERZEUGE [, [(Spezifikationsname>'=j
{Spezifikationswert > |

{Spezifikationsname) ::= ZIEL | QUELLE | TEILWERTE ) KRITERIUM |
M@DUS [ MAL | PROTOKOLL

Beispiel:

#TDEKLa o C FTEINTR, A, INF =

ODREI CHIWNESEN MIT DEM KIINTRABASS

SASSEN AUF DER STRASSE UND ERZAEHLTEN SICH WAS,
DA KA DIE POLIZEI UND FRANRT: PUAS IST DENN DAS?
DREI CHIMESEN MIT DEM KONTRABASSE®

#ERZEUGE, KOMMANDG, MODUS=SCHLEIFE, TEILWERTE=A®E’I°0°U, FMAL=§, QU,=/
$CODEWANDLE, C, A, 1, BLOCKUNG=T, CODE=/

ART=2, A=§ 11 E=311,1=$11,0=$11 U=§11, TREZE1=AF?,*30° ¢ $DAU,, C KD Cng,
KREIERT: C(ppn4.00)

OIE ZIELDATEI A(@¥@1.7¢) WURDE ERSTELLT
ENDE TEINTRAGE (7.01) 0.47

ENDE 80BCODEZ (9.02) @.16

ORAA CHANASAN MAT DAM KANTRABASS

SASSAR AAF DAR STHASSA AND ARZAAHLTAN SACH WAS,
DA KAM DRA PALAZAA AND FRAGT: MUAS AST DANN DAS?
ORAR CHANASAN MAT DAM KANTRABASS!?

ENDE EBDACODE2 (1.M2) 2,15

OREE CHEMESEM MET DEM KENTREBESS

SESSEN EEF DER STRESSE END ERZEEMLTEN SECHM WES,
DE KEWM DEE PELEZEE END FRESGT: 'WES EST DENN DES?
CREE CHENESEN MET 0EM KENTREBESSH®

ENDE DAUSGABE (14,.836) 0.25

ENDE BOBCODEZ (1.22) P.13

ORI CHINISIN MIT DIM KINTRIBISS

SI5SIN IIF DIR STRISSI IND IRZIIHLTIN SICH WIS,
OI KIM DIT PILIZII IND FRIGT: MWIS IST DINN DIS?
DRIT CHINISIN MIT OIM KINTRIBISS!®

ENDE DAUSGARE (14,.06) 0.6

ENDE 8DaCIDE2 (1.62) 0.14

DROD CHONOSON MOT DOM KONTRGEDSS
SOSSCH OUF DDR  STROSSD OND DRZOOHL TOW SOCH NDE.




ERZEUGE

ZIEL

" Angabe von internen Namen oder Tétigkeite

ZIEL
Spez.tert: TEXT : Das Ergebnis wird ausgedruckt
n : Das Ergebnls wird dem internen Namen
e ANl zZugewiesen.,
KOMMANDO : Das Ergebnis ist eine Kommandofolge, d1e
ausgefihrt wird. :
BEREICH : Das Ergebnis wird als die Bezeichnung eines

Problemkomplexes aufgefaBt, zu dem Kommandos

definiert oder ausgefiihrt werden sollen.

Mehrere Angaben sind durch Apostroph zu trennen.

aniagenspezifische

Obligate Spezifikation z. Kdo. ERZEUGE Voreinstellung: "yndefiniert"

Einschrdnkung:

Die im Falle BEREICH zul&#ssigen Problemkomplexe
sind rechenzentrumsspezifisch.

Wirkung:

In den Modi INDIZIERUNG und SCHLEIFE entstehen wie unter
MODUS und QUELLE beschrieben ein oder mehrere Ergebnisse,
die der Reihe nach den Teilwerten von Ziel zugeordnet werfv
den. Lautet der zugeordnete Teilwert TEXT, so wird das
Ergebnis ausgedruckt; ist er eine natlirliche Zahl, so wird
das Ergebnis dem dadurch bezeichneten internen Namen zuge-
wiesen. Im Falle KOMMANDO wird das Ergebnis als Kommando-
folge interpretiert, im Falle Bereich muB es die Bezeich-
nung eines zu aktivierenden Problemkomplexes sein.. |

Entstehen mehr Ergebnisse, als Ziele angegeben wurden, 59 
wird das letzte definierte Ziel allen weiteren Ergebnissen -

zugeordnet.

Im Modus ANZAHL sind nur interne Namen als Ziele zuléssig.7

T Bobhum



ERZEUGE/ZIEL

formal:
{Wertzuweisung ZIEL)> ::= [ZIEL=] {Zielangabe) ['(Zielangabe}]00

{Zielangabe) ::= {Adresse eines internen Namens>! KEMMANDQ}
| TexT | BEREICH

<Adresse eines internen Namens) ::= {Ziffer # o)*[(Ziffer}]s
Die Angaben KOMMANDO und BEREICH dirfen wie Titigkeitsnamen
abgekirzt werden.
Beispiel:

{FERZ.,ZIEL=KOMM. 'BER. '13,,LFI. 'ABK. 'AFFE, M#D, =SCHL.
Bewirkt wird

1. Ausfithrung des Kommandos <LFI. ,

2. Definition der Kommandos aus dem Bereich "Abklirzungen" ,
3. Zuweisung x13=AFFE




RZEUGE

QUELLE

QUELLE b Angabe des AﬁSga}ngstextes ZUr 'Véfarbeitun

Spez,Meért:

Zuléssig ist eine beliebige Folge von Normal- oder
Fremdstrings, die durch Apostroph voneinander getrennt
werden.

"undefiniert" : Der Ausgangstext enthilt keine Zeichen.

Optionale Spez. zum Kommando ERZEUGE

'anlagensp621f15che

Vareinstellung: "undefiniert"

Einschrénkung:

Wirkung:

Alle Teilwerte werden in der angegebenen Reihenfolge (ohne
die trennenden Apostrophe und ohne Fremdstringbegrenzer)

Zzu einem Text verkettet.
Durch <Mal>!{<¢Zeichend oder <Zeicheny<Mals;

wird ein Platzhalter definiert, der
je nach MODUS und evtl. KRITERIUM durch einen Tellwert

von TEILWERTE ersetzt wird. Die Quelle kann mehrere Platz-
halter enthalten, die, wenn die <Zeichen) verschieden sind,
durch verschiedene, sonst durch gleiche Teilwerte ersetzt
werden. _

Alle Male, denen kein! oder ; folgt, werden wie unter a
MAL beschrieben interpretiert. o

Enth#lt die Quelle keine Flatzhalter, so wird einer als am
Ende stehend angenommen, B

TR Todhon



ERZEUGE/QUELLE

formal:

{Spezifikationswert)
{Wertzuweisung QUELLE) ::

[QUELLE=] { [+ < Spezifikationswert}]ﬂ]

i

({Spezifikationswert ) ;:= (Normalstring}l /<{Fremdstring){/

Beispiel:

Q.=/MB( (/1900013 / ¥/ 5o -




R 7EUGE

TEILWERTE

TEIIWERTE | Texte zur Modifikation der QUELLE

Spez.Hert:

Zuldssig ist eine beliebige Folge von Normal- oder
Fremdstrings, die durch Apostroph voneinander getrenntzi
werden, L :
Einzelne leere Teilwerte miissen als leere Fremdstrings:
dargestellt werden, da "undefiniert" als Teilwert verboten
iste

"undefiniert" : Die Liste der Teilwerte ist leer.

anlagenspezitische

Optionale Spez. zum Kommando ERZEUGE Voreinstellung: "undefiniexrt”

Einschrénkung:

Wirkung:

Im Gegensatz zur QUELLE werden die TEILWERTE nicht
verkettet; sie bilden vielmehr eine (eindimensionale)_
Liste, aus der einzelne Elemente ausgewshlt werden.

Enthilt die Liste zu wenig Elemente, so wird an Stelle
eines nicht vorhandenen der letzte Teilwert genommen;
TEILWERTE="undefiniert" wird wie TEILWERTE="leerer String"
behandelt,

TR 440 Bochum .



ERZEUGE/TEILWERTE

formal:

<Wertzuweisung TEILWERTE> $i= [EEILWERTE%] [* {Spezifikations-

{Bpezifikationswert)
wer‘t)]wf

{Spezifikationswert) ::= <Normalstring>l /{Fremdstring)</

Beispiel:
OERZ.,K@MM.,/EINSCHL.,KAT.O/,TEILW.=A'B’C,MQD.=SCHL.

Es werden nacheinander die Dateien
KAT.A
KAT.B
KAT.C

eingeschleust.




FRCRRE N BN ERZEUGE
| KRITERIUM 3 Auswehle oder Aggruchlcniterien

Spez.dfért:

n - : Index im Falle INDIZIERUNG,
Wiederholungsfaktor im Falle SCHLEIFE

-

ERFOLG }

Abbruchkriterien fiir SCHLEIFE
FEHLER

"undefiniert" bedeutet soviel wie 1 .

Mehrere Angaben sind durch Apostroph zu trennen.

anlagenspezifische
Optionale Spezifikation z. Kdo. ERZEUGE Vorelnstellung: wyn3efiniert®

Einschrankung:

Wirkung:
’ Die Bedeutung richtet sich nach dem MODUS:

MODUS=INDIZIERUNG:

Als Kriterien sind nur natiirliche Zahlen zuléssig, die als
Indizes eine Auswahl von Teilwerten der Spezifikation
TETLWERTE bewirken.

MODUS=SCHLEIFE:

Abhéngig von der Anzahl der Platzhalter und TEILWERTE.
entstehen mehrere Ergebnisse, denen der Reihe nach je
ein Teilwert von KRITERIUM und einer von ZIEL zugeordnet
werden, S
Bezeichnet der betreffende Teilwert von ZIEL einen internen
Namen, so ist die entsprechende Angabe zu KRITERIUM bedeu~
tungslos; in den Fdllen KOMMANDO und BEREICH steuert sie
die Anzahl der Ausfiihrungen: o
n : Die Ausfiihrung erfolgt n mal. .

ERFOLG : Die Ausfilhrung wird so lange wiederholt, bis

sie erfolgreich gelingt.
FEHLER : Die Ausfiihrung wird solange wiederholt, wie

sie fehlerfrei gelingt.

MODUS=ANZAHT: |
Die Angabe zu KRITERIUM ist bedeutungslos.

IR 440 Bochum



ERZEUGE/KRITERIUM

formal:
{Kriterium) -
riumy
(Wertzuweisung KRITERIUM) ::= |[KRITERIUM<] L' <Kriterium’]

{Kriterium} ::= (Zahl > o) | FEHLER }ERF@LG

Die Angaben FEHLER und ERFZLG diirfen wie T&tigkeitsnamen
abgekiirzt werden.

Beispiel:
«++sM@D.=SCHL. ,KRIT.=1'FEHLER'ERF. '2




MODUS i Art der 'Int'ei'pr.et'étion von TEIIW. und KRI@

£

Spez.-Wert: o
ANZAHT, : :+ Die Anzashl der TEILWERTE wird ermittelt.: .

INDIZIERUNG : Durch KRITERIUM werden einzelne TEILWERTE;
zur Modifikation der QUELLE ausgewdhlt.

SCHLEIFE : Die QUELLE wird der Reihe nach durch alle
TEILWERTE modifiziert; KRITERIUM beeinfluflt
die Bearbeitung Jjedes Ergebnisses.

tuyndefiniert" bedeutet soviel wie INDIZIERUNG .

anlagerspeziflsche
Optionale Spezifikation z, Kdo. ERZEUGE Voreinstellung: "yndefiniert"

Einschrankung:

Wirkung: ANZAHT:
Die Anzahl der Teilwerte von TEILWERTE wird allen unter
ZIEL angegebenen internen Namen zugewiesen. :
Von den restlichen Spezifikationen wird lediglich
PROTOKOLL ausgewertet.

INDIZIERUNG:

Ist p die Anzahl der (verschiedenen) Platzhalter von -
QUELLE, so werden die ersten p Teilwerte von KRITERIUM
als Indizes aufgefaBt, die die einzusetzenden p TEILWERTE
auswihlen. Das Ergebnis wird gemdB der ersten ZIEI-Angabe
weiterverarbeitet. Wurden bei ZIEL mehr als eine oder beil
KRITERIUM mehr als p Angaben gemacht, wird solange analog
weiterverfahren, bis alle Angaben ausgewertet sind; dabel
wird ggf. von der zuerst erschipften Spezifikation der
letzte Teilwert mehrfach genommen. .

SCHLEIFE:

Sei p die Anzahl der Platzhalter und k das Maximum der .
Anzahlen der Ziele und Xriterien, dann werden in einer ° '
Schileife (1<i€k) die TEILWERTE der Position i bis i+(p-1),
also immer p TEILWERTE der Reihe nach, fiir die Platzhalter
eingesetzt. Das Ergebnis wird dem i-ten ZIEL zugeordnet;

das i-te XRITERIUM beeinfluBt die Ausfihrung.

Ist die Anzahl der Ziele und Kriterien verschieden, so .
wird von der zuerst erschipften Spezifikation der letzt
Teilwert mehrfach genommen. L

R EL0 Bochum



ERZRUGE/M@DUS

formal:
INDIZIERUNG
{Wertzuweisung MODUSY ::= [MPDUS=]{ SCHLEIFE
ANZAHL

Die Angaben diirfen wie THtigkeitsnamen abgekilrzt werden.

Beispiel:
OERZ.,13,,A'B'C,M@D. =ANZ.

Die Anzahl der Teilwerte (hier: 3) wird dem internen Namen *13
zugewiesen.

{ERZ. ,KOMM.,,A'B,KRIT.=%*2,M@D.=IND.

Ist der Wert von *¥2 gleich 1, wird das Kommando (A ausgefiihrt,
ansonsten das Kommando {)B.




'ERZEUGE

MAL

MAT, g Definition eines Zeichens als Mal

Spez.ifert:
Z : Angabe genau eines Zeichens
5;01 : Im Normalstring verbotene Zeichen konnen
als Fremdstring angegeben werden.
n : Angabe des Zentralcodewertes des gewunschten Zeichens
(n316)
"undefiniert" bedeutet soviel wie 53 (Zeichen FIL)
sniagenspezifische
Optionale Spez. zum Kommando ERZEUGE Vareinstellung: "undefiniert”

Einschrinkung:

Wirkung:

Wird im Text ein Mal gefunden, so richtet sich der Verlauf
der weiteren Interpretation nach dem darauffolgenden Zeichen.
Im folgenden sei das Mal durch § dargestellt.

8 und 81 wirken als Stringklammern, Innerhalb eines so
eingeklammerten Strings werden Male nur erkannt, wenn sie
weitere, geschachtelte Stringklammern elnlelten. Das

duBlerste Klammernpaar wird entfernt. Auf diese Weise kann

das Ergebnis Male enthalten, die erst bei einer nachfolgenden
Verarbelitung wirksam werden.

8+ und 8+ wirken als Formelklammern. Die Zeichenfolge
8+<Formels 8+ wird durch das Ergebnis der Interpretation-
der <Formel> ersetzt. Eine Formel kann keine welteren
Formelklammern enthalten.

Gleichbedeutend mit §!<¢Zeicheny ist <Zeichend§; .

8! definiert einen Platzhalter dew Form §!<¢Zeichen> , -

Mit gleichem <Zeichen» benannte Platzhalter werden durch
gleiche TEITWERTE ersetzt. Die Auswahl der TEILWERTE rlch-
tet sich nach dem MODUS und evtl. KRITERIUM,

Folgt dem Mal eine Ziffer, so wird eine genau drelstelllge
Zahl n erwartet (osng255). 8n wird durch das Zelﬂhen mit
dem Zentralcodewert n ersetzt. ‘_ . S0

In allen anderen Fillen wird das Mal bei einer nabhfolgenden
Ausfihrung des Ergebnisses als Kommandofolge zunm Plucht—
symbol _

50 Bochum



ERZEUGE/MAL

formal:
{Wertzuweisung MAL) ::= [MAL=]<(Zeichen>

<zeichen # *} =} /b 4 ()] >
{Zeichen> ::= /<{beliebiges Zeichen> [¢}/]
{natiirliche Zahl n, 16 € n £ 255>

Beiaspiel:
...,MAL=/)




ZEUGE
S R T PROTOKOLL
YPRO’I;OKOIL Steﬁéiuﬁg éér PAI;otokollierungf R

Spez.Vért:

"undefiniert" : Abgesehen von einer kurzen Meldung der -
MV-Nummer des Operators und der bendtigten
Rechenzeit werden nur Fehlermeldungen und
Warnungen ausgegeben.
&Z : Unterdrickung der Zeitmeldung
A : Ausfiihrliches Protokoll
K@ : Zus#tzliche Protokollierung auf Xonsole
KW : Keine Ausgabe von Warnungen -
( @ : Objektprotokoll, nur in Fehler- und Testfillen
von Interesse 3

Mehrere Angaben sind durch Apostroph zu trennen,

anlagenspezifische
Optionale Spez, zum Kommando ERZEUGE Voreinstellung: "yndefiniert"

Einschrdnkung:

Wirkungs
_ Durch die Angaben wird der Grad der Protokollierung -

beeinfluBt: | -
Soll sich ERZEUGE v8llig stumm verhalten (abgesehen von
Warnungen und Fehlermeldungen), so ist PROTOKOLL=&Z
anzugeben. Ein ausfiihrliches Protokoll wird dagegen durch
Angabe von A angefordert.
Die Ausgabe von Warnungen 1i8%t sich durch KW unterdriicken.

Im Normalfall werden im Gesprich nur Fehlermeldungen

und Warnungen auf Konsole ausgegeben; wird ein ausfiihrliches
Protokoll auch auf Konsole gewunscht, ist zusdtzlich K@
anzugeben. |

Eine Angabe von @ ist nur sinnvoll, wenn das Protokoll
zwecks Fehlerverfolgung weitergereicht werden soll.

Fehlermeldungen lassen sich selbstverstindlich nicht
unterdriicken, B

' .Tﬁ'ﬁhﬂ Bochum



ERZEUGE/PRATOKILL

formal:

Wert i PRATPKPLL> ::= | PRETHKOLL= B
< ertzuwelsung > [ }{ <Angabe>['<Angabe)J°°]

{Angabe> :1:= &Z | A | K@ |KW | @

Beispiel:
PRYT . =&Z'KW
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3.2. Einftihrung

Die Rufgaben des Kommandcs seien zundchst anhand seiner einzelnen Séezifikationén'

vorgestellt:
1. ZIEL Ein Kommandoaufruf "erzeugt" elne oder mehrere Zelchenketten, -
die wie unter ZIEL angegeben weiterverarbeitet werden.
Z IEL=KCMMANDC Eine erzeugte Zeichenkette wird als Kommandc-
folge ausgefiihrt {(&hnlich wie beim TU- oder
TUE-Kemmando) .
ZIEL=n {(1£n<93%999) Die Zeichenkette wird dem internen Namen #n
zugewiesen.
ZIEL=TEXT Die Zelchenkette wird ins Ablauf- und Xonsol-~
1
protokoll ausgegeben.
Die anderen erlaubten Besetzungen von ZIEL werden unter 4.
behandelt.
2, QUELLE Hier wird als "Ausgangspunkt" der Erzeugung eine Zeichenfolge

angegeben. Im einfachsten Falle (wenn die anderen Spezifikationén
unbesetzt sind} wird sie unmittelbar zum Ergebnié; beispielswelise
fiihrt
OERZ EUGE , KOMMANDO , INFORMIERE
zur Ausfiihrung des Kommandos INFORMIERE und
{ERZEUGE, 1, %2
weist dem internen NMamen %1 den Wert von %2 zu (Achtung:
Dies 148t sich durch %*1=% nicht erreichen!). Sollen
Zeichen angegeben werden, die in Normalstrings verboten

“; ) sind, kdnnen ohne weiteres Fremdstrings verwendet werden:

O ERZEUCE, KOMMANDO,/INFORMIERE, ERZEUGES/
liefert den Aufruf

{ INFORMIERE,ERZEUGE .

Praktisch ist, daf man beliebig viele Teilwerte (Nofmal~

und Fremdstrings gemischt) angeben kann, die alle aneinander=
gekettet werden. So lEEt sich etwa die folgende Prozedur .
schreiben {(was mit den Mitteln der Kommandosprache 50n§t 

nicht mdglich ist):

{AKOP UND START (DATEI,DMK)
{ERZEUGE , KOMMANDO, _
QUELLE=/KOP. ,{/ "kDATEI"®

AW14 (EXDKZ (Q/"kDMK' /} , —STD=—

QOUELLE=/STARTE ,DATEI=§-¢/ "% DATEI " -
Q¥ok L
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3.

4.

TEILWERTE

KRITERIUM

Der Aufruf

{JKOP UKD START (FRIDA,A)
erzeugt die Kommandos

{ROP. ,FRIDA, W14 (EXDKZ (A})

QSTARTE ,DATEI=1~-FRIDA .

Oft will man dhnlich wie im letzten Beispiel Teile einer
Zeichenkette einzeln angeben, diese aber nicht grundsitzlich
immer alle aneinanderketten, sondern nach verschiedenen Ge-

sichtspunkten auswidhlen lassen. Ein einfaches Beispiel wire

{JERZEUGE,1,TEILWERTE=A'B'C'D,
£ 1 3 4

KRITERIUM=3--------~-- A '

wodurch Q®R1=C ausgefihrt wird.

Welches Element von TEILWERTE ausgewdhlt wird, hdngt auBer

von KRITERIUM noch von MODUS und anderen Umstidnden (s.1u.} ab.
QUELLE und TEILWERTE lassen sich auch kombinieren:

{ERZEUGE , KOMMANDO,
QUELLE=/INFORMIERE,{/
TEILWERTE=UE. 'MQ.'STARTE,
KRITERIUM=2 -~ d

hewirkt

{INFORMIERE MO,

Die Bedeutuny der hier gemachten Angaben hingt von MCDUS ab.

Im letzten Beispiel war (Voreinstellung!)
MODUS=INDIZIERUNG, deshalb wurde mittels KRITERIUM ein

Element von TEILWERTE ausgewdhlt.

Im MCODUS=5CHLEIFE gibt KRITERIUM dagegen an, wie oft etwas

geschehen soll.

{ERZEUGE , KOMMANDO, /DATEI,AQ/,
KRITERIUM=3,MODUS=SCHLEIFE

kreiert der Reihe nach die Dateien A{1.0), A{2.0) und A(3.0Q)

{falls noch keine Datei A existierte}. AuBer einer Anzahl kdnnen

auch die Abbruchkriterien FEHLER und@ ERFOLG angegeben werden;
was im obigen Beispiel bei KRITERIUM=FEHLER geschehen wiirde,

mige sich der Leser selbst ausmalen.



5. MODUS.

6. MAL

Aﬁﬂef deﬁ scﬁon efwéhntén Moai INDIZIERUNG und SCHLEIFE
gibt es noch ANZAHL; hier muB das Ziel eln interner'Name.
seln, dem schlicht die Anzahl der Elemente von TEILWERTE
zugewlesen wird:
QERZEUGE, 10, MODUS=ANZAHL,
TEILWERTE=A'B'15' /EMMA, 21" /Y '23
bewirkt die Zuweisung

O*i0 =5

Hie: kann ein haliebiges Zeichen als "Mal" besonders aus-

gezeichnet werden. Tritt in der QUELLE (oder in den TEILWERTEn)

ein Mal auf, so geschieht immer etwas, was von dem unmittelbar

darauf folgenden Zeichen abhingt:

Einergeits funktioniert ein Mal wie ein codeabhéﬁgiges
Fluchtsymbol;

<Mal»<Buchstabhe>»... : Das Mal leltet ein Kommando ein.

<Mal><zZiffer> ... : Es liegt eine Ersatzdarstellung

wie z. B. Q124 vor.

Damit lassen sich also auch ganze Kommandofolgen'erzeugen:

{ERZEUCE , KOMMANDO , MAL=$ , QUELLE=/
$EINSCHLEUSE , NAME=GEK$218NSTELT, LED

$DRUCKE, ,GEK$2 1 8NSTELT $ABMELDEQ/

Andererseits kann mit Malen erreicht werden, dad QUELLE und
TEILWERTE auf kompliziertere Art verarbeitet werden; dies sel

zundchst nur angedeutet:

Eine in <Malr+ ...{Mald>+ eingeklammerte Zeichenfcolge wird
als arithmetischer Ausdruck aufgefaflt, der berechnet werden 

soll., Damit sind auf Kommandcebene kleinere Rechnungen m#églich:

0*1 = 15

{ ERZEUGE,1,MAL=$,QUELLE=§+"%1'+5§+
ergibt

1 = 20.

Ein "Platzhalter” der Form <Mal>!¢bel. Zeichen oder auch
¢bel. Zeicheny <{Mal?; zeigt eine Stelle an, an der ein Teilwert

von TEILWERTE eingefligt werden soll, (Wie ein Belspiel zeigtéf

wird, wenn keine Platzhalter auftreten, nur am Ende der QUELLE-

noch etwas angefiligt.
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7. PROTOKOLL Dlese Spezifikation steuert die Protekollierung:

ihre Besgetzung hat auf den Ablauf der Erzeugung keinen Einflus.

Es sei noch bemerkt, dagf sich auBer den Spezifikationsnamen auch die folgenden

Spezifikationswerte abkilrzen lassen:
KOMMANDO , BEREICH(s.u.) ,ERFOLG,FEHLER,ANZAHL,INDIZ IERUNG, SCHLEIFE

Davon wird im folgenden #fters Gebrauch gemacht werden.,

3.3, Wie entsteht ein Ergebnis?

1. Zundchst werden alle unter QUELLE angegebenen Teilwerte aneinandergekettet,
im Falle von Fremdstrings natiirlich ohne / und ¢/ .
(Soll das Ergebnis ein Fremdstring sein, muB also beispielsweise geschrieben
werden:

QERZ. 1, //A,B,Q/

der zweite Schrégstrich leitet heim Ergebnis den Fremdstring ein.)

2. Die so entstandene Zeichenkettte wird nun zeichenweise von links nach rechts

daraufhin untersucht, ob eine der folgenden Zeichenfolgen vorliegt:

2.1, ¢Mald<Ziffer»<Ziffers<fiffer» (Ersatzdarstellung)
2.2.1. 4Malr!<Zeichen # Maly {Platzhalter 1. Art)
2.2.2., £Zeichen # HMalx»<Maly; {Platzhalter 2. Art)
2.3. £ Mal>+<{Zeichenfolge chne Male»dMald+ (Formel)}
2.4. ¢Mald»?{Zeichenfclge ohne Male>{Mal>»? (Frage)
2.5.1. (Mal>{ {NF~Klammer)

2.5.2. ¢Mal>»] (F~Klammer)

Liegt eine Ersatzdarstellung (2.1) vor, sc werden diese vier Zeichen durch das

Zeichen mit dem angedebenen Zentralcodewert ersetzt;<Mal> 124 wird also zumX.

Hier sel auf die wichtige Tatsache hingewiesen, daB Ersatzdarstellungen,
Platzhalter, Formeln, Fragen, NF- und F-Klammern immer erst dann erkannt
werden, wenn deren letztes Zeichen untersucht wird. Fs wird also keim Auf-
treten eines Mals nicht "nach rechts" gesehen, ob noch drei Ziffern kommen,
vielmehr wird bei Vorfinden einer Ziffer nachgesehen, ob sis die letzte

einer Lrsatzdarstellung ist. Dadurch ist folgendes mdglich:

CMald>(Maln»i77<Mal>178¢Mal»180
wird zundchst zu
<Mals 1 2 4
und dann zu
.

Gleiches gilt sinngemdf fiir Platzhalter usw..
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Eih Platzhaltef (2.2) kann wahlweise die Form

<Mal? ! <Zeichen ¥ Mal>
6dér

£Zelchen # Mald><Maly;

'haben {dabei soll ; an ein umgedrehtes ! erinnern}.

Jeder Platzhalter unterbricht die zeichenweise Interpretation der Kette:
Er wird sofort ersetzt durch einen Teilwert von TEILWERTE, und dieser wird:
zunidchst auf weitere Ersatzdarstellungen, Platzhalter u.s,f. untersucht;

danach wird dann in der Ausgangskette fortgefahren.

Das<£Zeichen # Malddient der Benennung der Platzhalter:

Stets werden gleich benannte Platzhalter durch gleicheTeilwérte ersetzt -
durch welche, das hingt abk von MODUS und evtl. KRITERIUM. Im MODUS = SCHLEIFE
wird der erste gefundene Platzhalter durch den ersten Teilwert ersetzt, jeder
weltere mit einer bislang noch nicht aufgetretenen Benennung durch den jeweils

nichsten Teilwert:

OERZ.,KOMM. ,MOD.=5CHL. ,MAL =$,
@.=/3EINSCHL. ,%!D.$ 14, LFDSDRUCKE, , $10Y/,
TEILW.=FRIDA'BERTA
erzeugt die Kommandofolge

{EINSCHL.,FRIDA.BERTA,LFDQDRUCKE, ,BERTA

Ist MODUS=INDIZIERUNG, wird dem Platzhalter zundchst nicht ein Teillwert von
TEILWERTE zugeordnet, sondern einer von KRITERIUM. Dieser muf eine natiirliche

Zahl sein und gibt die Position des einzusetzenden Teilwertes von TEILWERTE an:

OERZ. ,KOMM. ,MOD.=IND. ,MAL=$§,
Q.=/$DRUCKE, ,§ !N/,
T.=A'B'C'D'E.F{3.0)'G-H,
KRIT.=5
ergibt

DRUCKE, ,E.F (3.0} ,

weil E.F(3.0) der 5. Teilwert von TEILWERTE ist.

Es ist erlaubt, dag die TEILWERTE selbst wieder Platzhalter enthalten; dies |

fiihrt allerdings leicht zu Unibersichtlichkeiten:

{ERZ. ,KOMM, ,MOD.=SCHL, ,MAL=$,
Q.=/5DRUCKE, ,$1A,1ROPQ/,
T.=$lD.$!N'DB'DATEI—-$!P'PW. '
ergibt {man versuche das nachzuvollziehen} tatsdchlich

¢QDRUCKE, ,DB.DATEI-PW, TKOP  ;



30

50 etwas wie
QERZ.,1,MOD.=SCHL. ,MAL=§
n.=8%t181,7.=a801A

sollte man jedoch lieber nicht probieren ....

Ist das Ende der Zeichenfolge erreicht, chne das ilberhaupt Platzhalter gefunden

wurden, wird ein impliziter Platzhalter ganz am Ende angefilgt:

OERZ . ,KOMM. , /UEB. ,Q/,A
wirkt wie

QUEB. & .
Dabei darf QUELLE auch gé&nzlich unbesetzt sein:

OERZ.,1,MOD.=IND.,KRIT. =%2,

TEILW.=A'B'C'D'

weist dem internen Namen beispielsweise ein B zu, falls %2 mit 2 besetzt war.

Auch einzelne Teilwerte von TEILWERTE diirfen leer sein, Dies erreicht man -
da "undefiniert" als Teilwert verkoten ist - durch die Angabe leerer Fremdstrings

{etwa A'/Q/'B}.

Formeln (2.3) sind in <Mal» + ...<Mal» + eingeschlossene Zeichenfolgen.
Sie werden als arithmetische Ausdriicke aufgefafit und nach Berechnung durch
das Ergebnis ersetzt:

OERZ.,15,/518+2%1123+Q/ , MaL=3
fithrt {iber das Zwischenergebnis $124 zu der Zuweisung

Sw15 =X

Bhnlich verh3lt es sich mit in <Mal® ? ... ¢Mal> ? eingeschlossene Fragen (2.4);
diese werden als Operateurfrage auf der Kontrollschreibmaschine ausgegeben und
durch die vom Operateur gegdebene Antwort ersetzt, Dies ist fir RZ-Dienstprogramme
niitzlich, wie ein Beispiel andeuten mige:
QERZ. ,KOMM. ,MAL=%, QUELLE=/
$LFVERWALTE ,KONSERVIERE, TRAEGER=MB ($?

Gib EXDKZ fiir LFD-Konserve:%?)

Gibt der Operateur auf die Anfrage etwa LFDC29 an, wird das Kommando

{LFVERWALTE ,KONSERVIERE , TRAEGER=MB (LFDO29)

zusgefiihrt,

Eine ganz andere Funktion haben die NF- und F-Klammern (2.5}. Sie miissen stets

ein vollstindiges "“Klammergebirge bilden.
3



" Innerhalb vdn'<Ma1)[und ¢a>] werden Male nur als solche erkannt, wenn sie -
weltere NF- und F-Klammern einleiten; in allen anderen Fillen werden Male:

innerhalb von (Mal?[ und (Mal?] wie gewBhnliche Zeichen behandelt,

Die jeweils BupBerste Schicht von NF- und F-Klammern wird entfernt.

QERZ.,1,5(% $], MAL=}
liefert also beispielsweise

Or = § .

Dlese Klammern sind insbesondere dann von Bedeuﬁung,'wénn eine Zeichenﬁeéte

Cir einen spéteren, erneuten ERZEUGE-Aufruf vorbereitet werden soll {Beisplele
hierzu folgen welter unten). AuBerdem erlauben sie die Verwendung des vollen
Zelchensatzes ohne Webenwirkungen: Kennt man etwa die Besetzung von *100 nichﬁ,

mdchte aber das Wirksamwerden von Malen ausschliefen, kann man schreiben

v+ QUELLE=S[ '#100'8$ ], MAL=S , ...

{was nur dann schiefgeht, wenn %100 die Zeichenfolge %] =2nhilt.)

3.4, Wie werden die TEILWERTE ausgewdhlt?

1. Im MODUS=SCHLEIFE werden die Teilwerte von TEILWERTE von links nach rechts -
den verschiedenen Platzhaltern zugeordnet. Hat ein Platzhalter allerdings
die gleiche Benennung wie ein anderer, frilher gefundener, so wird ihm auch:

der gleiche Teilwert wie jenem zugeordnet:

v ~~ P
OERZ.,1,5!A $1B §!1A $1C $!A,TEILWERTE=0"1

r2
TY S i

MOD.=SCHL. ,MAL=%

liefert
Ok1=01020 .

Es werden also immer genau so viele Teilwerte bendtigt, wie verschieden
benannte Platzhalter vorkommen. Ausnahme: Kommt iberhaupt kein Platzhalter

vor, so wird ein Teilwert bendtigt; er wird ans Ende der QUELLE angehdngt.

2. Im MODUS=INDIZIERUNG werden den Platzhaltern zunichst nicht Teilwerte von
TEILWERTE, sondern von XRITERIUM zugeordnet. Auch hier gehdren zu gleich

benannten Platzhaltern gleiche Teilwerte,

Die Teilwerte von KRITERIUM wirken als Indizes, die auf einzelne Teilﬁertéﬂ
von TEILWERTE zeigen. (Im folgenden Beispiel werden zur Abwechslung die. :.

Platzhalter 2. Art verwendet.)
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& Y
OERz.,2, Bt ;. BS ; A/;\; C% ; 'A% ;

R 2

KRITERIUM=% ' /2 ' 5,
St
¥ 4
TEILWERTE=M'N'Q'P'Q'R

ergibt QE2=0N0Q0 .

In diesem Modus werden genau so viele Kriterien bendtigt, wie verschieden benannte
pPlatzhalter auftreten (bzw. genau ein Kriterium, falls {iberhaupt keiner gefunden

wird}; dagegen ist die Anzahl der Teilwerte von TEILWERTE beliebig.

Im MDOUS=INDIZIERUNG kann man sich die Liste der TEILWERTE als mit dem letzten
Element belieblg verldngert vorstellen: KRITERIUM=n+k (ko) wie KRITERIUM=n,

wenn nur n TEILWERTE angegeben werden.

Was geschieht mit dem Ergebnis?

1.1. Im Falle Z2IEL=KOMMANDO wird der Entschliifler in der Vorrangstufe gestartet
und das Ergebnis als Kommandofolge ausgefilhrt. Vor das Ergebnis wird dabei
stets ein Fluchtsymbol gesetzt, weitere Fluchtsymbole k&nnen aus Malen

hervorgehen.

Ist das Ergebnis die leere Zeichenfolge, so unterbleibt der EntschliiBlerstart;

auch dies gilt als fehlerfreie Ausfithrung.

1.2. Im Falle ZIEL=n (1=n=99999%) wird vor dem Ergebnis ein

&kn=

angefiigt; dann wird ebenfalls der Entschliifler gestartet.

Ist das Ergebnis die leere 2Zeichenfclge, sc wird

$%n=¢"undefiniert">

zugewiesen; auch dies gilt als fehlerfreie Ausfihrung.

1.3. Im Falle ZIEL=BEREICH mufl das Ergebnis der Name eines {rechenzentrumsspezi-
fischen) Problemkreises sein; es werden dann die zu diesem Problemkreis

gehdrigen Kommandos ausgefiihrt., (Ndheres unter 4.)

1.4. Ist ZIEL=TEXT, so wird das Ergebnis ins Ablauf- und Konsolprotokell gedruckt,

2. Ist MODUS=INDIZIERUNG, so geschieht das unter 1.71. ... 1.3. geschilderte
genau einmal. Im MODUS=SCHLEIFE ist dies jedoch anders. Hier werden die
Angaben unter KRITERIUM nicht als Indizes fiir die TEILWERTE, sondern als

Abbruchkriterium fiir wiederholte Ausfihrung interpretiert., Bescnders sinn-

voll ist dies bei ZIEL=KOMMANDO: Ist KRITERIUM=n, sc¢ erfclgt n-malige
Rusfiihrung; neben natlirlichen Zahlen n sind die Abbruchkriterien FEELER

und ERFOLG erlaubt:



{QERZ.,KOMM. ,'MOD'.=SCHL. KRIT .=FEHLER,MAL=$ v
QUELLE=/$UMBENENNE , A" (9999.99)

$LOESCHE ,DATEI=A (9999.99).

" 18scht alle (!} Dateien mit Namen A und beliebiger G-V-Nummer ~ die mit der

h&chsten zuerst.

{ ERZ.,KOMM. ,MOD.=85CHL. ,KRIT .=ERF. ,MAL= &,

QUELLE=/EINSCHLEUSE,A, ,LFD

wird eine Datei einschleusen, sobald sie vorhanden und nicht von jemand anders
angemeldet ist. {Da die Versuche unmittelbar aufeinander folgen, wird so aller-
dings u.U. viel Rechenzeit verbraucht - besonders, wenn man sich beim Dateinamen

verschreibtl!)

Im MCDUS=ANZAHL werden dagegen QUELLE und KRITERIUM iberhaupt nicht angesehen.
ZIEL muB ein interner Name sein, dem lediglich die Anzahl der Tellwerte von

TEILWERTE zugewiesen wird.

Wann entstehen mehrere Ergebnisse?

Fiir ein Ergebnis werden ein Teilwert von ZIEL und éo viele Téilwerﬁe von TEILWERTE
{im MODUS=SCHLEIFE) bzw. von KRITERIUM (im MODUS=INDIZIERUNG) benétigt, wie verf 
schieden benannte Platzhalter vorkommen {bzw. genau einer, wenn gar Kein Platz-
halter vorkeommt). Im MODUS=SCHLEIFE wird fernerlfﬁr ein Ergebnis noch ein Teilwért
von KRITERIUM bendtigt. Wurden nun irgendwo mehr Werte als n&tig angegeben, so ent-
steht ein zweites und evtl. noch weitere Ergebnisse aus den bisher unben&tigten
Werten. Sind nicht alle Listen zugleich abgearbeitet, so kann man sich die kilrzeren

als mit dem letzten Element so weit wie ndtig aufgefiillt denken.

Ein "abstraktes" Beispiel m&ge zunidchst den allgemeinen Fall erldutern; die'_'
folgenden Beispiele zeigen dann, wie man - ohne daB die Sachlage unilbersichtlich

wird - diese Tatsache flir viele praktische Anwendungen ausnutzen kann.

oI arm"
{ERZ.,1'2'ROMM. §!ARBS;,172'3'4'D'PR. ' /Q/,
MOD,=SCHL. ,MAL=¢,KRIT.=1"'1"'3'ERF,

Das erste Ergebnis ist
TR2 H

es wird dem internen Namen %1 (1.ZIEL=1) génau einmal (1.KRITERIUM=1} zugewiesen,

Da noch nicht alle Listen abgearbeitet sind, entsteht ein zweites Ergebnis'unﬁér.*

Hinzuziehung der ndchsten TEILWERTE:

3R 4 .
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Es wird (wie das 2, ZIEL und das 2. KRITERIUM angeben) dem internen Namen 32

einmal zugewiesen. Danach entsteht ein drittes Ergebnis, ndmlich

DRPR. ,

welches {(vgl. 3. ZIEL und 3. KRITERIUM) dreimal als Kommando ausgefiihrt wird.
Die ZIFEL-Liste ist jetzt abgearbeitet, die anderen jedoch noch nicht; deshalb
beginnt eine vierte Erzeugung. Die Quelle enthilt zwar zwel verschieden benannte
Platzhalter, es ist aber nur noch ein Teilwert von TEILWERTE da {(ndmlich die
leere Zeichenkette); dieser mufl also fir beide Platzhalter gencmmen werden,

womit das vierte Ergebnis

lautet.

Das letzte Z2IEL war KOMMANDO, das vierte KRITERIUM ist ERFOLG; also wird R

so lange ausgefiijhrt, bis dies ohne Fehler gelingt.
Danach ist kein Teilwert mehr unbenutzt und die Erzeugung ist beendet.

Nun einige praxisnidhere Beispiele:

1. Der Inhalt mehrerer Dateien soll ausgedruckt werden.
OERZ.,KOMM.,/DRUCKE,,QV,DAT1'DATZ‘DAT3,MOD.=SCBL.

(Ist kein KRITERIUM angegeben, so wird stets 1 eingesetzt.)

2. Verschiedene Dateien sollen in verschiedenen Codes auf Karten gestanzt werden.

QERZ.,KOMM. , /$STANZE,KS-$1C, D40/,
TETLW.=KC2'DAT1°KC!'BAT2'BIN'BINDAT,

MOD.=SCHL. ,MAL=% ,KRIT.=2"3

Die hierdurch ausgefilhrten Kommandos lauten

OSTANZE ,KS-KC2,DAT1
OSTANZE, KS-KC2,DAT?
QSTANZE,KS-KC1,DAT2
QSTANZE ,KS~KC1,DAT2
{ STANZE,KS~KC1,DAT2
O STANZE, KS-BIN, BINDAT

{STANZE,KS~BIN,BINDAT
{ STANZE,KS-BIN,BINDAT

3. Verschiedene interne Namen scllen umbesetzt werden.

HERZ.,1'2'5'18° 100, TEILW.=#100'%18'#5 %2 %1,

MOD,=SCHL.

Dies bewirkt die Zuweisungen



O#¥1= ¢alter Inhalt von *100.'?
O%2= galter Inhalt von 18> -

.
.
-

O*100= Lalter Inhalt von *1) ;

dies 148t sich bekanntlich durch die Komhandos_

Ox1= #1100

nicht erreichen, da hierbel nicht Inhalte iibertragen, sondern Verweise umgesetzf

werden.

Der RZ-spezifische Bereich ZEIGE mdge die Definition eines Kommandos ZEIGE enthalten.

Dieses Kommando soll zuerst aktiviert und dann auch ausgefithrt werden.

HERZ. ,BEREICH'KOMMANDO,ZEIGE

. Mehrere Bereiche sollen gleichzeitig aktiviert werden.

{ERZ. ,BEREICH,TEILW.=BER1'BER2'BERJ

6.1, Ein interner Mame soll eine Liste ven Dateinamen enthalten, die sich bel Bedarf

verlidngern l48t.

Da diese Liste Apostrophe enthalten muB, wird sie als Fremdstring verwaltet.’

Unter der Voraussetzung

*100 = /DATEI1
ist es mdglich, mit der Prozedur
Q%ANFUEGE (DATET}
CERZ. 100, //0/ ' A1001 /{/ ' #DATET

die Liste beliebig oft zu verldngern.

(*¥100 muf ein Fremdstring seln, da sonst (Wirkung von QUELLE!) alle Teilwerte

beim nichsten ERZEUGE-Aufruf zu einer Kette verkniipft wiirden. Damit bei jeder

Erzeugung wieder ein Fremdstring entsteht, muB vorn ein Schrigstrich angefﬁgt

werden.)

6£.2. Alle in der Liste aufgefithrten Dateien scllen gesichert werden.

zunichst wird aus dem Fremdstring ®100 eine Liste von Dateibezeichnhngen
erzeugt, die auf %200 abgelegt werden soll:

{ERZ.,200,%100
Das Sichern geschieht dann mittels

OERZ . , KOMM. ,MOD,=SCHL. ,MAL=$, TEILW.=%200,
QUELLE=/SICHERE,D$: ,MB(0C0001) 1.9999

(Ist man ganz vorsichtig, kann man nech KRITERIUM=ERFOLG angeben.h
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3.7.

Protokollierung

Im Normalfalle {(PROTCKOLL="undefiniert") erfolgt ahgesechen von Fehlermeldungen
und Warnungen lediglich der Druck der iiblichen Endemeldung mit Angabe der Ver-—

brauchten Rechenzeit ins Ablauf- und Konsolprotokoll,

Ist diese Meldung unerwiinscht, kxann PROTOKOLL=&Z ("unterdriickte Zeitmeldung"}
angegeben werden. Dies ist z. B. dann niitzlich, wenn ein ERZEUGE~-Kommando Teil

einer Prozedur ist, deren Bestandteile den Benutzer nicht interessieren sollen.

Fehlermeldungen sind selbsterklidrende Texte, die vor einem Abbruch der Komman-

doausfilhrung ausgegeben werden, wenn eine Fortsetzung nicht mehr mdglich oder

sinnvoll ist.

In einigen Fdllen werden Warnungen ausgegeben; diese fiihren nicht zum Abbruch.

Im Gegensatz zu Fehlermeldungen lassen sich alle Warnungen durch PROTOKOLL=KW

("keine Warnungen") unterdriicken.

Eine ausfiihrliche Protokollierung aller entstehenden Ergebnisse mit den zuge-
hérigen Zielen und Wiederholungskriterien 128t sich durch PROTOKOLL=A ("aus=
fiilhrlich") erreichen. Die Angabe PROTCKOLL=0C dient zur Einkreisung von Fehlern;
sie bewirkt Ausgabe der Versorgung des Kommandos, einiger interner Versorgungs=

blécke und Startsdtze sowie aller Zwischenergebnisse.

Die Angaben &Z, KW, A und O kénnen als Teilwerte beliebig kombiniert werden.

Soll das A- bzw. O-Protokoll auch auf Konscle ausgegeben werden, ist zusitzlich
KO anzugeben. {Fehlermeldungen und Warnungen werden natiirlich im Gesprdch immer

ins Konsolprotokoll geschrieben.)
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SCHNITTSTELLEN ZUM PROGRAMMIEZRSYSTEM . . - _
Dieses Kapitel behandelt einige miﬁ der.Implémentierung zusahmenh&hgendé Fragen und':
wendet sich hauptsi